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ELŐSZÓ 


Ebben a könyvben megkezdjük ismerkedésünket a sokak számára titokzatos- 
nak tűnő Unix-szal. A Unix kultúrájának megismerésén és filozófiájának meg- 
értésén keresztül a könyv végére eljutunk egy olyan szintre, ahol már tisztában 
vagyunk az alapfogalmakkal, és biztonsággal kezeljük a rendelkezésünkre álló 
alapvető eszközöket. 

Amennyiben tapasztalt számítógép-felhasználók vagyunk, és a Unix-ot sze- 
retnénk elsajátítani, akkor ez a könyv segít megtenni az első lépéseket, és biztos 
alapot nyújt az összes fontos témában. Azonban egyáltalán nem feltételezünk 
semmilyen előismeretet. Az sem baj, ha még soha nem használtunk számítógé- 
pet. A könyv a megfelelő időpontban mindenre megadja a választ. Haladjunk a 
jól megszokott tempónkban. 

Kedvcsinálónak kiragadtunk egy-két érdekesebb fejezetet a könyvből. Az 
alapvető ismereteket adó témakörök után megtudhatjuk, miként kommunikál- 
hatunk a Unix segítségével a hálózaton keresztül más emberekkel. 

Mivel a levelezés nem hiányozhat egyetlen Unix könyvből sem, ezután a kez- 
dők körében egyik legnépszerűbb levelezőprogrammal - a pine-nal - folytatjuk 
az ismerkedést. , 

A Unix filozófia megértésében segít az , Átirányítás és csővezetékek" fejezet. 

Rátérünk arra 1s, hogy milyen parancsok állnak rendelkezésünkre az adatál- 
lományok tartalmának rendezésére és megjelenítésére. 

Az egész Unix rendszer alapját adó állományrendszerrel (ezen belül az állo- 
mányokkal és azok típusaival), valamint a könyvtár- és állományműveletekkel 
egy-egy fejezetben foglalkozunk. 

A témakörök összeállításánál igyekeztünk a legkörültekintőbben eljárni, en- 
nek ellenére előfordulhat, hogy a kedves Olvasó nem talál meg valamit, ami ér- 
dekli, ebben az esetben lehet, hogy a keresett dolog fellelhető a Unix — haladók- 
nak című könyvben, amely jelen mű folytatásának is tekinthető. 


A szerkesztő 





4. 


1. FEJEZET 


BEVEZETÉS A UNIXBA 


Ez a könyv a Unix - egy világszerte elterjedt operációs rendszer — használatáról 
szól, amely gyakorlatilag minden számítógép típuson fut. 

Az első Unix rendszert egy programozó 1969-ben fejlesztette ki, hogy egy 
Space Iravel" (űrutazás) programot futtathasson. A Unix ma nem kevesebb, 
mint egy az egész világot átfogó kultúra, amely számos segédprogramból, gon- 
dolatból és szokásból áll. i 

A Unix - amely már rég nem csak egy számítógéprendszer - teljes mélységű 
megértése messze meghaladja az ember befogadóképességét. Másszóval nincs 
olyan ember, aki mindent tudna a Unixról, sőt még olyan sem, aki majdnem 
mindent tud róla. 

A Unix kultúra - amellyel most kezdünk el megismerkedni - hatalmas meny- 
nyiségűsegédprogramot tartalmaz. Többféle módon hozhatunklétre és kezelhe- 
tünk információt, mintsem azt képzelnénk, üzeneteket küldhetünk, beszélget- 
hetünk emberekkel a világ minden táján, játszhatunk, dokumentumokat 
hozhatunk létre, programokat írhatunk, és különböző témák százairól vitatkoz- 
hatunk emberekkel a világ minden tájáról. 

A Unix használatához nincs másra szükségünk, csak hogy hozzáférjünk egy 
Unix számítógéphez. Amennyiben lehetséges, egy olyanhoz, amely csatlakoz- 
tatva van az Internethez (a számítógép hálózatok egész világra kiterjedő rend- 
szeréhez). Amennyiben van ilyen hozzáférésünk, akkor a Unix szolgáltatások — 
a segédprogramok, az elektronikus levelező rendszer, a játékok, a levelezési 115- 
ták — mind csak ránk várnak. Egyszerűen csak meg kell tanulnunk a rendszert 
használni és hogy hogyan válhatunk a kultúra részévé. 

Ez a könyv megtanítja mindazt, amire az elinduláshoz szükségünk lehet, de 
ennél még sokkal többet Is. 

Bár lehet, hogy a Unix (és az Internet) használata olcsó számunkra, tisztában 
kell lennünk vele, hogy valaki valahol rengeteg pénzt és energiát áldoz a rend- 


t A Space Travel program a Nap, a bolygók és egy űrhajó mozgását szimulálta, amellyel tetszó- 
leges helyen le lehetett szállni. A kérdéses programozó Ken Thompson, aki az AT £ T Bell labo- 
ratóriumának más programozórval együtt folytatta egy teljes Unix operációs rendszer kifejleszté- 
sét (feltehetően miután belefáradtak a Space Travel programba). 
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szer karbantartására. A Unix elsajátításának szerves részét képezi, hogy meg- 
értsük mit is jelent felelősségteljes, becsületes és udvarias felhasználónak lenni 
—- hiszen végül is korlátozott erőforrásokon kell megosztoznunk. Ebben a 
könyvben nemcsak a Unix használatát fogjuk tárgyalni, hanem azt is, hogy 
mit is jelent a Unix közösség tagjának lenni. 


A UNIX NYELV 


A Unix első nyelve a világon az amerikai angol volt. Azóta a Unix rendszert és a 
hozzá tartozó dokumentációt számos más nyelvre 15 lefordították, így amennyi- 
ben a rendszerünk a saját anyanyelvünkön dolgozik, nem feltétlenül szükséges 
angolul tudnunk. Azonban mihelyst felfedezőútra indulunk az egész világra ki- 
terjedő Unixra épülő hálózaton, észre fogjuk venni, hogy a hálózaton lévő infor- 
máció nagy része és a levelezési listák angolul vannak. 

Ráadásul a Unix közösség számos új saját szakszót 15 bevezetett. Ezen könyv- 
ben kitüntetett figyelmet szentelünk ezekre a szavakra. Minden új szó jelentését 
elmagyarázzuk és definiáljuk az első előfordulása helyén. Az egyszerű referen- 
cia kedvéért az összes előforduló definíciót kigyűjtöttük a könyv végén megta- 
lálható szószedetbe. Amikor egy felettébb érdekes történetű szóhoz érkezünk, 
egy bekeretezett részben az alábbihoz hasonlóan bővebb magyarázatot adunk. 


IT REJT A NÉV? 

Unix 
A 60-as években az AT £ T Bell laboratóriumának néhány kutatója az MII-n 
részt vett a Multics projektben, amelynek célja egy korai időosztásos operációs 
rendszer kifejlesztése volt. A projektben az MIT, a Bell laboratórium és a GE 
programozói vettek részt. A Multics név a , Multiplexed Information and Com- 
puting Services" rövidítése volt. (Itt a , Multiplex" szó több elektronikus jel 
egyetlen jelbe történő beolvasztására utal.) 

A 60-as évek végén a Bell laboratórium vezetése úgy döntött, hogy nem vesz 
részt tovább a projektben, és visszahívta a kutatóit a laboratóriumba. 1969-ben 
ezen kutatók egyike, Ken Thompson kifejlesztett egy egyszerű kis operációs 
rendszert a PDP-7 miniszámítógépre. Amikor Thompson el akarta nevezni a 
rendszerét, azt a Multics-hoz hasonlította. 

A Multics célja az volt, hogy számos szolgáltatást ajánljon fel egyszerre több 
felhasználónak. A Multics nagy és nehezen használható volt, és ráadásul számos 
problémával bírt. 

Thompson rendszere kisebb volt és kevésbé ambiciózus, és (legalábbis elein- 
te ) egyszerre csak egy felhasználó használta. Továbbá Thompson úgy tervezte a 
rendszerét, hogy minden egyes része csak egy feladatot lásson el, de azt Jól. Ezek 
alapján Thompson úgy döntött, hogy a rendszerét Unics-nak nevezi (ahol a 
, Uni" egyet jelent), amelyet hamarosan Unixra változtattak. 

Másszóval a Unix név szójáték a Multics szóval. 
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A könyvben bizonyos neveket általában parancsok neveit más típusú betű- 
vel szedtük. Ez lehetővé teszi, hogy rögtön felismerjük, ha egy szó Unix szakszó. 
Például: 


, Állományok másolására a cp, törlésére pedig az rm Unix parancsot használ- 
juk." 


AMIT FELTÉTELEZÜNK EBBEN A KÖNYVBEN 


A könyvben két fontos feltételezéssel élünk azzal kapcsolatban, hogy milyen 
típusú Unix rendszert használunk. 

Először 1s a 2. fejezetben látni fogjuk, hogy a Unixnak számos, az eredeti két 
változaton -— a Berkeley Unixon és a System V Unixon - alapuló változata lé- 
tezik. A modern Unix rendszerek mindkét változat legfontosabb elemeit ma- 
gukba ötvözik. Így a legtöbb esetben nem lényeges, hogy melyik típusú Unixot 
használjuk. 

A könyv a Unixot használó és nem pedig egy adott típusú Unixot használó 
emberek igényeihez igazodik. Munkánk néhány vonatkozásában választha- 
tunk a Berkeley és a System V funkcionalitások között. Ilyen esetekben a 
könyv a népszerűbb Berkeley konvenciók felé hajlik. 

Másrészt, mint azt majd a 4. fejezetben látni fogjuk, a programot, amely be- 
olvassa és értelmezi a parancsainkat , shell"-nek nevezzük. A UNIX haladók- 
nak című könyvben látni fogjuk, hogy számos shell típus közül választhatunk. 
Az esetek túlnyomó részében nincs igazán jelentősége, hogy melyik shellt hasz- 
náljuk. Azonban abban a néhány esetben, amikor mégis számít, a C-Shell-t és a 
Korn shellt fogjuk használni. A mennyiben egy másik shell használatához szoty- 
tyan kedvünk, hát csak rajta. Néhány apró eltérést tapasztalhatunk, de nem va- 
lószínű, hogy bármilyen komoly problémánk adódna. 


AMIT NEM FELTÉTELEZÜNK EBBEN 
A KÖNYVBEN 


Amennyiben tapasztalt számítógép felhasználók vagyunk és a Unixot szeret- 
nénk elsajátítani, akkor ez a könyv segít megtenni az első lépéseket és biztos 
alapot nyújt az összes fontos témában. 

Azonban egyáltalán nem feltételezünk semmilyen előismeretet. Az sem je- 
lent problémát, ha még sohasem használtunk számítógépet, és nem kell tud- 
nunk semmit sem a Unixról. Nem kell, hogy programozók legyünk, sőt nem 
kell értenünk az elektronikához és a matematikához sem. 

Mindent el fogunk magyarázni amire szükségünk lesz. Haladjunk a saját tem- 
pónkkal és érezzük jól magunkat. 
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HOGYAN HASZNÁLJUK EZT A KÖNYVET? 


Mielőtt elkezdenénk a Unixot elsajátítani, fontos, hogy tudatában legyünk, 
hogy a Unix világa telis tele van információval. Mint azt már korábban is emlí- 
tettük, lehetetlen mindent megtanulni a Unixról, szóval ezt ne 15 kíséreljük meg. 
Koncentráljunk arra, amire szükségünk lehet, és amit élvezünk. Ahhoz, hogy 
elinduljunk, minden bizonnyal el kell olvasnunk az első hat fejezetet. Ezen fe- 
jezetek bevezetnek a Unixba és megtanítják a legalapvetőbb fogásokat. 

Miután már ráhangolódtunk a Unixra, és már el tudunk kezdeni illetve be 
tudunk fejezni egy munkamenetet, parancsokat tudunk bevinni és már tudjuk 
használni a billentyűzetet, akkor a könyv további részeit tetszőleges sorrend- 
ben olvashatjuk. 

Bár mindent elkövettünk, hogy az egyes fejezetek önállóan 15 érthetőek le- 
gyenek, látni fogjuk, hogy az egyes témák egymásra épülnek. Nincs olyan töké- 
letes téma, amellyel érdemes elkezdeni a Unix elsajátítását, és nincs tökéletes 
sorrend sem az egyes témák elsajátítására. 

Ha visszagondolunk arra, hogy hogyan tanultunk meg autót vezetni, emlé- 
kezni fogunk, hogy nem volt könnyű dolog. Azonban némi gyakorlás után a 
mozdulataink simává és automatikussá váltak. Ma már valószínűleg az sem je- 
lent gondot, ha egész áldó nap fél kézzel kell vezetnünk, miközben rádiót hall- 
gatunk és a barátainkkal beszélgetünk. 

Emlékezzünk vissza, hogy az első pár fejezet elolvasása után már egyénileg, a 
magunk meghatározta sorrendben sajátíthatjuk el az egyes témákat. Ha egy 
olyan gondolattal vagy eszközzel találkozunk, amelyet még nem értünk, vagy 
felfüggesztjük a tanulást ezen a ponton, hogy elolvassuk a megfelelő fejeze- 
tet, vagy átugorjuk a problémás részt, és majd később térünk vissza rá. Valójá- 
ban éppen így tanulják az emberek a Unixot: mindig csak egy kicsit, épp csak 
azt, amire épp akkor szükségük van. 

Ne törődjünk minden kis részlet memorizálásával. Néhány fejezetben teljes 
mélységében tárgyaljuk a témakört. Csak azt tanuljuk meg, ami érdekesnek 
és hasznosnak tűnik a számunkra, a többit csak fussuk át. Ha jól tudjuk az ala- 
pokat, és tisztában vagyunk azzal, hogy mitlehet megcsinálni, akkor mindig visz- 
szatérhetünk a részletekhez ha majd szükségünk lesz rá. 


Tipp: Kezdjük az alapok elsajátításával. Aztán már tetszőleges sorrend- 
ben tanulhatjuk meg azokat a dolgokat, amelyekre szükségünk van. 


2. FEJEZET 


MI IS A UNIX? 


MI IS VALÓJÁBAN 
EGY OPERÁCIÓS RENDSZER? 


A számítógépek utasításokat követve automatikusan hajtanak végre feladato- 
kat. Utasítások listáját PROGRAM-nak nevezzük. Ahogy a számítógép követi 
az utasításainkat, azt mondjuk, hogy FUTTATJA, vagy VÉGREHAJTJA a 
programot. Általában a programokat SZOFTVER-nek, míg a számítógép fizi- 
kai komponenseit HARDVER-nek nevezzük. A hardver magában foglalja a 
billentyűzetet, az egeret, a monitort, nyomtatókat, merevlemez egységeket és 
egyéb berendezéseket. 

Az OPERÁCIÓS RENDSZER (amely egy szoftver) egy összetett vezérlő- 
program, amelynek az elsődleges feladata, hogy a hardver hatékony kihaszná- 
lását biztosítsa. Ezért az operációs rendszer egy illesztőfelület szerepét tölti be a 
programok és a hardver között. Az operációs rendszer segít minket a munkánk 
elvégzésében, és egyben futásuk közben segíti a programokat is. 

Például amikor begépelünk egy parancsot, hogy megjelenítsük az adatállo- 
mányaink neveit, akkor a tulajdonképpeni munkát az operációs rendszer vég- 
zi, az keresi meg a neveket, és jeleníti meg azokat a képernyőn. Amikor egy 
programot futtatunk, amely meg akar nyitni egy új adatállományt, az operációs 
rendszer foglal le az adatok számára tárterületet, és felügyeli a részleteket. 

Munkánk során az operációs rendszer állandóan jelen van, várja a paran- 
csainkat, és kezeli a számítógépünk erőforrásait. A legfontosabb feladatai: a 
számítógép memóriájának kezelése (annak kiosztása a programok között), az 
állományrendszer karbantartása, a munkák (programok) ütemezése és napló- 
zási illetve biztonsági feladatok ellátása. 

A legtöbb operációs rendszerhez számos segédprogram tartozik. Például van 
olyan program, amely az adatállományaink neveit írja ki a képernyőre. A Unix 
gyakorlatilag ilyen segédprogramok százait tartalmazza, amelyek mindegyike 
egy adott konkrét feladatot hivatott ellátni. 
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A , UNIX" UTALHAT EGY ADOTT 
OPERÁCIÓS RENDSZERRE 


Az 1. fejezetben láthattuk, hogy az első Unix rendszert — amely gyakorlatilag 
egy primitív operációs rendszer volt - egyetlen programozó fejlesztette ki 
1969-ben. A fejlesztést az AT k1T Bell laboratóriumában végezték. Azóta renge- 
teg ember munkája árán a Unix az operációs rendszerek egy modern családjává 
fejlődött. 

A Bell laboratórium sokáig az egyik Unix fejlesztőközpont maradt. 1990-ben 
az ATkT megalakított egy új szervezetet, a Unix Systems Laboratory-t (USL ), 
hogy az vegye át a fejlesztési munkát. 1993 júniusában az ATáT eladta az USL-t 
a Novell-nek. 1993 októberében a Novell! átruházta a Unix név használatának 
jogát egy nemzetközi szabványügyi szervezetre, az X/Open-re. Valaha a Unix 
név az AIgI termékére utalt. Ma már sokkal általánosabban használjuk ezt 
a nevet. Ezzel a névvel illetünk minden olyan operációs rendszert, amely meg- 
felel bizonyos szabványoknak. 

Az AT£T Unix legmodernebb közvetlen leszármazottja a System V version 
4, amelyet gyakran System V.4-ként 15 emlegetnek. A , V" itt a római 5-ös, és a 
nevet általában , System five-dot-four"-ként ejtjük. Találkozhatunk a SVR4 
írásmóddal 1s, amely System V Release 4-t jelent. A SVRÁ4-t , System five-R- 
four"-ként ejtjük. 


A ,, UNIX" UTALHAT AZ OPERÁCIÓS 
RENDSZEREK EGY CSALÁDJÁRA 


1970 óta számos más Unix operációs rendszert fejlesztettek ki. A Unix operá- 
ciós rendszerek, mint család, két fontos tulajdonsággal bírnak: többfelhaszná- 
lós multitasking időosztásos rendszerek. A MULIITASKING azt jelenti, hogy 
a Unix rendszer egyszerre több programot is képes futtatni, a TÖBBFEL- 
HASZNÁLÓS pedig azt, hogy a Unix egyidőben több felhasználónak is támo- 
gatást tud nyújtani. 

Amikor az emberek a Unixról, mint operációs rendszerről beszélnek, tetsző- 
leges, Unix-szerű rendszert értenek alatta. Például valaki mondhatná, hogy: 
, Fontolgatom, hogy veszek egy saját számítógépet. Milyen típusú Unix fog 
majd futni rajta?" 

Az egyik legfontosabb Unix a Berkeley-i Egyetemről származik. Eleinte a 
Berkeley Unix az ATk1T Unixon alapult. Azonban a legutóbbi változatot úgy 
tervezték, hogy a lehető legfüggetlenebb legyen az ATáT System V Unix prog- 
ramozástól. : 

A Berkeley Unix hivatalos neve a BSD, a Berkeley Software Distribution rö- 
vidítése. Így bár furcsának tűnik, a , BSD" egy operációs rendszer neve. Ezen 
rendszer legfrissebb változatai a 4.4 BSD és a 4.4 BSD-lite. A nevet általában 
, four-point-four B-S-D"-nek ejtjük. 
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IT REJT A NÉV? 

BSD 
A Berkeley Unix nem egy tipikus névvel indult útjára. Az eredeti változat — az 
AT£T Unix egy változata — a , first Berkeley software distribution" (az első 
Berkeley szoftver disztribúció) név alatt terjedt el, amelyet 1 BSD-nek rövidí- 
tettek. A következő változat neve 2 BSD lett, és így tovább. 

Ma már a Berkeley Unix a maga életét éli, és a BSD operációs rendszerként 

ismerjük. Így a Berkeley Unix legújabb verzióját 4.4 BSD-nek és nem pedig 
BSD 4.4-nek nevezzük. 


Bár számos típusú Unix létezik, gyakorlatilag mindegyikük vagy a BSD-n, 
vagy a System V-on, vagy mindkettőn alapszik. Az egyetemeken és kutatóinté- 
zetekben a legtöbb ember olyan Unixot használ, amelyik magába ötvözi mind- 
két változatot, a hangsúlyt a Berkeley Unixra téve. 

A 2.1.-es és 2.2.-es ábra azokat a Unix rendszereket mutatja, amelyekkel 
munkánk során találkozhatunk. (A 2.2-es ábra az ingyenes Unix rendszereket 
mutatja.) Ezen rendszerek mindegyike - legalábbis szellemében - a Berkeley 
Unix, illetve a System V leszármazottja. Ez természetesen nem egy teljes lis- 
ta. A Unixnak rengeteg változata létezik. Most ne törődjünk a különféle válto- 
zatokkal. Általánosságban a Unix az Unix, és az ebből a könyvből elsajátított 
dolgok érvényesek lesznek attól függetlenül, hogy melyik változatot 15 használ- 
juk valójában. 

Az emberek gyakran kérdezik, hogy hogyan lehet megállapítani egy adott 
operációs rendszerről, hogy az Unix-e. Bár nem létezik egyetemleges megálla- 
podás, a legjobb válasz: amennyiben egy operációs renszer Unixnak tűnik, ami- 
kor dolgozunk vele, és futás közben Unixnak tűnik a programjainknak is, akkor 
az Unix. Létezik erre a kérdésre pontosabb válasz is, de valójában az az operá- 
ciós rendszer Unix, amelyet az emberek Unixnak hívnak. 


A UNKX neve A gyártó cég 
IBM 
Berkeley Software Design (BDI) 
Hewlett-Packard (HP) 
Silicon Graphics 
MachTen DSenon Intersystems 


Nextstep Next 

OSF/1 Digital Eguipment Corporation (DEC) 
SCO Unix Santa Cruz Operation (SCO) 

Solaris Sun Microsystems 

SunOS Sun Microsystems 

Ultrix Digital Eguipment Corportion (DEC) 
Unixware Novell 





2.1. ábra. A kereskedelmi forgalomban megvásárolható UNIX-ok főbb típusai 
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A UNLX neve 
FreeBSD 


Linux 
NetBSD 





2.2. ábra. Az ingyenes UNIX-ok főbb típusai 


INGYENES UNIX RENDSZEREK 


Számos nem kereskedelmi változata létezik a Unixnak, amelyek alacsony áron, 
vagy ingyen hozzáférhetőek. Ezeket a Unix rendszereket sok ember tartja kar- 
ban a világ minden táján (legtöbbjük önkéntesen), akik az Interneten keresztül 
kommunikálnak és működnek együtt. Maguk a rendszerek ingyenesen hozzá- 
férhetők az Interneten, vagy számos cégtől reális áron megvásárolhatók 
CD-n, vagy más adathordozón. 

Három fontos ingyenes Unix rendszer van forgalomban: a Linux, a FreeBSD 
és a NetBSD. Az eredeti Linuxot Linus Torvalds írta meg program-kezdemé- 
nyekből, amikor Finnországban volt diák. Azóta a Linux rengeteg embert von- 
zott magához, akik ingyen karbantartják és fejlesztik. 

Mind a FreeBSD, mind pedig a NetBSD két régebbi rendszeren alapul: a 
386BSD-n, amelyet eredetileg William Jolitz írt (a Berkeley Unix Net/2 válto- 
zatából), és a 4.4 BSD-lite-on (amely szintén egy Berkeley Unix típus). A 
FreeBSD-t és a NetBSD-t 15 önkéntesek tartják karban. 

A Linux, a FreeBSD és a NetBSD is IBM kompatibilis PC-n fut. Azonban a 
NetBSD-t módosították, hogy fusson más számítógépeken is, például Macin- 
tosh-on is. (A NetBSD Macintosh-os változatát MacBSD-nek is nevezik.) 

Amennyiben a saját számítógépünkön szeretnénk a Unixot futtatni, a fenti 
rendszerek valamelyike örömteli (és persze munkával teli) órák garmadát 
nyújthatja. Azonban ne telepítsük ezen rendszerek semelyikét, amíg nem ren- 
delkezünk némi Unix gyakorlattal (és rengeteg szabadidővel). 


Tipp: Milyen típusú ingyenes Unixot telepítsünk a számítógépünkre? 
Válasszuk ugyanazt a típust, amelyiket a barátunk is használ. Ily módon 
lesz valaki aki segíteni tud. 


A , UNIX? EGY KULTÚRA NEVE 


A Unix sokkal többet jelent az operációs rendszerek egy családjánál. A Unix 
számítógép hálózatokat, elektronikus levelezést, rengeteg programot (játéko- 
kat 15), és egy az ezekre a programokra épülő valódi kultúrát jelent. A harma- 
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dik és egyben legfontosabb használata a , Unix" névnek az 1. fejezetben leírt 
közösség megnevezése, amely irányítja a Unix kultúrát. 

Néhány ember még ennél 15 tovább merészkedik, és a Unixot egy elvont gon- 
dolatnak tekinti: egy alkalmazott filozófiai irányzat, amely egy adott módon kö- 
zelíti meg a probléma megoldást. Ez majd akkor válik érthetőbbé számunkra, 
ha már többet sajátítunk el. A Unix használata során meg fogjuk tanulni, hogy 
a problémák megoldásához kis programokat, mint építőköveket ötvözzünk 
egybe egy elegáns struktúrába. 

Lehet, hogy a Unix legjobb definíciója — és amire szeretnénk, hogy a könyv 
olvasása során emlékeznénk - a következő: 


- Tipp: A Unix segédprogramok egy tárháza okos emberek számára. 


MIT IS JELENT VALÓJÁBAN A UNIXOT 
HASZNÁLNI? 


A Unix használata azt jelenti, hogy egy számítógéppel kommunikálunk egy bil- 
lentyűzet, egy monitor és valószínűleg egy egér segítségével. Ahogy gépelünk 
(vagy az egeret mozgatjuk és kattintjuk) a képernyőnket nézzük. Időnként ki 
akarunk valamit nyomtatni papírra Is. 

Hogy elkezdhessünk egy munkamenetet, először , belépünk" a számítógép- 
re. Amikor befejeztük a munkánkat, , kilépünk". Majd a 4. fejezetben fogjuk 
látni, hogy hogyan is kell ezeket csinálni. Alapjában véve a nevünk és a jelsza- 
vunk begépelésével lépünk be. Miután a Unix leellenőrzi, meggyőződik róla, 
hogy van jogosultságunk az adott számítógépet használni, elkezdhetünk dol- 
gozni. Amikor kilépünk, megmondjuk a Unixnak, hogy végeztünk a munkánk- 
kal, és készen állunk, hogy befejezzük a munkamenetet. 


3. FEJEZET 


A UNIX KAPCSOLAT 


A Unix fontosságát az adja, hogy bármely Unix számítógép hozzákapcsolódhat 
bármely másik Unix számítógéphez. Ebből adódóan számtalan számítógép há- 
lózat és egy az egész világra kiterjedő Unix közösség birtokosai vagyunk. Ebben 
a fejezetben áttekintjük az ezt lehetővé tévő kapcsolatot. A legegyszerűbb kap- 
csolattal, a számítógép és közöttünk lévő kapcsolattal fogjuk kezdeni. 


HOSTOK ÉS TERMINÁLOK 


Amint azt a 2. fejezetben láttuk, a Unix egy többfelhasználós időosztásos rend- 
szer. Ez azt jelenti, hogy a Unixos számítógépek egyszerre egyidőben több fel- 
használót 15 ki tudnak szolgálni. A fő számítógépet - a hardvernek azt a darab- 
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3.1. ábra. A host-terminál kapcsolat 
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ját, amely a munka oroszlánrészét végzi — HOST-nak nevezzük. Az operációs 
rendszer egyik feladata, hogy biztosítsa a host erőforrásainak megosztását az 
összes felhasználó között. , 

Amikor a Unix-szal dolgozunk, a TERMINÁLT használjuk. Egy alap Unix 
terminál egy monitorból és egy billentyűzetből áll. Azonban terminál lehet 
akár egy PC vagy egy Macintosh is. Ebben az esetben a számítógép egy olyan 
programot futtat, amely hatására a számítógép úgy viselkedik, mintha terminál 
lenne. 

A terminálunk a hosthoz kapcsolódik. Amint gépelünk, a terminál a jeleket a 
hostnak küldi. Egy a hoston futó program értelmezi ezeket a jeleket és megfe- 
lelő módon reagál rájuk. 

Amikor egy host program meg akar jeleníteni valamilyen eredményt, jeleket 
küld a terminálunknak, amely majd megjeleníti a megfelelő információt a kép- 
ernyőnkön. A 3.1. ábra mutatja a host és a terminálok közötti kapcsolatot. Az 
összes Unix rendszer ezt a host-terminál kapcsolatot alkalmazza. 


MI TÖRTÉNIK, — , 
AMIKOR LEÜTÜNK EGY BILLENTYŰT? 


Minden egyes alkalommal, amikor leütünk egy billentyűt, a terminál egy jelet 
küld a hostnak. Ennek hatására a host egy válaszjelet küld vissza a terminálunk- 
nak, hogy jelenítse meg a képernyőn a megfelelő karaktert. Például amikor be- 
gépeljük a date parancsot (hogy megjelenítsük az aktuális dátumot és időt), a 
képernyőnkön megjelenik a , date". Azonban a terminálunk addig nem jeleníti 
meg a betűket, amíg a host azt nem mondja. 

Első pillantásra ez különösnek tűnhet. Amikor leütjük a D billentyűt, a , d" 
szimbólum nem ennek hatására jelenik meg a képernyőn, hanem a terminál 
elküldi a ,d" jelet a hostnak, amely visszaküld egy válaszjelet a terminálunk- 
nak, hogy az jelenítse meg a , d" betűt. Azt mondjuk, hogy a host a karaktert 
ECHO-zza a képernyőre. Általában ez olyan gyorsan történik, hogy az a benyo- 
másunk, hogy a billentyűzet közvetlenül a monitorhoz van kapcsolva. 

Amikor már többet tudunk a Unixról, látni fogjuk, hogy kilométerekre lévő 
host számítógépet 15 lehetséges használni. Ilyenkor előfordulhat, hogy a leütött 
karakterek csak némi késleltetéssel jelennek meg a képernyőn. Ez akkor tör- 
ténhet meg, amikor a host számítógép távol van tőlünk, és a használtkommuni- 
kációs csatorna lassú. 


s Megjegyzés: Megkérdezhetnénk, hogy miért echozza az összes karaktert 
7 a Unix? A host miért nem fogadja csendben amit küldenek neki, és a ter- 
SE- minál echozná a karaktereket (ami gyorsabb is lenne)? 

A válasz, hogy amikor a host echozik, látjuk, hogy amit gépelünk, azt a host 
hiba nélkül megkapja, és hogy a host és a terminál közötti kapcsolat rendben 
van. Ezen felül, bizonyos billentyűket leüthetünk (például a BACKSPACE-t 
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vagy a DELETE-et), hogy gépelés közben javítsunk. A Unixot úgy tervezték, 
hogy sokféle terminállal tudjon együttműködni, és sokkal ésszerűbbnek tűnt, 
hogy az operációs rendszer maga kezelje le a billentyűzetet, mintsem hogy min- 
den egyes termináltól elvárjuk, hogy ezt képes legyen megtenni. 


Gépelés közepette a KURZOR jelöli a képernyőn, hogy épp hol tartunk. A 
legtöbb terminálon az aláhúzás karakter ( ) vagy egy villogó téglalap jelöli. A 
kurzor mutatja, hogy hol jelenik meg a következő begépelt karakter és egyesé- 
vel halad előre ahogy gépelünk. 


HOGYAN VANNAK ÖSSZEKAPCSOLVA 
A TÖBBFELHASZNÁLÓS RENDSZEREK? 


Számos Unix host közvetlenül kapcsolódik a terminálokhoz. Csak be kell kap- 
csolnunk a terminált és már kezdhetünk is dolgozni. Néhány helyen (mint pél- 
dául az iskolákban) néhány szóba tele van ilyen terminálokkal, vagy terminál- 
ként használt számítógépekkel. Ha a gépek mögé nézünk, egy kábelt 
láthatunk, amely a host számítógéphez van csatlakoztatva. Nem biztos, hogy 
látjuk a hostot, lehet, hogy az egy irodába van bezárva. 

Ez a rendszer jól működik, amennyiben az összes terminált egyetlen host szá- 
mítógéppel használjuk. Azonban számos számítógépes hozzáférés több hostot 
is felajánl. Ilyen esetekben a terminálok egy TERMINÁL SZERVERHEZ 
kapcsolódnak, amely kapcsolóként viselkedik. 
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3.2. ábra. A terminál szerver által létesített kapcsolatok 
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A terminál bekapcsolása után be kell gépelnünk egy parancsot a terminál szer- 
vernek, hogy megmondjuk, hogy melyik hostot akarjuk használni. Például a 


connect compsci 


parancsot begépelve a compsci hosthoz kapcsolódhatunk. A terminál szerver 
felépíti számunkra a kapcsolatot. Ilyen rendszer használatának előnye, hogy 
mindegyik terminál dolgozhat az összes host számítógéppel. 

A 3.2. ábra mutatja ezt a konfigurációt. 


A KONZOL 


Majdnem minden számítógéphez tartozik egy billentyűzet és egy monitor, 
amely a számítógép része. A Unix szempontjából ez a billentyűzet és monitor 
együttes csak egy további terminál. Azonban egy speciális nevet adtak neki, 
ez a KONZOL. Bizonyos értelemben a konzol be van építve a számítógépbe, 
az összes többi terminál különálló, és csatlakoztatni kell a számítógéphez. 

Egy tipikus Unix rendszer a rendszergazda irodájában lévő hostot használhat. 
Ehhez a számítógéphez egy teremnyi terminál kapcsolódhat. A rendszergazda a 
konzolt használja -— a beépített billentyűzetet és a monitort — a munkája során, 
mert ez a legkézenfekvőbb a számára. Mindenki más közönséges terminálokat 
használ. 

Azonban a Unix szempontjából a konzolnak semmilyen kitüntetett szerepe 
sincs. A rendszergazda éppúgy használhatna a munkájához egy terminált 15. 

Felmerülhet a kérdés, hogy szükséges-e egyáltalán, hogy egy Unix rendszer- 
nek legyen konzolja? A válasz: egyáltalán nem. Néhány számítógéphez erede- 
tileg nem 15 tartozik billentyűzet és monitor. Ekkor a rendszergazda másokhoz 
hasonlóan egy közönséges terminált használ, és a host számítógép, amely csak 
egy egyszerű doboz, lehet, hogy el van zárva valahol. 


MUNKAÁLLOMÁSOK 


Elméletileg minden Unix rendszer támogathat egyszerre több felhasználót. 
Azonban számos Unix számítógépet egyszerre csak egy ember használ. Az 
ilyen számítógépeket MUNKAÁLLOMÁSOKNAK nevezzük. 

Amikor egy számítógépet munkaállomásnak nevezünk, akkor ezzel arra uta- 
lunk, hogy a számítógépnek csak egyetlen terminálja van — a konzol. Amikor 
munkaállomást használunk, akkor az egész gép a mi rendelkezésünkre áll. Ez 
az eset áll fenn például akkor, ha a Unixot az otthoni személyi számítógépün- 
kön futtatjuk. 

, Tegyük fel, hogy választhatunk egy munkaállomás és egy terminál között. 
Ugy gondolhatnánk, hogy mindig jobb egy saját munkaállomás. Ilyenkor nem 
kell senkivel osztozni a rendszer erőforrásain, a számítógép nem fog lelassul- 
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ni, ha egyszerre több felhasználó használja. Amennyiben nagy számítástechni- 
kai ismeretekkel rendelkező felhasználók vagyunk, és rengeteg erőforrásra van 
szükségünk - például sok programot írunk -, akkor egy saját munkaállomás va- 
lószínűleg hasznos. 

Azonban a terminálok használata három lényeges előnnyel bír. Először 15, ha 
magunk kell, hogy kifizessük a berendezést, akkor egy terminál (amely lehet 
egy PC vagy egy Macintosh 15) lényegesen olcsóbb. Másodszor, egy több felhasz- 
náló által használt host számítógép több szolgáltatást nyújthat, mint egy elszige- 
telt munkaállomás. A host nagyobb kapacitású lehet, több tárolókapacitást és 
programot nyújthat. 

Végül, amennyiben egy terminált használunk a host elérésére, valószínűleg 
valaki másra hárul a rendszer karbantartása. Amennyiben saját munkaállomá- 
sunk van, magunknak kell telepíteni illetve karbantartani a teljes Unix rend- 
szert. Hamarosan látni fogjuk, hogy egy Unix rendszer karbantartása nem 
leányálom azoknak akiket sürget az idő. A Unix világban a rendszergazdaságot 
eufemikusan , nem triviális feladatként" szokták emlegetni, vagyis egy saját 
Unix rendszer futtatása rengeteg munkát jelent. 

Továbbá, amikor egy rendszert egy tapasztalt rendszergazda felügyel, ez egy- 
ben azt is jelenti, hogy a rendszerről adott időnként mentés készül. Amikor ma- 
gunk tartjuk karban a saját rendszerünket, akkor a mentésről 15 magunknak kell 
gondoskodnunk. 

Gyakorlatilag sosem lesz rá időnk illetve hajlandóságunk, hogy egy megfelelő 
mentési rendszert felépítsünk és karbantartsunk. Ez pedig annak a kockázatát 
vonja maga után, hogy ha a diszk meghibásodik (márpedig valamikor meg is 
fog), elveszíthetjük az összes adatunkat. 

Hamarosan látni fogjuk, hogy a legtöbb munkaállomás hálózathoz kapcsoló- 
dik. Néhány rendszergazda biztosítja, hogy az összes munkaállomás adatai 
automatikusan mentésre kerüljenek a hálózaton keresztül. Például minden éj- 
jel két órakor az egyik hálózatba kapcsolt számítógép végignézheti az összes 
munkaállomást, és az új állományaikat kimentheti szalagra. 

Egy ilyen rendszer megoldhatja a mentési problémáinkat, de valakinek még 
ekkor 15 karban kell tartania a Unix rendszerünket. 


HÁLÓZATI KAPCSOLATOK 


A HÁLÓZAT két vagy több számítógép egymáshoz kapcsolódását jelenti. Szá- 
mítógépeket azért kötünk hálózatba, hogy az erőforrásokat megoszthassuk. 
Például gyakran célszerű megengedni egy adott hálózat felhasználóinak, hogy 
közösen használjanak néhány nyomtatót. 

Továbbá hálózati felhasználók közösen használhatnak adatállományokat, 
elektronikus leveleket küldhetnek egymásnak, sőt egymás számítógépét távol- 
ról is használhatják. Például tegyük fel, hogy egy munkaállomást használunk, 
amely hálózaton keresztül össze van kapcsolva egy másik munkaállomással. 
Futtathatunk olyan programot, amely lehetővé teszi, hogy a billentyűzetünk 
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és a monitorunk a másik számítógép termináljaként viselkedjen. Munkánk so0- 
rán a billentyűzetünk/monitorunk és a távoli host számítógép között jelek cse- 
rélődnek a hálózaton keresztül. 

Amikor számítógépek közvetlenül vannak összekötve (valamilyen kábelt 
használva), LOCAL AREA NETWORK-nek, vagy LAN-nak (lokális háló- 
zat) hívjuk. Tipikusan egy épületben, vagy gyakran egy emeleten szoktak 
LAN-t kialakítani. 

Azonban a LAN nem jelenti a kapcsolódás, a kapcsolat végét. Több LAN-t 
összekapcsolva kialakulhat egy WIDE AREA NETWORK, vagy WAN. 

Számos intézményben a számítógépek lokális hálózatba vannak kapcsolva. 
Ezeket a LAN-okat néha egy nagy sebességű link - BACKBONE - egy nagy 
WAN-ná kapcsolja össze. Nagy intézmények, amelyek sok osztályra tagolód- 
nak több ilyen backnone-nal is rendelkezhetnek. 

Ez azt jelenti, hogy például az intézmény egyik számítógépéről sem jelent 
gondot elektronikus levelet küldeni bármely másik intézménybeli számítógép- 
nek (persze csak akkor, ha mind a két gép hálózatba van kötve). Valójában pon- 
tosan ugyanolyan egyszerű lehet üzenetet küldeni az ország másik végébe, mint 
egy másik szobába. 

A kezdő számítógép felhasználók gyakran beleesnek abba a hibába, hogy úgy 
képzelik, hogy mindig a használt számítógép közelében kell lenniük. Amennyi- 
ben az intézményünkben jól építették ki a hálózatot, akkor egy terminált hasz- 
nálva minden további nélkül dolgozhatunk egy másik épületben lévő hoston. 
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3.3. ábra. Hálózati backbone kapcsolatok 
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Például egy egyetem pszichológia tanszékén egy PC-t használva terminálként 
dolgozhatunk a matematika tanszék host számítógépén. A 3.3. ábra a nagy in- 
tézményekben, mint például egyetemeken megtalálható hálózatok sokrétűsé- 
gét mutatja. 


A KLIENS-SZERVER KAPCSOLAT 


A hálózatok létrehozásának elsődleges oka az erőforrások megosztása volt. Pél- 
dául egy számítógép rengeteg adat tárolására alkalmas diszkkel rendelkezhet. 
Ezt a diszkterületet megoszthatjuk a hálózaton. Könnyen előfordulhat, hogy 
a személyes állományokat egy másik számítógépen tároljuk. Amikor a prog- 
ramjaink használni akarnak egy állományt, a megfelelő adatok a hálózaton ke- 
resztül jutnak el a gépünkhöz. 

Azilyen rendszerek széles körben elterjedtek a nagy intézményekben. Ha az ösz- 
szes adatállományt csak egy pár helyen tartjuk, akkor a rendszergazda egyszerűen 
meg tudja oldani a mentést. A hálózati terminológiában bármilyen programot, 
amely erőforrásokat ajánl fel, SZERVER-nek nevezünk. Azokat a programokat 
pedig, amelyek ezen erőforrásokat használják, KLIENS-nek hívjuk. Ezt a termino- 
lógiát természetesen az üzleti élet mintájára alakították ki. Amikor felkeresünk egy 
ügyvédet vagy egy könyvelőt, mi vagyunk a kliensek, míg ők kiszolgálnak minket. 

Amennyiben egy program állományokhoz biztosít hozzáférést a hálózaton 
keresztül, akkor ezt a programot ÁLLOMÁNY SZERVER-nek (File Szer- 
ver) nevezzük, míg ha egy program néhány nyomtatón biztosítja az adataink 
kinyomtatását, akkor azt NYOMTATÓ SZERVER-nek nevezzük. 

Néha a , szerver" szót magára a számítógépre, és nem a programra értjük. Pél- 
dául hallhatjuk, hogy valaki azt mondja, hogy , Az állomány szerverünk a rend- 
szergazda irodájának egyik szekrényében található." Tekintsünk két másik gya- 
kori példát. A legtöbb hálózatban egy kitüntetett számítógép kézbesíti az 
elektronikus leveleket a külvilág és a helyi számítógépek között. Ezt a számító- 
gépet MAIL SZERVER-nek nevezzük. 

Egy másik számítógép (de lehet, hogy ugyanaz) biztosítja a felhasználók szá- 
mára az egész világra kiterjedő USsenet levelezési lista szolgáltatást. Ezt a gépet 
NEWS SZERVER-nek nevezzük (mert a USsenet csoportokat , newsgroup"- 
oknak is szoktuk nevezni). 

Unix rendszerprogramozók gyakran utalnak kliens és szerver programok 
kapcsolatára mint a KLIENS-SZERVER KAPCSOLATRA. (Számos progra- 
mozónak ez a leghosszabban tartó kapcsolata.) 


NAGY SZÁMÍTÓGÉP HÁLÓZATOK 


Számos egyetemi illetve intézményi hálózat hozzákapcsolódik egy nagy regi0- 
nális és egy országos hálózathoz. Ilyen rendszerekben erre kijelölt úgynevezett 
GATEWAY-ek töltik be a a kapcsolódási pont szerepét a hálózat és a külvilág 
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között. Például az intézményből kimenő, illetve beérkező levelek mind keresz- 
tülmennek egy adott gateway számítógépen. Ez a számítógép megnézi a címe- 
ket és a megfelelő hálózatra továbbítja az üzeneteket. - 

A világ WAN-jai, különösen az Egyesült Államokban hozzá vannak kapcsol- 
va az INTERNET-hez. Az Interneten lévő bármelyik számítógép - a legtöbb 
egyetemi számítógépet 15 beleértve — hozzákapcsolódhat a többi Interneten lé- 
vő számítógéphez. 

. Például a számítógépünkről beléphetünk és használhatjuk akár az Egyesült 
Allamokban lévő gépeket 15. Ami még ennél 15 jobb, hogy ha olyasvalakivel dol- 
gozunk együtt, aki tőlünk távol van, egy egyszerű paranccsal (a talk parancs- 
csal) összekapcsolhatjuk a két számítógépet (persze csak akkor, ha mindkét gép 
rá van kapcsolva az Internetre). 

A lenyűgöző a dologban, hogy annak a számítógépnek, amelyhez csatlako- 
zunk nem kell ugyanolyan típusúnak lennie, mint a mi gépünk. Amíg a távoli 
gép szabványos módon kommunikál, minden tökéletesen fog működni. 

Amikor egy olyan programot használunk, amely számunkra úgy tűnik, hogy 
azonnal reagál a dolgokra, azt mondjuk, hogy a program REAL TIME (valós 
időben) működik. Internet kapcsolatot használva a talk parancs segítségével 
real time gépelhetünk oda-vissza üzeneteket. Ez azt jelenti, hogy amikor begé- 
pelünk egy üzenetet, az nem csak a mi képernyőnkön jelenik meg, hanem a ba- 
rátunkén is, aki akár több ezer kilométerre is lehet tőlünk. 

A legtöbb ország nagy országos számítógép hálózattal rendelkezik, amelyek 
gatewayen keresztül csatlakoznak az Internethez. Gyakorlatilag így számítógé- 
pek százezrei kapcsolódnak össze egy hatalmas, az egész világot behálózó szá- 
mítógép hálózatban. Ez azt jelenti, hogy gond nélkül küldhetünk elektronikus 
leveleket és adatállományokat szinte a világ minden tájára. Vannak gatewayek 
kereskedelmi számítógép hálózatokhoz 1s. Például válthatunk üzeneteket olyan 
emberekkel is, akik az America Online-t, a Compuserve-t, az MCI Mal1l-t, a Pro- 
digy-t vagy a: AT£I Mail-t használják. 


TELEFONVONALON KERESZTÜLI 
HÁLÓZATELÉRÉS 


Az eddigiekben tárgyalt hálózati kapcsolatokat szakértők építik fel illetve tart- 
ják karban. Ezek a kapcsolatok általában kábeleket illetve bérelt telefonvona- 
lakat használnak. A nagyon nagy távolságokat áthidaló kapcsolatok műholdas 
csatornákat 15 használhatnak. 

Azonban mit tegyünk, ha van otthon egy számítógépünk, és be akarunk lépni 
az egyetemi hálózatra, vagy az Internetre? Használhatjuk a közönséges telefon- 
vonalakat, és a PC-nkkel, illetve a Macintosh-unkkal felhívathatjuk a host szá- 
mítógépet, és létrehozathatjuk a kapcsolatot. Azonban ehhez egy speciális be- 
rendezésre van szükségünk, amely a számítógép jeleit átalakítja telefon jelekké 
és viszont. 

A megfelelő szakszó számítógépek jeleinek telefonjelekre történő átalakítá- 
sáraa MODULÁCIÓ, a fordított folyamat neve pedig DEMODULÁCIÓ. Így 
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a szükséges berendezés neve MODEM (modulator/demodulator). A telefon- 
vonalat a modemünkhöz kell csatlakoztatnunk, a modemet pedig a számítógé- 
pünkhöz. 

Hogy csatlakozhassunk valamelyik hálózathoz egy kommunikációs progra- 
mot kell használnunk. Ez a program hívja majd fel a távoli számítógépet, és épí- 
ti fel a kapcsolatot. 

Emlékezzünk vissza, hogy csak egy terminált használva tudunk egy Unixos 
hosttal dolgozni. Mivel a PC-nk nem egy terminál, így a használt kommuniká- 
ciós programnak kell megvalósítani, hogy a számítógépünk terminálként visel- 
kedjen. Azt mondjuk, hogy a számítógépünk EMULÁLJA a terminált. Bizo- 
nyos értelemben ez arra kényszeríti a gépünket, hogy egy sokkal gyengébb 
teljesítményű berendezésként viselkedjen. (Hiszen egy terminál alig több mint 
egy billentyűzet és egy monitor együttese.) A 3.4. ábra mutatja a teljes összeál- 
lítást. 

A Unix rendszerek számos terminál típussal tudnak együttműködni. Azon- 
ban hagyományosan a VT-100-as terminált emulálják a számítógépek, amikor 
telefonvonalon keresztül dolgozunk. 

Másszóval, amikor a PC-nket vagy Macintosh-unkat használjuk, hogy távoli 
Unix rendszeren dolgozzunk, akkor a távoli rendszer úgy érzékeli, hogy egy VI- 
100-as terminállal dolgozik. A kommunikációs program feladata, hogy biztosít- 
sa, hogy a számítógépünk úgy viselkedik mint egy VI-100-as terminál. (A dolog 
iróniája, hogy a VT-100, amelyet eredetileg a Digital Eguipment Corporation — 
DEC - készített, már felettébb régi és már jó pár éve nem árusítják.) 

A kommunikációs programok részletes tárgyalása túllép ezen könyv kere- 
tein. Azonban megemlítjük, hogy a legtöbb ilyen program az alapvető modem 
tárcsázáson és terminál emuláción kívül rengeteg szolgáltatást nyújt. A két leg- 
fontosabb ilyen szolgáltatás, hogy a program a gyakran tárcsázott számokat tá- 
rolja, és hogy lehetséges egyik gépről a másikra adatokat átvinni. 


Telefon vonal 





Terminált 
emuláló PC 


Host számítógép 





3.4. ábra. Személyi számítógép használata UNIX host elérésére 
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KARAKTERES ÉS GRAFIKUS TERMINÁLOK 


Mint azt már korábban láttuk, terminálokat használunk, hogy a Unix-szal dol- 
gozzunk. A terminál egy billentyűzetből és egy képernyőből áll. A billentyűze- 
ten gépeljük be a szövegeket és a képernyőről olvassuk le a karaktereket. 

A Unix-szal két terminál osztályt használhatunk. Az, hogy hogyan is fogjuk 
használni a Unixot, egy kicsit függ attól is, hogy milyen terminál típust haszná- 
lunk. 

Az alap terminál nem támogat sokkal többet, mint a billentyűzetet és a képer- 
nyőt. Ez a terminál típusa KARAKTERES TERMINÁL - csak karaktereket 
jelenít meg, betűket, számokat, írásjeleket, de képeket nem. A karakteres ter- 
minálok olcsók, és általában momokrómok (például fekete alapon zöld karak- 
terek). Amikor banktisztviselőket illetve repülőtéri alkalmazottakat látunk szá- 
mítógépet használni, akkor nagy valószínűséggel karakteres terminállal van 
dolgunk. 

Ha egy PC-t vagy egy Macintosh-t használunk terminál emulációra (főleg te- 
lefonvonalon keresztül), szintén elég valószínű, hogy karakteres terminált fo- 
gunk használni. 

A másik terminál típusa GRAFIKUS TERMINÁL. Ez nemcsak karaktere- 
ket, hanem minden olyasmit meg tud jeleníteni a képernyőn, amit pontok (pi- 
xelek, dotok) segítségével ki lehet rajzolni a képernyőre: képeket, geometriai 
ábrákat, árnyékolást stb. A grafikus terminálok drágábbak a karakteres termi- 
náloknál. A tipikus grafikus terminálok nagy képernyővel rendelkeznek, és szí- 
nesek. 

A legtöbb grafikus terminálhoz tartozik egy egér, és arra tervezték őket, hogy 
grafikus illesztői felületekkel használjuk azokat. A legnépszerűbb grafikus fel- 
használói felületek az X Windown alapulnak. Az X Windowhoz tervezett termi- 
nálokat X termináloknak nevezzük. 

A legtöbb esetben az X terminálok használata során ugyanazokra a Unix is5- 
meretekre van szükségünk, mint a karakteres terminálok használatához, de van 
néhány megfontolás. Ebben a fejezetben azokat a dolgokat tárgyaltuk, ame- 
lyekre mindenkinek szüksége van, aki el akarja kezdeni használni a Unixot. 

Még egy utolsó észrevétel: Amennyiben egy személyi számítógépet haszná- 
lunk terminálnak (mondjuk telefonvonalon keresztül), egy kommunikációs 
programot használunk, amely egy terminált emulál. Az ilyen programok min- 
dig karakteres terminálokat emulálnak. A grafikus terminálok nagysebességű 
kapcsolatot igényelnek a host és a terminál között, mert képek továbbítása lé- 
nyegesen magasabb hálózati adatforgalmat igényel, mint karakterek továbbítá- 
sa. A telefonvonal nem elég gyors, hogy támogassa a grafikus terminálokat, ha- 
csak nem használunk nagy sebességű modemet. 

Így az X terminált vagy közvetlen kábellel, vagy nagy sebességű hálózattal 
kapcsolhatjuk a hosthoz. (Bár ha nagyon ügyeskedünk, akkor nagy sebességű 
modemmel telefonvonalon keresztül is dolgozhatunk X Window-al.) 


4. FEJEZET 


KEZDJÜK EL HASZNÁLNI 
A UNIXOT 


Ebben a fejezetben áttekintjük mindazon dolgokat, amikre feltétlenül szüksé- 
günk van, hogy elkezdhessük a Unixot használni. Megtanulunk munkamenetet 
elindítani és lezárni. Indulásképpen nézzük meg, hogy a Unix hogyan követi 
nyomon, hogy ki használhatja a rendszert. 


FELHASZNÁLÓ AZONOSÍTÓ ÉS JELSZÓ 


Minden Unix rendszert kell adminisztrálni és karbantartani. A RENDSZER- 
GAZDA vagy RENDSZER ADMINISZTRÁTOR végzi ezeket a feladato- 
kat. (Ezeket a kifejezéseket felváltva használhatjuk.) 

Amennyiben egy saját Unix számítógépünk van, és egyedül használjuk a gé- 
pet, akkor nekünk kell betölteni a rendszergazda szerepét. Áz egyetemeken és a 
cégeknél a rendszergazda fizetett alkalmazott. Egy nagy Unixos rendszer ese- 
tén a rendszer adminisztráció teljes munkaidőt kitöltő munka, amely rengeteg 
szaktudást igényel. A rendszergazdának akár több segítőre is szüksége lehet. 

Ha Unix rendszert akarunk használni, akkor a rendszergazda egy olyan nevet 
ad nekünk, amely a rendszer számára azonosít bennünket. Ez a név a FEL- 
HASZNÁLÓ AZONOSÍTÓ (Userid). A felhasználó azonosítóhoz kapunk 
egy JELSZÓT (Password) is. A jelszó egy titkos kód, amelyet minden egyes al- 
kalommal be kell gépelnünk, amikor a rendszert használni akarjuk. 

Miután már megvan az engedélyünk a Unix rendszer használatára, azt mond- 
juk, hogy van egy Unix TÉMASZÁMUNK az adott számítógépen. Bár még ha 
valójában nem is fizetünk a rendszer használatáért, a Unix rendszer nyilvántart- 
ja, hogy mennyit használjuk a gépet. (A Unix rendszerhez rengeteg beépített 
segédprogram tartozik, amelyek segítségével a rendszergazda nyilván tudja tar- 
tani, hogy ki mikor mit csinál.) Ezen felül a témaszámunkra valószínűleg érvé- 
nyesek lesznek bizonyos korlátozások: például a felhasználható diszk terület 
mérete. 

Az egyik korlátozás, amelyikbe valószínűleg bele 15 fogunk ütközni: a téma- 
szám lejárási ideje. Például ha dijiákok vagyunk, akkor valószínűleg automatiku- 
san lejár a félév végén. 


Kezdjük el használni a Unixot 35 


Mi lesz a felhasználó azonosítónk? Általában a rendszergazda választ nekünk 
azonosítót. Általános gyakorlat, hogy a felhasználó azonosító a felhasználó va- 
lódi nevén alapszik. Például egy Kovács Gábor nevű felhasználó azonosítója 
lehet gabor, kgab, gabork vagy akár kg 15. De a felhasználó azonosítónk 
utalhat valamilyen konkrét hova tartozásra is. Például ha a CS110-es csoport 
25. diákja vagyunk, akkor az azonosítónk lehet CS110-25. 

Mindig, amikor egy Unix munkamenetet kezdeményezünk, be kell gépel- 
nünk a felhasználó azonosítónkat. A Unix ez alapján azonosít bennünket. Pél- 
dául minden általunk létrehozott adatállománynak a felhasználó azonosítónk 
lesz a , tulajdonosa". 

Fontos észrevennünk, hogy a felhasználó azonosítók nem titkosak. Sőt, mint 
azt majd látni fogjuk, az azonosítónk része annak a címnek, amely segítségével 
az emberek elektronikus leveleket és üzeneteket küldenek nekünk. Azonban, 
hogy a Unix hozzáférés megfelelően legyen szabályozva, van egy jelszavunk 
15, ami viszont már titkos. 

A jelszavunk valószínűleg valamilyen, más számára értelmetlen, és egyben 
nehezen kitalálható karakter sorozat (például H!1g9 12). A későbbiekben 
majd látni fogjuk, hogy hogyan kell megváltoztatni a jelszavunkat, ha nem tet- 
szik a régi. 


BEJELENTKEZÉS 
(ELKEZDÜNK A UNIX-SZAL DOLGOZND 


Amikor leülünk a terminál elé, a munka elkezdéséhez előbb be kell lépnünk a 
rendszerbe. Ezt a folyamatot BELÉPÉSNEK illetve BEJELENTKEZÉSNEK 
nevezzük (LOGIN). A belépés folyamata a felhasználó azonosítónk és a jelsza- 
vunk begépeléséből áll. Íme, így működik a dolog: 

Amikor a Unix terminál készen áll, hogy dolgozzunk vele, az alábbi szöveg 
jelenik meg a képernyőjén: 


login: 


Ez szinte egy felhívás, hogy lépjünk be. Gépeljük be a felhasználó azonosítón- 
kat és üssük le a RETURN billentyűt. 

A Unix billentyűzetről majd az 5. fejezetben lesz szó. Egyelőre elég annyit 
tudnunk, hogy minden sor begépelése után le kell ütnünk a RETURN billen- 
tyűt. Ha IBM kompatibilis személyi számítógépet használunk a terminál emu- 
lációjára, akkor az ENTER, míg ha Macintosht használunk, akkor a RETURN 
billentyűt kell használnunk. 

Ha valamit elgépelünk, akkor néhány terminál megengedi, hogy a BACK- 
SPACE vagy a DELETE billentyűvel visszatöröljünk egy karaktert, és kijavít- 
suk, amit elgépeltünk. (Kísérletezhessünk a rendszerünkkel, és nézzük meg, 
hogy mely billentyűk működnek.) Van olyan rendszer is, amelyben előbb le 
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kell ütnia RETURN-t, meg kell várni, míg megjelenik az üzenet, hogy a belépés 
sikertelen volt (1o0gin incorrect ) , és újra kell próbálkoznunk. 
Miután begépeltük a felhasználói nevünket, a Unix az alábbiakat írja ki: 


Password: 


Gépeljük be a jelszavunkat és üssük le a RETURN-t. A Unix nem echo-zza a 
jelszavunkat, vagyis gépelés közben nem jelennek meg a leütött karakterek. Ez 
segíti titokban tartani azt. 

Miután a rendszer elfogadta az azonosítónkat és a jelszavunkat, a Unix elindít 
egy munkamenetet a számunkra. Amennyiben az azonosító vagy a jelszó hely- 
telen, a Unix az alábbit írja ki a képernyőre: 


Login incorrect 


és megengedi, hogy újra próbálkozzunk. Amennyiben hálózaton vagy telefon- 
vonalon keresztül jelentkezünk be, néhány rendszer szétkapcsol, ha túl sokszor 
nem sikerül belépnünk. Ez megnehezíti azoknak a dolgát, akik a jelszó próbál- 
gatásával akarnak betörni a rendszerbe. 

Ha begépelünk egy felhasználó azonosítót, a Unix minden alkalommal meg- 
kérdezi a jelszót, még akkor is, ha a begépelt azonosító nem érvényes. Például 
ha valaki begépeli a harley azonosítót, a rendszer megkérdezi a jelszót, még 
akkor is, ha ilyen felhasználói nevű felhasználó nem szerepel a nyilvántartás- 
ban. Ez még jobban megnehezíti a rosszándékú embereknek, hogy kitalálják 
a felhasználói azonosítókat. 


MI TÖRTÉNIK BELÉPÉS UTÁN? 


Sikeres belépés után a Unix a rendszer aktuális állapotát leíró üzenetet ír ki a 
képernyőre. Íme egy példa: 


Last login: Tue May 17 00:00:11 fremperseus.org 
SunOS Release 4.1.3 (BEOWULF) H1: Sat Jul 10 20:29 :29 PDT 1993 


Az első sor azt mutatja, hogy mikor léptünk be utoljára. Figyelmesen nézzük 
meg ezt a sort. Ha a belépés dátuma frissebb, mint amire emlékszünk, akkor 
lehet, hogy valaki az engedélyünk nélkül használja atémaszámunkat. Amennyi- 
ben így van, azonnal cseréljük le a jelszavunkat. (Ennek mikéntjét majd a feje- 
zet későbbi részében látjuk.) Az első sor végén annak a terminál szervernek a 
nevét láthatjuk, amelyről legutoljára beléptünk. 

A második sor azt mutatja, hogy SunOS operációs rendszert használunk a 
BEOWULF nevű számítógépen. Az operációs rendszert 1993. június 1-én tele- 
pítették, és verziója 4.1.3. 
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Hogy ezek után mi következik, az attól függ, hogy a rendszergazdánk hogyan 
állította be a rendszer paramétereit. A belépési folyamat részeként a Unix előre 
definiált parancsok sorát hajtja végre, amelyeket egy adott állományból olvas. 

Mindenkinek saját belépési parancsokat tartalmazó állománya van. Amikor 
először lépünk be, ezen állományunk azt tartalmazza, amit a rendszergazdánk 
belemásolt. Ahogy majd tapasztalatokat nyerünk, módosíthatjuk ezt az állo- 
mányt, hogy az igényeinknek jobban megfeleljen. Például az operációs rend- 
szerrel belépéskor automatikusan végrehajtathatunk néhány programot. 

Lehet, hogy megjelenik egy üzenet a képernyőn, a MESSAGE OF IHE 
DAY. Ezt az üzenetet a rendszergazda időről időre frissíti, és fontos információ- 
kat nyújt a felhasználóknak. Néhány rendszer rendelkezik hír (news) szolgálta- 
tásokkal is. A híreket a rendszergazda viszi be a számítógépbe, és mi kedvünk 
szerint olvashatjuk el, általában a news paranccsal. De belépéskor automatiku- 
san 15 megnézhetjük a legfrissebb híreket. 

Egy másik üzenetet is láthatunk: 


TERM z (terminál-név) 


ahol a rendszer megáll. 

Ekkor valójában az történik a háttérben, hogy az elinduláskor végrehajtott 
parancsok egyike (a tset) megkérdezi tőlünk, hogy milyen típusú terminált 
használunk. A zárójelben kiírt név egy tipp. Például ha a tset azt hiszi, hogy 
V1I-100-as terminált használunk, akkor az alábbiakat fogjuk látni: 


TERM - (vt-100) 


Az 5. fejezetben fogjuk részletesen tárgyalni az egyes terminál típusokat. 
Most egyszerűen gépeljük be a terminálunk típusát és üssünk RETURN-t. 
Amennyiben a kiírt név helyes, vagy bizonytalanok vagyunk, hogy mit te- 
gyünk, akkor egyszerűen üssük le a RETURN billentyűt. 


KEZDJÜNK EL DOLGOZNI: A SHELL PROMPT 


Miután lefutottak a belépéskor automatikusan elindított parancsaink, készen 
állunk, hogy elkezdjünk dolgozni. Munkánk során parancsokat fogunk egymás 
után begépelni, míg el nem végezzük, amit akartunk. Utána pedig kilépünk, 
hogy lezárjuk a munkamenetet. 

A programot, amely a parancsainkat beolvassa és értelmezi , shell "-nek neve- 
zik. Amikor a shell készen áll a következő parancsunk fogadására, kiírja a 
,promptot". A shelleket a UNIX haladóknak című könyvben fogjuk részlete- 
sen tárgyalni. 

Egyelőre elégedjünk meg annyival, hogy több típusú shell áll rendelkezé- 
sünkre. Minden shell egy kicsit eltérő módon teszi lehetővé a Unix használa- 
tát. Amikor először lépünk be, akkor a rendszergazda által meghatározott 
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shellt fogjuk használni. Amikor már tapasztalatokat szerzünk, módunkban áll 
lecserélni a használt shellt. A prompt kinézete a használt shelltől függ. 

C-Shell használata esetén ez a 9 (százalék jel). Vagyis amikor a Unix készen 
áll a parancsaink fogadására, akkor egy százalék jelet látunk: 


26 


Ha arendszergazdánk már , testreszabta" a rendszert, akkor lehet, hogy egy kis- 
sé eltérő promt jelenik meg. Például a prompt mutathatja a gép nevét, amelyre 
beléptünk: 


nipper? 


Ebben az esetben a prompt azt mutatja, hogy a nipper nevű gépre vagyunk 
belépve. Itt az a lényeges, hogy a shell a 96 jellel adja tudtunkra, hogy készen 
áll a parancsaink fogadására, begépelhetjük a következő parancsot. 

A Korn shell esetében a prompt a $ (dollár jel): 


$ 


Ebben az esetben is testre lehet szabni a promptot: 
nipper$ 


A lényeg, hogy a prompt alapján el tudjuk dönteni, hogy épp milyen shellt hasz- 
nálunk: 3 esetén C-Shellt, $ esetén Korn shellt. 

Megjegyzés: Néhány rendszerben a $ prompt lehet, hogy azt jelenti, hogy a 
Bourne shellt, a Korn shell elődjét használjuk. De ha nem haladó felhasználók 
vagyunk, ne is törődjünk vele. 

Mindegy, hogy melyik shellt 15 használjuk, ha meglátjuk a promptot, tetszóle- 
ges parancsot begépelhetünk és leüthetjük a RETURN-t. Ha első alkalommal 
lépünk be és gyakorolni szeretnénk, próbáljuk ki a date parancsot (amely kiírja 
a dátumot és az időt), vagy a who parancsot (amely kiírja az aktuálisan belépett 
felhasználók azonosítóját). 


KILÉPÉS (MUNKAMENET BEFEJEZÉSE): 
logout, exit, login 


Amikor elkészültünk a munkánkkal, a munkamenetet a KILÉPÉSSEL kell be- 
fejeznünk (LOGOUT). A kilépéssel adjuk a Unix tudatára, hogy az adott fel- 
használói néven befejeztük a munkánkat. A Unix leállítja a munkamenetünket. 
Fontos, hogy megbizonyosodjunk, hogy munkánk végeztével kiléptünk-e. 
Ha egyszerűen csak fognánk magunkat és otthagynánk a terminált, akkor bárki 
odamehetne és a mi felhasználói nevünk alatt használhatná a rendszert. 
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Fennáll annak a kockázata, hogy valaki megtréfál bennünket. De a másik 
véglet is előfordulhat: valami roszszándékú egyén állományokat törölhet le (a 
legkönnyebben a miénket), és mindenféle bajokat okozhat. Amennyiben ez 
előfordulna, miénk a felelősség: egy terminált belépve otthagyni olyan, mintha 
az indító kulcsot benn hagynánk a nyitott autónkban. 

Számos módon léphetünk ki. Az első módszer, hogy megvárjuk míg megjele- 
nik a shell prompt, és leütjük a CTRL-D-t. Ezt úgy tehetjük meg, hogy egyidő- 
ben lenyomva tartjuk a CTRL és a D billentyűket. (A Unix billentyűzetet rész- 
letesen az 5. fejezetben tárgyaljuk.) 

A CTRL-D leütése az , állomány-vége" (end-of-file) jelet küldi a rendszer- 
nek. Lényegében ez megmondja a shellnek, hogy már nincs több feldolgozandó 
adat. A shell megáll és a Unix kiléptet minket. 

Amint azt majd a későbbiekben látni fogjuk, az end-of-file jelnek más alkal- 
mazásai is lesznek. Lehetséges, hogy majd a kelleténél eggyel többször fogjuk 
leütni a CTRL-D-t, és szándékunk ellenére kilépünk. 

Ezért a biztonság kedvéért minden shellben valamilyen módon meglehet ad- 
ni, hogy a CTRL-D hatására nem akarunk kilépni. Ehelyett egy speciális paran- 
csot kell begépelnünk, így el tudjuk kerülni, hogy véletlenül kilépjünk. 

Lehet, hogy a rendszergazdánk már eleve úgy állította be a rendszert, hogy 
alapértelmezésben nem léphetünk ki a CIRL-D leütésével. Ebben az esetben 
a kilépési parancsok valamelyikét kell használnunk. Ezekalogout ésazexit. 

Először üssük le a CTRL-D-t, hogy kitaláljuk, hogyan lehet kilépni a rend- 
szerből. Ha nem működik, valószínűleg az alábbi felirat jelenik meg: 


Use "logout" to logout. 
Ebben az esetben használjuk a logout parancsot. (Gépeljük be a , logout" -ot, 
és üssünk RETURN -t.) Ha a fenti üzenet helyett az alábbi jelenik meg a képer- 
nyőnkön: 
Use " exit" to logout 
akkor az exit parancsot kell használnunk. 

A kilépés utolsó módja, ha a login parancsot használjuk. Ez megmondja a 


Unixnak, hogy léptessen ki, és készüljön fel egy másik személy belépésére. M1- 
után kiléptetett, a Unix kérni fogja az új felhasználó azonosítót: 


login; 


Ez a parancs jól jön, ha úgy akarjuk otthagyni a terminált, hogy utánunk má- 
sok könnyen használni tudják. 
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Tipp: Néhány rendszerben a login parancs nem léptet ki, hanem ideig- 
EZ lenesen megváltoztatja a felhasználó azonosítónkat, de továbbra is be- 
lépve maradunk az eredeti felhasználó azonosítónk alatt. Amikor az új 
felhasználó kilép, a mi eredeti munkamenetünkben találja magát. Amennyi1- 
ben a rendszerünk így viselkedik, akkor ne használjuk a login-t, mert ennek 
hatására mások a mi jogosultságunkkal használhatják a rendszert. 
Egyszerűen megyőződhetünk, hogy a mi rendszerünkben hogyan működik a 
login parancs: gépeljük be a login parancsot, lépjünk be, majd lépjünk ki. Ha 
ezek után az eredeti munkamenetünkben vagyunk, akkor nem biztonságos a 
login parancs használata a kilépésre, inkább használjuk a logout vagy az 
exit parancsok valamelyikét. 
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Hogyan tudunk meggyőződni, hogy sikerült-e kilépnünk? Megszűnik a shell 
prompt, és a következő RETURN hatására már a login: prompt jelenik meg. 
Néhány rendszeren megjelenhet a , Session disconnected" vagy a , connection 
closed" üzenet Is. 

Összefoglalva: ha ki akarunk lépni, üssünk CTRL-D-t. Ha ez nem működik, 
gépeljük be a logout vagy az exit parancsok valamelyikét. Használhatjuk a 
login parancsot 1s, hogy utánunk valaki rögtön beléphessen. 


Tipp: Semmilyen körülmények között ne hagyjuk ott belépve a termi- 
-H nált. Ne 15 távozzunk úgy, hogy csak kikapcsoljuk a terminált, mert vala- 

ki bekapcsolhatja, és folytathatja amunkamenetünket (a mi felhasználói 
nevünk alatt). 


KIS- ÉS NAGYBETŰK HASZNÁLATA 


Amint azt már észrevehettük, a Unix különbséget tesz a kis- és nagybetűk kö- 
zött. Például amikor a felhasználó azonosítókat tárgyaltuk a gabor és 
kovacs példákat használtuk, amelyek mindegyike kisbetűvel kezdődik. De 
láttunk példát a H! 19312 jelszóra, amely két kis- és egy nagybetűt tartalmaz. 

Néhány számítógép, mint például a DOS-t használó személyi számítógépek, 
figyelmen kívül hagyja a kis- és nagybetűk közti különbséget. A Unix azonban 
nem ilyen. 

A kis- és nagybetűkre gyakran utalnak mint LOWERCASE illeteve UP- 
PERCASE. Ezek az elnevezések az írógép terminológiából származnak. 

A LOWERCASE és UPPERCASE terminológia csak az ABC karaktereire 
vonatkozik, nem vonatkozik az írásjelekre, számokra és a speciális karakte- 
rekre. 

Amikor neveket és parancsokat gépelünk be, pontosnak kell lennünk. Pél- 
dául ha a felhasználói nevünk gabor, akkor belépéskor ezt csupa kisbetűvel 
kell begépelnünk. Amennyiben Gabor-t gépelünk be, azt a Unix egy teljesen 
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más felhasználói névnek tekinti. Hasonlóan, amikor kilépünk, 1logout-ot kell 
begépelnünk, nem pedig Logout-ot. Amikor egy program különbséget tesz a 
kis- és nagybetűk használata között, azt mondjuk, hogy a program CASE SEN- 
SITIVE (ESETÉRZÉKENY). 


m- Megjegyzés: Más számítógépektől (például DOS) eltérően a Unix meg- 
Em különbözteti a kis- és nagybetűket. 
EHE 


Mivel a Unix különbözőnek tekinti a kis- és nagybetűket, lehetséges, hogy 
egy rendszergazda két külön felhasználó azonosítót adjon ki, mint például 
gabor és Gabor. A gyakorlatban azonban nem nagyon fogunk ilyennel talál- 
kozni, mert ez nagyon zavaró lehet, csak kisbetűket használnak felhasználó azo- 
nosítókban. 

A pontosság kedvéért még mondatok elején sem kezdjük nagy kezdőbetűvel 
a parancsok neveit -— például: , logout, exit és a login három olyan parancs, 
amelyek segítségével kiléphetünk." 

Tartsuk szem előtt, hogy a kis- és nagybetűk közti fenti megkülönböztetés 
csak a Unixba belépve, parancsok begépelésekor érvényes. Amikor egy progra- 
mot használunk, amely normális szöveggel dolgozik — például amikor egy szö- 
vegszerkesztő segítségével létrehozunk egy dokumentumot - a szokásos mó- 
don gépelünk. 


PÉLDA UNIXOS MUNKAMENETRE 


A 4.1. ábra egy rövid Unixos munkamenetet mutat. Ezt a munkamenetet a San- 
ta Barbara-i University of California szociális tudományok tanszékeit kiszolgá- 
ló egyik számítógépéről vettük. 

A munkamenet belépéssel kezdődik. A példában a harley felhasználói nevet 
használtuk. Figyeljük meg, hogy a Unix nem echo-zza a jelszót. 

Miután elfogadta az azonosítót és a jelszót, a Unix rendszer kiírja, hogy mikor 
léptünk be utoljára, és azonosítja magát. Láthatjuk, hogy a SunOS 4.1.3-as ope- 
rációsrendszert használjuk. 

Ezek után a nap üzenetét (Message of the day) olvashatjuk. Üdvözöl a rend- 
szer és tudtunkra adja, hogyan küldhetünk üzenetet a rendszergazdának, és 
hogy további információk megtekintésére a news parancsot használhatjuk 
(valószínűleg ezzel a helyi híreket tudjuk elolvasni). 

Ekkor az előkészítésnek vége, megkapjuk a 970 promptot. Ez arról tájékoztat 
bennünket, hogy a shell (a parancsértelmező) készen áll a parancsaink fogadá- 
sára. Ekkor begépeltük a date parancsot, amire a rendszer kiírta az aktuális 
időt és dátumot. 
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login: harley 
Password: 


Last login: Tue May 17 00:00:11 Íromperseus.org 
SunOS Release 4.1.3 (BECWULF) Ht1: Sat Jul1 10 20:29:29 PDT 1993 


tkikkikikikkkkikikkikikikkiikikkkikkikkikkkikikkkkikkkkkikkkkikkkkkikikkkkkiikkkk 


5/11/94 

Welccme to the Social Sciences Carmuting Facility. 
In the event of systemproblems, please send mail 
to the system administrator using the cormand 
"mail root" . System information is available 


using the command "news" . 
kikkikkikikkikikkkkkkkikkkkkkkkkkkkkkkkkkkikkkkkkikkkkkkikikkkkiikkkkkikkk 


5 date 
Tue may 17 10:22:27 PDT 1994 


5 who 

schild console  May1709:02 
gwen ttypO May 17 09:33 t9ÉTt sscf.ucsb) 
joan ttypl May 17 7:48 ( 

harley ttyp2 May 17 10:19 passzát org) 
schmidt  ttyp3 May 17 09 :23 (sam.sscf.ucsb) 

( 


joyce:0.0) 


schild ttyp4 May 17 09:03 


5 logout 
Connection with BEOWULF closed. 





4.1. ábra. Munkamenet: I. példa 


A rendszer mihelyst befejezte a date parancs feldolgozását, újra adott egy 
promptot. Most a who parancsot gépeltük be. Ez a parancs kiírta, hogy milyen 
felhasználói néven vannak bejelentkezve felhasználók. 

A who parancs feldolgozása után ismét kapunk egy promptot. Begépeltük a 
logout parancsot és befejeztük a munkamenetet. 

Vegyük észre, hogy a példában a schild azonosítójú felhasználó két külön- 
böző terminálról is be van jelentkezve. A Unix megengedi, hogy kilépés nélkül 
akárhányszor belépjünk. Azonban általában egyszerre egyetlen terminált fo- 
gunk használni. A példánkban schild a rendszergazda és több terminál 15 ta- 
lálható az irodájában. 

Ha valamikor kiadjuk a who parancsot, és azt vesszük észre, hogy több termi- 
nálon is be vagyunk lépve, utána kell járnunk, hogy ez miért is van valójában. 
Lehetséges, hogy egy korábbi munkamenet befejezésekor véletlenül nem lép- 
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login: harley 
Password: 


Last login: Tue May 17 10:21:27 Íromperseus.org 
SunoS Release 4.1.3 (BEOWULF) $1: Sat Jul1 10 20:29:29 PDT 1993 


kiikikikikikikkkkkkkikikikkkkkkkikkkkkkkkkkkikkkkkkkkkkikkkkkkikkkkkkkkkk 


5/11/94 
Welcome to the Social Sciences Caorputing Facility. 
In the event of system problems , please send mail 


to the system administrator using the camrmand 
"mail root" . Systemrminformation 1s available 
using the command "news " . 


kiki kkikikkikkiikikkikkikkiikkikkkkkkkkkkkkkkkk 


5 date 
Tue May 17 10:43:56 PDT 1994 


$ login 
login: 





4.2. ábra. Munkamenet: 2. példa 


tünk ki. De azis lehetséges, hogy valaki az engedélyünk nélkül használja a téma- 
számunkat. 

A 4.2. ábra egy újabb munkamenet példát mutat. Ebben a példában a login 
paranccsal lépünk ki. Figyeljük meg, hogy ennek hatására a kapcsolat nem sza- 
kadt meg, hanem a Unix (miután kiléptetett bennünket) kiírta a Login: promp- 
tot, a következő felhasználó azonosítóját kérve. 


A JELSZAVUNK MEGVÁLTOZTATÁSA: 
passwd, yppasswd, kpasswd 


Amikor a témaszámunkat létrehozza, a rendszergazda ad nekünk egy felhasz- 
náló azonosítót és egy jelszót. A rendszergazdák a maguk ízlése szerint szerve- 
zik meg a rendszerüket, és lehet, hogy nem azt az azonosítót fogjuk kapni, amit 
szeretnénk. 

Például lehet, hogy a keresztnevünket szeretnénk használni azonosítónak, de 
a rendszergazda tudtunkra adja, hogy az azonosítónk a vezetéknevünk lesz. Ne 
erőltessük a dolgot. A rendszergazda vállán nagy felelősség nyugszik — a Unix 
rendszereket nehéz karbantartani -— és valószínűleg erősen túl is van terhelve. 

A jelszavunkat azonban akkor cseréljük le, amikor csak akarjuk. Néhány 
Unix rendszer biztonsági okokból ténylegesen el is várja, hogy rendszeresen le- 
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cseréljük a jelszavunkat. Amikor lecseréljük, a karaktereket nem echozza a gép. 
Ez megakadályozza, hogy valaki a vállunk felett elolvashassa az új jelszavunkat. 

A passwd parancsot használjuk a megváltoztatáshoz. A Unix először meg- 
kérdezi a régi jelszavunkat. Ezzel győződik meg, hogy valóban van jogosultsá- 
gunk a változtatás elvégzésére. Ha ezt nem tenné meg, akkor bárki, aki épp talál 
egy terminált, amelyen valaki bejelentkezve maradt, könnyedén megváltoztat- 
hatná a témaszám tulajdonosának a jelszavát. 

Következő lépésként a passwd parancs megkérdezi az új jelszót. Néhány 
rendszer megköveteli, hogy a jelszavak megfeleljenek bizonyos követelmé- 
nyeknek. Például a jelszónak legalább nyolc karakter hosszúnak kell lennie. 
Amennyiben az új jelszavunk nem felel meg a helyi követelményeknek, akkor 
erről a rendszer tájákoztat bennünket, és megkér, hogy válasszunk egy újat. 

Végezetül a passwd megkér, hogy gépeljük be újra az új jelszót. Emlékez- 
zünk vissza, hogy gépelés során a rendszer nem echozza a karaktereket. Az új 
jelszavunk újragépelésével meggyőződhetünk (és persze a rendszer is meggyő- 
ződik), hogy nem gépeltük el a jelszót. 

A passwd-n kívül még két olyan programmal találkozhatunk, amelyek a jel- 
szóval végeznek valamilyen műveletet. Ezek: az yppasswd és a kpasswd. 
Ezek olyan gépeken használatosak, amelyek valamilyen lokális hálózatba van- 
nak kötve (lásd a 3. fejezetet). Ilyen rendszerekben a jelszavakat egy a hálóza- 
ton elérhető adatbázisban tárolják. Amennyiben a számítógépünk része egy 
ilyen hálózatnak, lehet, hogy az yppasswd vagy akpasswd parancsok valame- 
lyikét kell használnunk a passwd helyett. 


IT REJT A NÉV? 

passwd, yppasswd, kpasswd 
A jelszavak megváltoztatására használt standard Unix parancs a passwd. (A 
Unix felhasználók nem szeretnek a szükségesnél több karaktert begépelni.) 
Az yppasswd és a kpasswd nevek a passwd név variációt. 

Számos Sun számítógép lokális hálózatba van kötve, amelyek az információk 
megosztására az úgynevezett , Networking Information System"-et (NIS) hasz- 
nálják. A NIS régi neve a , Sun Yellow Pages" volt, így a yppaswd nevet arra a 
programra használják, amely a hálózatos jelszó-adatbázist tartja karban. 

Más Unix rendszerek a Kerberos nevű biztonsági rendszert használják. Ker- 
beros használata esetén a jelszavak egy , Autentikus adatbázisban" tárolódnak. 
Az ilyen rendszereken a jelszó megváltoztatására használt parancs neve 
kpasswd. 


JELSZÓ VÁLASZTÁS 


A jelszó választás oka, hogy biztosítsuk, hogy csak jogosult felhasználók hasz- 
nálhassák a Unix témaszámokat. Ez a biztonsági megfontolás nem kicsinyes- 
ség. Sok felhasználó függ a számítógéptől, hogy azon tárolhassa az adatait, illet- 
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ve hogy futtathassa a programjait. Ezen kívül a számítógépes erőforrások, mint 
például a diszkterület, korlátozottak, és megfontoltan kell bánni velük. 

Mint ahogy azt sejtjük, mindig akad néhány értelmes ember, akik abban lelik 
örömüket, hogy megpróbálnak betörni a különféle rendszerekbe. Az ilyen em- 
bereket CRACKER-eknek (kódfeltörőknek, számítógépes kalózoknak) ne- 
vezzük. Néhány cracker csak a képességeit szeretné próbára tenni, hogy ké- 
pes-e a Unix biztonsági óvintézkedéseken felülkerekedve titokban belépni a 
rendszerbe. Sajnos vannak olyan kalózok is, akik élvezik, hogy valóban kárt is 
okoznak. 

Ezért (1) soha senkinek ne áruljuk el a jelszavunkat, (2) olyan jelszót válasz- 
szunk, amelyet nehéz kitalálni. Ne felejtsük el, hogy ha valakinek eláruljuk a jel- 
szavunkat, és az illető kárt okoz, mi vagyunk a felelősök. 


IT REJTA NÉV? 

Hacker, Cracker 
Kétfajta ember tölt rengeteg időt programozással: hackerek (megszállott prog- 
ramozók) és crackerek (kódfeltörők). A HACKER olyasvalaki, aki az idejét 
azzal tölti, hogy (legalábbis eleinte) hasznos projektekben programokat fej- 
leszt. 

A HACK szó arra utal, hogy valaki az egész életét aprogramozásnak szenteli. 
Például: , Gwen az egész hétvégéjét a MUD programjának a hackelésével 
(megszállott fejlesztésével) töltötte. (A MUD egy számítógépes szerepjáték, 
hihetetlenül összetett lehet, és néhány ember számára életformává válhat, mint 
a vallás vagy az emacs. ) 

Így a , hacker" szót gyakran pozitív értelemben használjuk, olyan emberek 
jellemzésére, akik képesek hatalmas energiákat beleölni a programozásba. A 
hackerek a közösség szempontjából hasznosak, bár elég ritkán nevezhetők hig- 
gadtaknak. Bill Gates a világ anyagilag legsikeresebb hackere. 

A CRACKER egy rosszfiú, olyasvalaki, aki élvezettel tör be számítógép 
rendszerekbe, és örömét leli, ha olyan dolgot tehet, amelynek a felelősséggel 
bíró emberek nagyon nem örülnek. (A crackerek - talán valamilyen genetikai 
problémából kifolyólag —, gyakorlatilag majdnem mindannyian férfiak. ) 

Egy crackert nem szívesen látnánk sógorunkként. Ha egy hacker van a csa- 
ládban, semmi gond. Valószínű, hogy mindenki elektronikus levél formájában 
kapná meg az esküvői meghívóját. (És persze a lakodalomban az esküvői torta 
számítógépes érzékelőkkel az Internetre lenne kapcsolva, így a barátok a világ 
minden tájáról a finger parancs segítségével minden pillanatban megnézhet- 
nék, hogy még mennyi torta maradt. ) 


Amikor megkapjuk a Unix témaszámunkat, a rendszergazda választ szá- 
munkra jelszót. Ezt azonban a passwd parancs segítségével megváltoztathat- 
juk amikor csak akarjuk. (Emlékezzünk vissza, hogy amennyiben a számítógé- 
pünk egy lokális hálózathoz van kötve, akkor a passwd parancs helyett lehet, 
hogy a yppasswd vagy a kpasewd parancsok valamelyikét kell használnunk. ) 
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A jelszó választás szabályai tulajdonképpen inkább tanácsok, hogy mit ne vá- 
lasszunk: 


e Ne válasszuk a felhasználói nevünket. (Ez olyan lenne, mintha a lakáskul- 
csunkat a lábtörlő alá rejtenénk.) 

e Ne válasszuk sem a keresztnevünket, sem a vezetéknevünket, sem ezek kom- 
binációját. 

e Ne válasszuk sem szeretetteink sem pedig barátaink nevét. 

e Ne válasszunk értelmes szavakat. 

e Ne válasszunk számunkra jelentéssel bíró számokat, mint például a telefon- 
számunk, fontos dátumaink (például a születésnapunk) vagy a társadalom- 
biztosítási számunkat. 

e Ne válasszunk olyan jelszót, amelynek valamennyire is köze van a Star Trek- 
hez vagy Monty Python-hoz. 

Ezen kívül be kell tartanunk néhány elővigyázatossági szabályt: 


e Soha ne írjuk le a jelszavunkat egy darab papírra. ( Valaki minden bizonnyal 
megtalálja, ha elveszítjük.) 
e Rendszeresen változtassuk meg a jelszavunkat. 


A cracker közösségben számos jelszavak kitalálására való program létezik. 
Az ilyen programok nemcsak intelligensen próbálkoznak (például a kereszt- 
és vezetéknevünkkel), hanem valószínű jelszavak egy egész hadával, valamelyi- 
kük hátha jó lesz. Például a lista tartalmazza az értelmes szavak jelentős részét, 
kereszt- és vezetékneveket, színészek neveit, filmcímeket, Internet címeket, 
amerikai irányítószámokat és amerikai beceneveket, képviselők neveit, és ren- 
geteg idegen szót Is. 

Szóval, ha valami ismert és szórakoztató dolgot találunk ki, nagy a valószínű- 
sége, hogy a crackerek ezt már beírták a listájukba. Ez fokozottan igaz népszerű 
TV sorozatokkal kapcsolatos nevekre. Például diákok számára mind a Star 
Trek, mind pedig Monty Python vonzó választás, de valószínű, hogy minden ve- 
lük kapcsolatos név vagy kifejezés már réges rég szerepel a crackerek listáján. 

A jelszó feltörő programok sokkal hatékonyabbak, mintsem azt gondolnánk, 
szóval bölcs jelszó választással védjük magunkat és az állományainkat. A leg- 
jobb ötlet, hogy jelentéssel nem bíró karaktersorozatot válasszunk jelszónak. 
Használjunk vegyesen kis- és nagybetűket, számokat és írásjeleket. (Néhány 
rendszer meg is követeli, hogy vegyesen használjuk ezen karaktereket.) Példul 
tekintsük a fejezetben már korábban használt H! 19512 jelszót. Egy ilyen jel- 
szót felettébb nehéz kitalálni. 

Ha azt gyanítjuk, hogy valaki tudja a jelszavunkat, azonnal változtassuk meg. 
Ha netalán tán elfelejtenénk a jelszavunkat, csak szólnunk kell a rendszergaz- 
dánknak. Ő új jelszót tud adni nekünk, anélkül, hogy a régit ismerné. 
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Tipp: Az ideális jelszót könnyű megjegyeznünk, de másoknak nehéz ki- 
B találni, és nem szerepel semelyik cracker jelszó listáján. Célszerű egy 

olyan mondatból, kifejezésből kundulni, amelyik számunkra jelentéssel 
bír, és ezt valamilyen módon lerövidíteni. Íme néhány példa: 


dontBL8 (, Dont be late") 

DhacMan  — (Bart Simpson szerelmeseinek: , Don t have a cow Man") 
2bIil -2b (C programozóknak: ,, To be or not to be") 

8BKIN4Z2naw (véletlen, jelentéssel nem bíró kifejezés) 


Értjük a gondolatmenetet. De vigyázzunk, nehogy izgalmunkban, hogy egy 
bombajó jelszót alkottunk, ne tudjunk ellenállni a kísértésnek, hogy valakinek 
eláruljuk, csak hogy megmutassuk, milyen szellemesek is vagyunk. 


ANNAK ELLENŐRZÉSE, 
HOGY VALAKI HASZNÁLTA-E A UNIX 
TÉMASZÁMUNKAT: last 


Minden alkalommal, amikor belépünk, figyelmesen olvassuk el az üzeneteket: a 
legtöbb rendszer kiírja, hogy mikor léptünk be utoljára. Ha szerintünk akkor 
nem léptünk be, lehet, hogy valaki más használja a témaszámunkat. 

További ellenőrzésre használjuk a last parancsot. Egyszerűen gépeljük be a 
last-ot és utána a felhasználói nevünket. Például ha harley-ként vagyunk be- 
lépve, gépeljük be a következőket: 


last harley 


Ennek hatására egy üzenet jelenik meg a képernyőn, amely arról tájékoztat, 
hogy mikor léptünk be utoljára. (Megjegyzés: Ez egy Berkeley Unix parancs. 
Ha egy régebbi System V rendszert használunk, a last parancs lehet, hogy 
. nem áll rendelkezésünkre. A 2. fejezet tárgyalja a különböző Unix változato- 
kat.) 

Amennyiben véletlenül felhasználó azonosító nélkül gépeljük be a last pa- 
rancsot: 


last 


akkor a rendszerben lévő felhasználói nevekről láthatunk információkat. Ez 
elég sokáig tarthat. Amennyiben be akarjuk fejezni a parancsot, üssünk 
CTRL-C-t. (Egyidőben tartsuk lenyomva a CTRL és C billentyűket.) 

Azt gondolhatnánk, hogy érdekes lehet a last parancsot felhasználói név 
nélkül kiadni, és kikémlelni, hogy mások mikor voltak utoljára belépve. Megte- 
hetjük, de elég hamar rá fogunk unni. 
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FELHASZNÁLÓ AZONOSÍTÓK 
ÉS FELHASZNÁLÓK 


A FELHASZNÁLÓ (USER) az, aki valamilyen módon a Unix rendszert hasz- 
nálja. Azonban a Unix nem tud semmit a felhasználókról, a Unix csak a felhasz- 
náló azonosítókat ismeri. 

A különbség lényeges. Ha valaki a mi azonosítónkat használva lép be, a rend- 
szer semmilyen módon nem tud megyőződni, hogy valóban mi léptünk-e be. 
Ezért kell titokban tartani a jelszavunkat. 

A későbbiekben látni fogjuk, hogyan kell állományokat létrehozni. Ezeknek 
a , tulajdonosa" a mi felhasználó azonosítónk lesz. Így bárki, aki ismeri a jelsza- 
vunkat beléphet a felhasználó azonosítónkkal, és elolvashatja (vagy akár megis 
semmisítheti) az állományainkat. 

A Unix világában csak a felhasználó azonosítók azonosítanak embereket. A 
felhasználó azonosítók és nem pedig a felhasználók az állományok tulajdono- 
sai, küldenek elektronikus leveleket, és lépnek be illetve ki. 

A fejezet korábbi részében láthattunk egy példa munkamenetet, amelyben a 
who parancs segítségével derítettük ki, hogy ki van épp belépve a rendszerbe. 
Íme a parancs eredménye: 


96 who 

schild console  May17 09:02 

gwen ttypO0 May 17 09533 (colin.sscf.ucsab) 
joan ttypl May 17 07 :48 (roc: 0.0) 


harley ttyp2 May 17 10:19 (perseus.org) 
schmidt ttyp3 May 17 09 :23 ( sam. sscf.ucsb) 
schild ttyp4 May 17 09 :03 (joyce: 0.0) 


Vegyük észre, hogy csak felhasználó azonosítókat és nem pedig a felhaszná- 
lók nevét látjuk. 

A 8. fejezetben látni fogjuk, hogy a finger parancs segítségével hogyan le- 
het megtudni információkat egy adott felhasználó azonosítóval rendelkező fel- 
használóról. Ez például akkor jön kapóra, amikor üzenetet kapunk mondjuk 
egy wrm felhasználói nevű embertől, és tudni szeretnénk, hogy valójában kit 
is takar az azonosító. 


A SUPERUSER FELHASZNÁLÓ 
AZONOSÍTOJA: root 


A Unixon belül egy kivételével az összes felhasználói név (userid) egyenrangú. 

Időről időre a rendszergazdának különleges jogosultságra van szüksége. Pél- 
dául új felhasználót akarhat felvenni a rendszerbe, vagy meg akarja változtatni 
valakinek a jelszavát. 
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Ezen célból a Unix támogat egy speciális felhasználót — a root-ot —, amelyhez 
különleges jogosultságok tartoznak. Az a felhasználó, aki a root felhasználói 
néven lép be, gyakorlatilag bármit megtehet a rendszerben. (Természetesen a 
root jelszó szigorúan titkos.) Aki root-ként lép be, aza SUPERUSER. 

Első pillantásra a root név nem bír számunkra túl sok jelentéssel. Azonban 
mint azt majd látni fogjuk, a teljes Unix állományrendszer a , root directory"- 
ból (gyökér könyvtárból) indul ki. Így a root név a Unix egy nagyon fontbs ré- 
szére utal. 

Általában egy jó rendszergazda a saját normál felhasználói nevét használja. 
Csak akkor vált superuser azonosítóra, ha olyan dolgot kell csinálnia, amely kü- 
lönleges jogosultságokat igényel. Mihelyst elvégezte ezeket a dolgokat, a rend- 
szergazda visszavált a saját normális azonosítójára. Ezzel meg lehet előzni a 
korlátlan jogosultságokból eredő véletlenül okozott károk előfordulását. 

Például ha tévedésből beírjuk az rm (remove, töröl) parancsot, akkor vélet- 
lenül törölhetünk állományokat. Ha a saját telhasználói nevünkön vagyunk be- 
lépve, akkor legrosszabb esetben 1s csak a saját állományainkat törölhetjük le. 
Azonban amikor root-ként vagyunk belépve, gyakorlatilag mindenkinek le- 
törölhetjük az állományait. 

Ha valaha üzenetet kapunk a root-tól, feltétlenül legyünk udvariasak. 
Olyan emberrel beszélünk, aki egyetlen paranccsal kipenderíthet bennünket 
a rendszerből. 


SZÓRAKOZÁS ———— , 
BIZTONSÁGOS SZÁMÍTÁSTECHNIKÁVAL 


A Umxot már a kezdeti időkben 15 együttműködő felhasználók számára tervez- 
ték, akiknek közösen kell használni programokat és dokumentációkat. A rend- 
szer tervezése során alapvető feltételezés volt, hogy mindenki becsületes és jó- 
hiszemű. A jelszavai és a biztonsági óvintézkedései ellenére még a modern Unix 
sem tökéletesen bombabiztos, de nem is szánták annak. A Unix felhasználókról 
feltételezzük, hogy tiszteletben tartják a többi felhasználót, és hogy közösen 
használják az erőforrásokat. 

Mivel a Unix nagyon összetett, így mindig akad néhány kódfeltörő, akik dor- 
gálást kapnak, mert megpróbálják a rendszer biztonsági intézkedéseit feltörni. 
Néhány környezetben megtűrik, sőt néha még el is ismerik, ha egy fiatal prog- 
ramozó kitalálja, hogy hogyan lehet betörni a rendszerbe, és alattomos dolgokat 
csinálni. 

Ez a Unix közösségben (amely mint azt az 1. fejezetben láttuk, kiterjed az 
egész világra) nem így van. A kódfeltörőket és bajkeverőket kinyomozzák és 
megbüntetik. Például korábban említettük, hogy léteznek olyan programok, 
amelyek más jelszavát megpróbálják kitalálni. Néhány egyetemen, ha valakit 
rajtakapnak, hogy ilyen programot futtat, ez már elég okot ad, hogy az illetőt 
azonnal kitiltsák az egyetemről. 
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Azonban a Unixban az a legmegkapóbb, hogy olyan sok kihívást és szórako- 
zást jelent. Például hozzáférhetünk az egész világra kiterjedő Usenet hálózat- 
hoz, amely különböző levelezési listák százait tartalmazza. 

Nem túl valószínű, hogy valaha is annyira ráunnánk a dolgokra, hogy elkez- 
denénk rosszban törni a fejünket. Azonban ha valaha mégis kísértést éreznénk, 
jusson eszünkbe, hogy a rendszergazdák túlterheltek, és kevéssé türelmesek 
olyan emberekkel, akik szándékosan okoznak problémákat. 

Ha úgy találjuk, hogy kedveljük a Unixot, akkor rengeteg örömünket lelhet- 
jük, ha másokat segítünk. A Unix két legfontosabb hagyománya, hogy a felhasz- 
nálók egymás rendelkezésére bocsátják dolgaikat és segítenek egymásnak. 


5. FEJEZET 


A BILLENTYŰZET HASZNÁLATA 
UNIX ALATT 


Mint azt a 4. fejezetben láttuk, a Unix számos terminállal és számítógéppel mű- 
ködik. Persze ami minket leginkább izgat, hogy hogyan működik a mi saját 
rendszerünkkel. 

Ebben a fejezetben áttekintjük, hogy a Unix hogyan használja a billentyűze- 
tet, és hogy hogyan deríthetjük ki, hogy mely billentyűknek van speciális jelen- 
tése. Emlékezzünk vissza, hogy mint azt már a 3. fejezetben láttuk, a Unix min- 
dig feltételezi, hogy valamilyen terminált használunk. (Amennyiben egy 
számítógépet - PC-t vagy egy Macintosh-t — használunk, hogy a Unix hosthoz 
kapcsolódjunk, akkor a számítógép emulál valamilyen terminált.) Tehát elő- 
ször nézzük meg, hogy a Unix hogyan dolgozik tetszőleges terminál típussal. 


TTY-OK: AZ ELSŐ TERMINÁLOK 


Amikor a Unixot kifejlesztették, aprogramozók Teletype ASR33-as terminálo- 
kat, elektromechanikus berendezéseket használtak, amelyek a kimenetet pa- 
pírra nyomtatták. A terminálon megvolt az angol ABC összes betűje, szá- 
mok, írásjelek, a RETURN billentyű, és egy speciális CONTROL billentyű. 
(Valójában ma is használhatjuk a Unixot csak ezen billentyűk segítségével is. ) 
A modern terminálnál alkalmazott konvenciók nagy része ezeken a terminálo- 
kon alapul. 

Például a , Teletype" rövidítése a TTY. Ezzel a rövidítéssel utalhatunk tetsző- 
leges típusú terminálra. Egy egyszerű példa: a tty paranccsal kiírathatjuk a ter- 
minálunk nevét, és a stty parancs segítségével állíthatjuk be a paramétereit. 


IT REJT A NÉV? 
TTY 
A Unxbana TTYegy terminált jelent. A rövidítés arégi Teletype terminálokra utal. 


A PRINT szó használatának módja 15 a Teletype termináloktól ered. Mint azt 
már korábban említettük, a Teletype terminálok a kimenetet papírra nyomtat- 
ták. Ma már természetesen ugyanaz az információ a képernyőn jelenik meg. 
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Azonban azilyen műveletekre továbbra is , print"-ként (nyomtatásként ) szokás 
utalni. 

Például a tty parancsot az aktuálisan használt terminál nevének kiíratására 
használjuk. Azonban ezen parancs céljának hivatalos leírása, hogy kinyomtatja 
az aktuális terminál nevét. 

Ehhez hasonlóan, a munkakatalógusunk nevének kiíratására a pwd paran- 
csot használhatjuk, amely a , print working directory" rövidítése. 

Ezek után megkérdezhetnénk, hogy ha a nyomtatás szó valójában megjelení- 
tésre, kiírásra utal, akkor milyen szót kell használnunk, amikor valóban nyom- 
tatni akarunk. Nyugodtan használhatjuk a , print" szót, és aszövegkörnyezetből 
majd kiderül, hogy valóban nyomtatni akarunk. De használhatjuk a , line prin- 
ter" (sornyomtató) kifejezést, hogy a valódi nyomtatóra utaljunk (bár már ez 
maga is anakronisztikus megnevezés). Egy állomány kinyomtatására az 1Upr pa- 
rancsot használhatjuk Berkeley Unix alatt, míg az 1p parancsot System V Unix 
alatt. (A két Unix közötti különbségeket a 2. fejezetben tárgyaltuk. ) 

A Teletype terminálok óta rengeteg terminál típust fejlesztettek ki. A legtöbb 
terminál lényegesen többre képes karaktersorozatok megjelenítésénél. Felis- 
mernek és végre is hajtanak jó néhány parancsot. Például létezik egy parancs 
a képernyő letörlésére. 

Az a probléma, hogy minden terminál típusnak megvannak a maga jellemzői, 
és a maga parancsai. Mit tennénk, ha programot kellene írnunk, és a progra- 
munkban egy adott ponton le akarnánk törölni a képernyőt? A programunk ál- 
tal kiküldendő jel az éppen használt terminál típustól függ. 

Minden programnak ismernie kellene az összes létező terminál típust. Ez ha- 
talmas terhet jelentene a programfejlesztők számára. De mi történne, ha egy új 
terminál típus jelenne meg a piacon? Ha az eddigiektől eltérő parancsokat hasz- 
nálna, akkor nem működne helyesen a már létező programokkal. 

Hogy megoldják ezt a problémát, az összes eltérő terminál típus leírását egy 
adatbázisba gyűjtötték. A Berkeley Unix alatt ezt az adatbázist TERMCAP- 
nek hívják (, terminal capabilities" — terminálok képességei, szolgáltatásai), 
és a /etc/termcap állományban tárolják. (A nevet majd akkor értjük meg 
teljesen, amikor már megismerkedtünk a Unix állományrendszerrel.) A 
System V Unix alatt ezen információk egy más, - TERMINFO-nak nevezett 
(, terminal information") formátumban tárolódnak. Bár érdemes az emlékeze- 
tünkben tartani a termcap és terminfo neveket, egyelőre ne törődjünk a részle- 
tekkel. 

Amikor olyan programot írunk, amely a terminált kezeli, egy szabványos 
programozói illesztőfelületet, a curses-t használjuk. (A név a kurzor kezelé- 
séből jön.) A programunk megmondja a curses-nak, hogy mit szeretne meg- 
jeleníteni a képernyón. A curses a használt terminál, és a termcap, illetve 
terminfo adatbázisok alapján elküldi a megfelelő parancsot a terminálnak. Ez 
lehetővé teszi aprogramok számára, hogy terminálok széles körével működhes- 
senek. 

Felmerül a kérdés, hogy a Unix honnan tudja, hogy épp milyen terminált 
használunk. 
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A UNIX HONNAN TUDJA, HOGY ÉPP MILYEN 
TERMINÁLT HASZNÁLUNK? 


A host számítógépnek az a része, amelyhez a terminál kapcsolódik a PORT. Az 
adatok a számítógépbe illetve onnan kifelé a portokon keresztül áramlanak. 
Amikor a rendszergazda telepít egy számítógép rendszert, akkor megmondja 
a Unixnak, hogy az egyes portokhoz milyen típusú terminálok lesznek csatla- 
koztatva. Ez jól alkalmazható olyan terminálok esetében, amelyeket közvetle- 
nül kapcsolunk a számítógéphez, mert ilyen portok esetében a terminál típus 
mindig ugyanaz marad. Ha a rendszergazda lecseréli a terminált, akkor ezt a 
változtatást tudatja a Unixszal is a megfelelő paraméterek módosításával. 

Azonban előfordul, hogy egy porthoz nem mindig ugyanolyan terminál típus 
kapcsolódik. Lehet, hogy a port egy terminál szerverhez, vagy hálózathoz kap- 
csolódik, amely különböző terminál típusokat támogat, vagy esetleg egy mo- 
dem is kapcsolódhat rá, amely betárcsázós kapcsolatokat támogat. 

Amikor belépünk, a Unix megnézi, hogy melyik portot használjuk, és a port 
beállításai alapján kitalálja, hogy milyen terminál típust használunk. Azonban 
ha hálózaton, terminál szerveren vagy modemen keresztül lépünk be, a találga- 
tás nem elég. Biztosítanunk kell, hogy a Unix pontosan tudja, hogy milyen ter- 
minált használunk. 

A Unix használata közben néhány adat - GLOBÁLIS VÁLTOZÓK - állan- 
dóan a shell és a programok rendelkezésére áll. Minden globális változónak van 
egy neve és egy értéke. A programok bármikor lekérdezhetik egy adott nevű 
globális változó értékét. 

Létezik egy TERM nevű globális változó, amelynek az értéke a használt termi- 
nál típusa. (Emlékezzünk vissza, hogy a globális változók neveit nagybetűvel 
írjuk.) Bármely globális változó értékét kiírathatjuk az echo $ név parancs- 
csal. Például ha begépeljük az 


echo $TERM 


sort, a Unix kiírja a TERM változó értékét. 


su Megjegyzés: A UNIX haladóknak című könyvben látni fogjuk, hogy szá- 
7 mos eltérő shellt használhatunk. C-Shell használata esetén a globális vál- 
— I tozókra , környezeti változókként" (environment variables) szokás utal- 
ni, míg Korn shell esetén , shell változóknak" hívjuk őket. 
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HOGYAN ÁLLÍTHATJUK BE 
A TERM VÁLTOZÓT? 


A mi dolgunk, hogy a TERM változót megfelelően beállítsuk. Vagyis másszóval 
nekünk kell a Unixnak megmondani, hogy milyen típusú terminált használunk. 

Általában ez két lehetséges mód valamelyikén automatikusan megtörténik. 
Először is, ha a terminálunk közvetlenül kapcsolódik a porthoz, akkor a rend- 
szergazda beállította a megfelelő paramétereket, így a Unix tudni fogja, hogy 
milyen terminált használunk. 

Másodsorban, minden egyes alkalommal amikor belépünk, a shell egy előre 
definiált parancs sorozatot hajt végre. Ezen parancsok egyike megfelelően be- 
állítja a TERM változót. Mint azt a 4. fejezetben láttuk, a tset parancs megpró- 
bálja kitalálni a használt terminál típusát, és megerősítést kér. 

Például tegyük fel, hogy telefonvonalon keresztül lépünk be. A rendszergaz- 
da tudja, hogy számos kommunikációs program a VT-100-as terminált emulálja, 
ezért úgy állítja be a portot, hogy az ilyen terminált várjon. Az inicializáló állo- 
mányunkban lévő tset parancs az alábbi üzenetet fogja kiírni: 


TERM - (vt100) 


minden egyes alkalommal, amikor ezen porton keresztül lépünk be. Ekkor 
megadhatunk egy másik terminál típust, vagy egyszerűen RETURN-t ütünk, 
és akkor VT-100-as terminállal dolgozunk tovább. 


MI TÖRTÉNIK, HA A TERM VÁLTOZÓ 
ROSSZUL VAN BEÁLLÍTVA? 


Lehet, hogy észre sem vesszük, hogy a TERM változó rosszul van beállítva, ha 
csak olyan egyszerű parancsokat használunk, amelyek egyszerre csak egy sort 
írnak ki. De ha olyan programokat futtatunk, amelyek a teljes képernyőt hasz- 
nálják, akkor a terminálunk rosszul működhet. 

Hogy leellenőrizzük a beállításunk helyességét, gépeljük be az alábbi paran- 
csot: 


echo $TERM 


Amennyiben a Unix a helyes terminál típust írja ki, minden rendben van. VI- 
szont ha nem, akkor módosítanunk kell az inicializálási parancsainkat. Sajnos ez 
már haladó tudást igényel. Amíg megszerezzük az ehhez szükséges ismeret- 
anyagot, kérjünk meg valakit, hogy segítsen. 

A TERMváltozó C-Shell és a Korn shell alatti beállításának részleteit a UNIX 
haladóknak című könyv taglalja. A lényeg, hogy a megfelelő parancsokat be 
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kell írnunk az inicializálási állományunkba, hogy minden alkalommal amikor 
belépünk a terminál típus automatikusan beállítódjon. C-Shell esetén olvassuk 
ela . login, Korn shell esetén pedig a .profile inicializálási állományt tag- 
laló dokumentációkat. 


A BILLENTYŰZETÜNK HASZNÁLATÁNAK 
MEGÉRTÉSE: A CTRL BILLENTYŰ 


Két fontos aspektusa van a terminál helyes használatának. Az első, hogy a 
TERM változó helyes beállításával biztosítanunk kell, hogy a Unix tudja, hogy 
milyen terminált használunk. Ezt az előzőekben tárgyaltuk. A másik aspektus, 
hogy megtanuljuk, hogy milyen billentyűk vannak a billentyűzetünkön, és hogy 
ezeket a billentyűket a Unix hogyan értelmezi. 

Mivel a Unixnak működnie kell gyakorlatilag bármilyen terminállal, így iga- 
zán nem is beszélhetünk szabványos terminálról. Ehelyett a Unix szabványos 
kódokat definiál, amelyek leképződnek a különféle billentyűzetekre. Mielőtt 
belekezdenénk a különféle kódok tárgyalásába, vessünk egy pillantást a billen- 
tyűzetre. 


se Megjegyzés: amikor egy billentyűre utalunk, azt explicit módon tesszük. 
7 Például a , Return" billentyű RETURN, az , Enter" pedig ENTER. 


Az első dolog, amit észreveszünk, hogy a billentyűzet ugyanúgy néz ki, mint 
egy írógép billentyűzete. Vannak betű billentyűk, számjegyek, írásjelek és 
SHIFT a nagybetűkhöz. 

Azonban látni fogunk néhány speciális billentyűt is, mint például ESC, 
BACKSPACE, DELETE és CTRL. Az első három kitüntetett szereppel bír, 
amelyről majd a későbbiekben beszélünk. Most nézzük meg egy kicsit részlete- 
sebben, hogy mire is való a CTRL billentyű. 

A CTRL billentyű (a , Control" szó rövidítése), mint azt már láttuk, a korai 
Teletype terminálok egy szolgáltatása volt. Ezen billentyű használatát a Unix 
fejlesztői adaptálták és beépítették a rendszerbe. 

A CTRL billentyűzetet a SHIFIT-hez hasonlóan használjuk: lenyomva tart- 
juk, és utána leütünk még valamilyen billentyűt, általában egy betűt. Például 
lenyomva tarthatjuk a CTRL-t és leüthetjük az A billentyűt. 

Az angol ABC-ből adódóan 26 ilyen kombináció van — CTRL-A-tól CTRL- 
Z-ig, és még néhány speciális szimbólumot is használhatunk a CTRL-lal. Mivel 
kényelmetlen minden alkalommal kiírni a CTRL-t, így a Unix közösség egy rö- 
vidítést használ: a A jelentése — tartsd lenyomva a CTRL-t. Például a AA azt je- 
lenti, hogy tartsd lenyomva a CT RL billentyűt, és üsd le az A-t. (Találkozhatunk 
még a CTRL-A illetve a c-a jelölésekkel is, amelyek ugyanazt jelentik.) 
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Megegyezés alapján a CTRL kombinációkat mindig nagybetűvel írjuk. Pél- 
dául A A-t írunk, és nem Aa-t. Nagybetűket használva könnyebben olvashatók 
ezek a kombinációk (hasonlítsuk össze a AL-t és a A 1-t). 

Hogy megbarátkozzunk ezzel a jelölésmóddal, vessünk egy pillantást az aláb- 
bi példára. Ez az stty parancs kimenetének egy része. A paranccsal majd a 
későbbiekben fogunk részletesebben megismerkedni. 


erase kill werase rpnt flush lnext susp intr git step eof 
AH AT MW AR  AO NY AZ/NY OO MC AN AS/MD AD 


Ez a kimenet megmondja, hogy milyen billentyűket kell leütnünk, hogy bizo- 
nyos kódokat elküldjünk. Egyelőre a részletek nem lényegesek. Amit meg kell 
hogy figyeljünk, az a jelölés. Ebből a példából jól látszik, hogy ahhoz, hogy az 
erase kódot elküldjük, a AH-t kell leütnünk. Vagyis lenyomva kell tartanunk 
a CTRL-t, és le kell ütnünk a H-t. Hasonlóan, a ki11 kódhoz a AU-t, a w erase 
kódhoz a AW-t stb. 


A UNIX BILLENTYŰZET KÓDOK 


Hogy bármilyen terminállal tudjon dolgozni, a Unix definiál néhány billentyű- 
zet kódot a legfontosabb szabványos műveletre. Ezek után a kódok leképződ- 
nek az adott billentyűzet megfelelő billentyűire. 

Például létezik egy kód, az íntr (interrupt — megszakítás), amely felszólítja a 
Unixot, hogy hagyja abba az éppen futtatot programot. Ezért ha azonnal meg 
akarunk állítani egy programot, csak le kell ütnünk azt a billentyűt, ami az 
intr kódot küldi. 

Az intr kód gondolata szabványos: szervesen beleépült a definícióba, hogy 
a Unix hogyan 15 dolgozza fel a bemenetét. Ami nem szabványos, az maga a bil- 
lentyű, ami az intr kódot generálja, ez terminálról terminálra változhat. 

Mivel a kódok nem egy szabványos billentyűzet adott billentyűire képződnek 
le, így ez nagyfokú rugalmasságot biztosít az egyes billentyűk funkcióinak defi- 
niálásában. Például számos terminálon a A €-t (CTRL-OC) ütjük le hogyaz intr 
kódot elküldjük. Azonban ha akarjuk, ezt átdefiniálhatjuk, bár ezt semmi sem 
indokolja. 

Néhány billentyűzet esetében az intr kód a DELETE billentyűre van defi- 
niálva a AC helyett. Ha úgy találjuk, hogy a AC nem működik a rendszerünkben, 
próbáljuk meg a DELETE-et. Valamelyiknek működni kell. 

Az elkövetkezőkben áttekintjük a legfontosabb billentyűzet kódokat, és 
hogy hogyan is kell azokat használni, majd látni fogjuk, hogy miképpen lehet 
kideríteni, hogy pontosan mely billentyűket is használja a terminálunk, és ho- 
gyan tudjuk megváltoztatni a beállításokat. 
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GÉPELÉS KÖZBEN — 
HASZNALATOS SPECIALIS 
BILLENTYUK: erase, w erase, kill 


Három billentyűzet kódot hívhatunk segítségül gépelés közben. Ezek: az 
erase, a werase, és a ki11. Az erase az utoljára begépelt karaktert, a 
werase az utoljára begépelt szót, míg a ki11 az egész sort törli. 

Ezen kódok mindegyike egy adott billentyűhöz van rendelve. Az erase a 
billentyűzet konfigurációjától függően a BACKSPACE vagy a DELETE bil- 
lentyűhöz lehet kapcsolva. 

Vessünk egy pillantást a billentyűzet fő részének a jobb felső sarkára. Az lesz 
az erase billentyűnk. Ezen billentyűt lenyomva törölhetjük az utoljára leütött 
karaktert. 

A legtöbb terminálon -— az IBM kompatibilis PC-ken is — találunk egy 
BACKSPACE billentyűt. A Macintoshokon DELETE billentyűt találunk. A 
SUN számítógépeken mindkettő megtalálható, itt a DELETE-et használjuk. 

Másszóval azt használjuk, amelyik működik a billentyűzetünkön. Talán még 
emlékszünk, hogy egyes számítógépeken RETURN, míg másokon ENTER bil- 
lentyű van. A BACKSPACE és a DELETE között is hasonló a kapcsolat. Ha a 
megfelelő billentyűt nyomjuk le, a Unix nem törődik vele, hogy hogyan is hív- 
juk. 

Íme egy példa. Tegyük fel, hogy a date parancsot akarjuk begépelni (a dátum 
és a pontos idő kiíratására), de elgépeljük, és datx-et gépelünk be. Mielőtt le- 
ütnénk a RETURN -t, üssük le a BACKSPACE-t (vagy a DELETE-et), hogy az 
utoljára leütött karaktert kitöröljük, és kijavítsuk a parancsot. 


datx BACKSPACE-e 


A képernyőnkön a BACKSPACE hatására eltűnik az x. Amennyiben több 
karaktert akarunk kitörölni, semmi akadálya, hogy többször is leüssük a 
BACKSPACE-t. 

A későbbiekben amikor a BACKSPACE-t használjuk, akkor vagy a 
BACKSPACE-re vagy a DELETE-re gondolunk. (Hasonlóan, amikor a RE- 
TURN-ről beszélünk, akkor is vagy a RETURN-t, vagy az ENTER-t értjük 
alatta.) A következő kód, a werase utasítja a Unixot az utoljára begépelt szó 
kitörlésére. Általában a AW billentyű a werase. Ez a kód akkor hasznos, amikor 
a frissen begépelt szavak közül szeretnénk néhányat módosítani. Természete- 
sen mindig használhatjuk a BACKSPACE-t is, csak egy egész szó törlésekor 
az kényelmetlen lehet, és a AW gyorsabb. 

Íme egy példa. Az elm levelező programot akarjuk használni, hogy három 
barátunknak levelet küldjünk. Legyen a barátaink felhasználó azonosítója 
rendre curly, larry és moe. A használandó parancs: 


elm curly larry moe 
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Tegyük fel, hogy miután begépeltük a parancsot (és mielőtt leütöttük volna a 
RETURN-t) meggondoljuk magunkat, és úgy döntünk, hogy csak cur1ly-nek 
küldjük el az üzenetet. Ehhez egymás után kétszer üssük le a AW-t. 


elm curly larry moe AWNWw 


A képernyőnkről először eltűnik a moe, majd a larry is. 

A gépelés közben használatos harmadik kód a kil11. A kill billentyű álta- 
lában a AX vagy a AU (attól függően, hogy a rendszerünk paraméterei hogyan 
vannak beállítva). Ez a kód utasítja a Unixot, hogy törölje ki az egész sort. 

Például tegyük fel, hogy három barátunknak levelet akarunk küldeni. Begé- 
peljük a parancsot, de épp amikor le akarjuk ütni a RETURN -t valaki berohan a 
szobába és tudtunkra adja, hogy a bankban pénzt osztanak. Gyorsan megnyom- 
juk a AX-et (vagy a AU-t): 


elm curly larry moe/xXx 


hogy töröljük a parancsot. Ennek hatására a képernyőről eltűnik a teljes sor. 
Most már kiléphetünk. (Természetesen sosem hagyjuk ott a terminált belé- 
pve, még akkor sem, ha a bankban ingyen pénzt osztanak.) 


s Megjegyzés: A kill parancs nem állít meg programokat, csak az éppen 
om gépelt sort törli. Egy futó program megállításához adjuk ki az intr kó- 
E-I dot (amely vagy a AC vagy a DELETE billentyűhöz van rendelve). 


Az 5.1.-es ábra összefoglalja a gépelés közben használt billentyűzet kódokat. 


Kód Billentyű Hatás 
erase  . BACKSPACE, DELETE törli az utoljára 
begépelt karaktert 


werase törli az utoljára 
begépelt szót 
kill törli a teljes sort 





5.1. ábra. Gépelés alatt használatos billentyűzet kódok 


MI TÖRTÉNIK, AMIKOR LEÜTJÜK 
A BACKSPACE-T VAGY A DELETE-ET? 


Mint azt már a korábbiakban láttuk, a Unixot úgy tervezték, hogy csak azokat a 
billentyűket használja, amelyek már a korai terminálokon 15 rendelkezésünkre 
álltak: a betűket, számjegyeket, írásjeleket,a RETURN-t és a CTRL-t. A Unix 
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fejlesztői nagyon körültekintően jártak el, így a Unix használatához valóban 
csak ezekre a billentyűkre volt szükség. A fejlesztők célja az volt, hogy a Unix 
futtatható legyen számos különböző terminálról. Mind a mai napig használhat- 
juk a Unixot pusztán ezekkel az alapbillentyűkkel. 

A modern billentyűzeteken ezeken kívül számos más billentyű 15 megtalálha- 
tó - BACKSPACE, DELETE, funkció billentyűk, kurzor mozgató billentyűk 
(nyilak) stb. - és a Unixunk ezek közül párat biztosan tud kezelni. Azonban 
az alapbillentyűk elegendőek az összes billentyűzet művelet elvégzéséhez. 

Gyakorlatilag nincs is szükségünk a BACKSPACE-re, hogy az utolsó begé- 
pelt karaktert kitöröljük. A legtöbb rendszerben (a Sun számítógépek kivételé- 
vel) az erase kódot a AH-hoz (CTRL-H) rendelik. A BACKSPACE nem is 
csinál mást, mint egy "H-t küld a számítógépnek. 

Íme, hogyan próbálhatjuk ki magunk 15 a fentieket. Gépeljünk be egy paran- 
csot, és mielőtt leütnénk az ENTER-t töröljük ki az utolsó karaktert a BACK- 
SPACE-szel. Utána gépeljünk még valamit, majd most a törlést a A H-val végez- 
zük el. Látni fogjuk, hogy ezen két billentyűzetkombináció, a BACKSPACE és 
a AH, gyakorlatilag ekvivalensek. 

Ha egy kicsit precízebbek akarunk lenni, valójában a AH az erase billentyű, 
a BACKSPACE csak a kényelmünket szolgálja, mivel sokkal egyszerűbb a 
BACKSPACE-t leütni mint a AH-t minden alkalommal, amikor egy karaktert 
szeretnénk kitörölni. 

Néhány billentyűzeten, mint például a Macintoshon ugyanezen billentyű a 
DELETE névre hallgat BACKSPÁACE helyett, de gyakorlatilag ugyanúgy mű- 
ködik - amikor leütjük, egy AH-t, az erase kódot küldi el a számítógépnek. 

Nagyon szép lenne, ha kijelenthetnénk, hogy ez egy általános szabály, de az 
élet - legalábbis a Unix világban - nem ennyire egyszerű, ugyanis ezen szabály 
alól létezik egy igen jelentős kivétel: Sun számítógépeken futó Unix rendszerek 
nem a AH-t használják az utolsó karakter törlésére. 

A legtöbb Sun rendszerben egy másik karakter, a del karakter van az erase 
kódhoz rendelve. A del karakter az ASCII kódtábla utolsó karaktere, és való- 
jában nem felel meg egyetlen CTRL billentyűnek sem. Megjegyzés: A del ka- 
rakter régi neve , Rubout" (kitörlés) volt, és még nagy ritkán ma 15 találkozha- 
tunk ezzel a kifejezéssel. 

(Amennyiben ismeretlen számunkra az ASCII kódtábla, ne idegeskedjünk, a 
11. fejezetben majd részletesen tárgyaljuk. Röviden: az ASCII kód a Unix által 
használt 128 különböző karakter leírása. 

Szóval a Sun a del -t használja a AH helyett az erase kód kiadására. Ameny- 
nyiben Sunt használunk, a billentyűzetenlesszBACKSPACEés DELET Ebillen- 
tyű 15. Amikor a DELETE-et ütjük le, akkor egy del karaktert kapunk, míg a 
BACKSPACE hatására egy AH-t. Mivel a Sun rendszerek majdnem mindig a 
del karaktert használják az erase funkcióra, így ha az utolsó karaktert töröl- 
ni akarjuk, használjuk a DELETE-et. 

Összefoglalva: az utoljára begépelt karaktert a billentyűzet fő részének jobb 
felső sarkában lévő billentyűvel törölhetjük. Ez a billentyű vagy a BACKSPA- 
CE vagy pedig a DELETE. Amikor ezt a billentyűt lenyomjuk, az az erase 
kódhoz rendelt karaktert küldi a számítógépnek, és a Unix elvégzi a törlést. 
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Nem Sun számítógépeken ez a karakter a AH, Sun számítógépeken pedig a del 
karakter. 

A számítógépünk beállításától függetlenül a stty parancs segítségével, ame- 
lyet majd a fejezet későbbi részében tárgyalunk, tetszőleges karaktert rendelhe- 
tünk az erase kódhoz. Például ha Sun számítógépet használunk, megváltoztat- 
hatjuk a hozzárendelést, hogy ott is a AH törölje az utolsó begépelt karaktert. 
Ezek után majd a BACKSPACE-t lehet a DELETE helyett használni. 


Tipp: Néhányan PC-t vagy Macintosht használnak, hogy telefonvonalon 
BE keresztül belépjenek egy Sun számítógépre. Ilyenkor egy kommuniká- 

ciós programot használunk, amely feltárcsázza a gépet, felügyeli a kap- 
csolatot, és emulálja a VI-100-as terminált (lásd a 3. fejezetet). 

Ha rendszeresen Sun-ra lépünk be, előbb-utóbb kényelmetlennek fogjuk ta- 
lálni, hogy a BACKSPACE (vagy ha Macintosht használunk, a DELETE) AH-t 
küld a Sun által elvárt del karakter helyett. Kétféleképpen oldhatjuk meg ezt a 
problémát. 

Először 15 használhatjuk a etty parancsot, hogy megmondjuk a Sun-nak, 
hogy az erase karakter legyen a AH. (Ezt a parancsot részletesen majd a feje- 
zet későbbi részében tárgyaljuk.) A parancs pontos alakja: 


stty erase /H 


Tegyük be ezt a parancssort a Sunon lévő inicializálási állományunkba, hogy 
minden belépéskor automatikusan lefusson. C-Shell használata esetén tegyük a 
. login állományba, Korn shell esetén pedig a profile állományba. 

A második megoldásban a Sunt nem , bántjuk", hanem a BACKSPACE 1llet- 
ve a DELETE billentyűk lenyomásakor elküldött karaktert cseréljük le. A 
kommunikációs programunkban valamilyen módon be kell tudnunk állítani, 
hogy mi történjen amikor leütjük ezeket a billentyűket. Nem kell mást ten- 
nünk, mint úgy beállítani aprogramunkat, hogy a BACKSPACE illetve DELE- 
TE billentyűk a del karaktert küldjék a AH helyett. Ily módon a Sun a várt ka- 
raktert kapja, és nem kell a etty paranccsal átállítanunk az erase kódot a 
A H-ra. 


m- Megjegyzés: Mint azt már korábban láttuk, a del karakter régi neve a 
o Rubout? - , Kitörlés" volt. Lehet, hogy ezzel a névvel találkozunk, ami- 
—— kor a kommunikációs programunk beállításait böngésszük. Ettől nem 
kell megijednünk, ez csak ennyit jelent, hogy a programunkat egy idősebb prog- 
ramozó tervezte. 
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BELÉPÉS SUN SZÁMÍTÓGÉPEKRE: 
A MISZTIKUS AH ESETE 


Íme egy gyakran előforduló eset, amit jó ha megértünk. 

Egy nem Sun alapú rendszert használunk, és úgy döntünk, hogy telnet vagy 
£ tp segítségével belépünk egy számítógépre az Interneten. Amikor a kapcsolat 
felépül, a távoli rendszer kéri a felhasználó azonosítónkat: 


login: 


Elkezdjük begépelni a felhasználói nevünket, de elgépeljük. Amikor meg- 
próbáljuk kijavítani a BACKSPACE vagy a DELETE segítségével, nem műkö- 
dik. 

Tegyük fel, hogy a harley nevet akartuk begépelni, de véletlenül har1lgey 
sikerült. A képernyőnkön az alábbiakat látjuk: 


login: harlgevy 


Háromszor megnyomjuk a BACKSPACE-t, hogy az utolsó három karaktert 
letöröljük, de ehelyett három AH-t kapunk: 


login: harlgeyYHAHAH 


Mi 15 történt valójában? 

Nyilvánvaló, hogy a billentyűzetünk a BACKSPACE hatására AH karaktert 
küld. Azonban a távoli számítógép most épp egy Sun, és del karaktert vár, a 
AH nem éri el a kívánt hatást. Mit kell ilyenkor tennünk? 

Többlehetőség közül is választhatunk. A legegyszerűbb, hogy ütünk egy AW-t, 
kitöröljük, majd újra gépeljük az egész szót. 

A következő lehetőség, hogy két RETURN-t ütünk, hogy megszabaduljunk 
a login és password prompttól, megvárjuk, amíg megjelenik a 


Login incorrect 


felirat, és az új login promptnál újra próbálkozunk. Ezúttal már legyünk elővi- 
gyázatosabbak. 

A harmadik lehetőség, hogy azt a karaktert küldjük a Sunnak, amelyet az el- 
vár tőlünk, vagyis azt a billentyűt ütjük le, amely a de1 karaktert küldi. 

Felmerül a kérdés, hogy melyik billentyűt 15 kell leütnünk. 

Hát sajnos kísérletezgetnünk kell. Amennyiben a billentyűzetünkön mind a 
BACKSPACE mind pedig a DELETE billentyű megtalálható, akkor próbál- 
juk meg a DELETE-et. Ha PC-t használunk, amely VI-100-as terminált emu- 
lál (lásd a 3. fejezetet), próbáljuk meg a CFRL-BACKSPACE-t. Amennyiben 
Macintosht használunk, próbálkozzunk az OPTION-BACKSPACE-szel. 
Amennyiben a fentiek valamelyike működik, a Sun egy del karaktert fog érzé- 
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kelni, és az utolsó karakter eltűnik a képernyőnkről. Amennyiben egyik sem 
működne, üssünk egy pár RETURN-t, és próbáljuk újra. 

(Amennyiben részletesebben meg szeretnénk ismerkedni a telnet és ftp 
parancsokkal, illetve hogy hogyan lehet távoli számítógépekre belépni, érde- 
mes belepillantani az Egyszerűen Internet című könyvbe.) 


PROGRAMOK LEÁLLÍTÁSA: intr 


Számos billentyűzet kódot használhatunk futó programok megállítására illetve 
futásuk szüneteltetésére. Ezen kódok az intr, guit, stop és a susp. Amikor 
egy olyan billentyűt ütünk le, amely a fenti kódok valamelyikét küldi a számító- 
gépnek, azt mondjuk, hogy egy SIGNAL-t küldünk a programnak. Vagy a prog- 
ram, vagy maga a Unix észreveszi ezt és megteszi a megfelelő lépéseket. 

A legtöbb rendszerben az intr kód a AC billentyűhöz van rendelve, néhány 
rendszer viszont a DELETE billentyűt használja erre a célra. (Próbáljuk ki 
mindkettőt, és nézzük meg, hogy a mi rendszerünkben melyik működik.) 

Az intr (interrupt — megszakítás ) kódot két dologra használhatjuk. Először 
15 a segítségével leállíthatunk , lefagyott" programokat. Például tegyük fel, hogy 
begépelünk egy parancsot, hogy belépjünk egy távoli számítógépre. Egy Jó ideig 
semmi sem történik, és megunjuk a várakozást. Egyszerűen üssük le a AC-t. A 
távoli login program leáll, és visszakapjuk a shell promptunkat. 

Néhány programot úgy írtak meg, hogy hagyja figyelmen kívül az intr kó- 
dot. Ilyen esetekben valamilyen jól meghatározott módon mindig ki tudunk lép- 
ni a programból. A program azzal, hogy figyelmen kívül hagyja az intr kódot, 
megóv bennünket, hogy a AC véletlen leütésével helyrehozhatatlan károkat 
okozzunk. Azt mondjuk, hogy a program , csapdába ejti" (TRAP) az intr 
jelet. 

Tekintsük azt az esetet, amikor leütjük a AC-t egy szöve gszerkesztő használa- 
ta közben. A szövegszerkesztő program csapdába ejti az intr jeletés nemállle. 
Ha ki akarunk lépni a programból, a szövegszerkesztő saját kilépési parancsát 
kell használni. Ha a szövegszerkesztő program nem ejtené csapdába az intr 
jelet, akkor AC hatására kilépnénk a programból, és elvesztenénk az el nem 
mentett adatainkat. 


s Megjegyzés: Néha az intr billentyűre a , break" billentyű nevet is hasz- 
s nálják. Ha IBM kompatibilis PC-t használunk, tudjuk, hogy a AC break 

billentyűként működik DOS és OS/2 alatt 15. Mint láthatjuk, ez a gondo- 
lat (sok mással egyetemben) a Unixból ered. 


Az intr kód másik használata akkor jön elő, amikor a shell promptnál Unix 
parancsokat gépelünk be. Ha egy parancsot gépelünk be, és időközben megvál- 
toztatjuk elhatározásunkat, nyugodtan üssünk AC-t RETURN helyett, és akkor 
a parancsot nem hajtja végre a rendszer. 
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Fontos, hogy ne keverjük az intr kódot (1C€) akil1 kóddal (AU vagy AX). 
Amikor egy parancsot gépelünk be, az intr , eldobja" a parancsot, mígakill 
kitörli az összes karaktert a sorban. Gyakorlatilag mindkettővel ugyanazt a ha- 
tást érjük el: eldobjuk, amit eddig gépeltünk, és begépelhetünk egy új parancsot. 

Azonban csak az intr kód állítja le a programokat, a neve ellenére aki11 
(megölni, meggyilkolni) nem , öli meg" a programokat. 


PROGRAMOK MEGÁLLÍTÁSÁNAK 
EGY MÁSIK MÓDJA: guit 


Az intr (7€) mellet egy másik billentyűzet kód - a guit is leállítja a progra- 
mokat. A guit kódot általában a AV (CTRL-BACKSLASH) billentyűhöz ren- 
delik. 

Mi 1s a különbség az intr és a guit között? A gyuit-et haladó programozók 
számára tervezték, akiknek szükségük van valamilyen eszközre a tesztprogram- 
jaik leállítására. Amikor leütjük a AX-t, az nem csak egy guit jelet küld a szá- 
mítógépnek (hogy állítsa le aprogramot), hanem megmondja a Unixnak, hogy 
készítsen egy másolatot a memória aktuális tartalmáról. 

Néhány Unix rendszerben ez az információ automatikusan egy core nevű 
állományban tárolódik. (Így hívták régen a számítógép memóriáját.) A progra- 
mozók speciális programokkal elemzhetik a core állomány tartalmát. 

Amiért ezt átnéztük: ha valamilyen , misztikus" módon megjelenik valame- 
lyik könyvtárunkban egy core állomány, akkor valószínűleg leütöttük a AN-t. 
Nyugodtan letörölhetjük, hacsak nem valóban szükségünk van rá. Valójában 
le 15 kell törölnünk őket, mert a core állományok felettébb nagyok, és kár pa- 
zarolni a diszk területet. j 


A KÉPERNYŐ MEGÁLLÍTÁSA: stop, start 


Amikor egy program a képernyő legalsó sorába ír, a képernyő tartalma egy sor- 
ral feljebb csúszik. Azt 15 mondjuk, hogy a képernyő felfelé SCEROLL-ozódik. 
Ha egy program túl gyorsan írja ki az eredményeit, lehet, hogy az adatok kiscrol- 
lozódnak a képernyőről, még mielőtt elolvashatnánk. 

Ebben az esetben három választásunk van. Először is, ha az elvesztett adat 
nem túl lényeges számunkra, figyelmen kívül hagyhatjuk. A második megol- 
dás, hogy újraindítjuk a programot, és a kimenetét valamilyen úgynevezett , la- 
pozó" programnak adjuk át, mint bemenetet, amely majd szép formában jelení- 
ti meg az adatokat, egyszerre mindig csak egy oldalnyit. (Ezen programok 
nevei: more, pg és less. Ezek részleteivel a 12. fejezet foglalkozik.) 

A harmadik megoldás, hogy leütjük azt a billentyűt, amelyik a stop kódot 
küldi. Ez megmondja a Unixnak, hogy ideiglenesen álítsa le a képernyő scrollo- 
zását. Általában a stop kód a 18 billentyűhöz van rendelve. Ha megállítottuk a 
képernyő scrollozását, akkor egy start kód elküldésével újraindíthatjuk. A 
start kód általában a A0-hoz van rendelve. 
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Így amikor túl gyorsan futnak az adatok a képernyőn, egyszerűen csak üssünk 
egy AS-t, és ha elolvastuk, üssünk egy AO-t. 

A AS és Ao használata felettébb hasznos lehet. Azonban lényeges, hogy tisz- 
tában legyünk azzal, hogy a AS hatására a Unix csak a képernyő scrollozását 
állítja le, a program futását nem szünetelteti, az fut tovább, és , gyártja" az ada- 
tokat. Azonban a Unix ezeket az adatokat eltárolja, így semmi sem veszik el. 
Amint leütjük a AO-t, a Unix kiírja a maradó adatokat. Ha rengeteg sort gene- 
rált a program, mialatt a scrollozás le volt tiltva, akkor valószínűleg a "o leütése 
után a maradék adat , átsuhan" a képernyőn. 

Bár nagyon hasznos lehet, hogy bármikor megállíthatjuk illetve újraindíthat- 
juk a képernyő scrollozását, valószínűleg nem lesz gyerekjáték kellő sebesség- 
gel leütni ezeket a billentyűket. Ebben az esetben a lapozó programok valame- 
lyikét (more, pg vagy 1ess) kell használnunk a kimenet megfelelő kiíratására. 


Tipp: Ha valamikor a terminálunk valamilyen rejtélyes oknál fogva , le- 
-- ragad" (a képernyőn nem jelennek meg a leütött billentyűk), —— próbál- 

junk meg egy ?0-t ütni. Lehet, hogy véletlenül leütöttünk egy S-t, és 
megállítottuk a képernyő gördítését. Amikor úgy tűnik, hogy minden lefa- 
gyott, biztos, hogy nem okozunk semmi kárt a A o leütésével. 


AZ ÁLLOMÁNY VÉGE KÓD: eof 


Munkánk során olyan programokkal fogunk dolgozni, amelyeknek billentyű- 
zetről kell adatokat bevinni. Az adatok végét, elfogyását a AD leütésével jelez- 
zük, amely az eof jelet küldi a programnak. 

Íme egy példa. A bc (belépített számológép) elindítása után a műveleteket 
egymás után sorban adjuk meg, és a bc kiszámítja és kiírja az eredményt. Ami- 
kor befejezzük, leütjük a AD-t, ezzel jelezve abc programnak, hogy nincs több 
adat. Ekkor a program leáll. 


A SHELL ÉS AZ eof JEL 


A 4. fejezetben láthattuk, hogy a shell az a program, amely a parancsainkat be- 
olvassa és értelmezi. Amikor a shell készen áll a parancsaink fogadására, kiírja a 
promptot. Ekkor begépeljük a parancsot és egy ENTER-t ütünk. A shell kiér- 
tékeli a parancsot, majd kiír egy újabb promptot. Vagyis a Unix munkamenet 
során parancsot parancs után hajtunk végre. 

Bár a shell titokzatosnak tűnhet a szemünkben, de mégis csak egy program. 
És a shell szempontjából a begépelt parancsok csak egyszerű feldolgozásra vá- 
ró adatok. Ebből adódóan a shell futását is befejezhetjük ha megmondjuk neki, 
hogy már nincs több adat. Egyszerűen üssünk AD-t, az eof jelet. 
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De mit is jelent valójában, ha leállítjuk a shellt? Azt jelenti, hogy befejeztük a 
munkánkat, vagyis amikor a shell leáll, a Unix automatikusan kiléptet minket. 
Ezért lehet a AD leütésével kilépni a rendszerből. Valójában ilyenkor az törté- 
nik, hogy a shellnek (a Unixnak) megmondjuk, hogy nincs több feldolgozandó 
adat, nincs több feladat. 

Természetesen emögött egy veszélyes buktató rejlik. Mi történik, ha véletle- 
nül leütjük a AD-t? A rendszer azonnal kiléptet. A megoldás erre a problémára, 
hogy megmondjuk a shellnek, hogy ejtse csapdába az eof jelet. C-Shell esetén 
ezt az alábbi paranccsal tehetjük meg: 


set ignoreeof 
Korn shell esetén pedig: 
set -o ignoreeof 


(A C-Shellt és Korn shellt a UNIX haladóknak című könyvben tárgyaljuk rész- 
letesen.) 

Ha beállítjuk az ignoreeof-ot, akkor a shell csapdába ejti az eof jelet. 
Amennyiben C-Shellt használunk, és leütjük a AD-t, a shell az alábbi üzenetet 
írja ki: 


Use , logout" to logout . 


Korn shell esetén az alábbi üzenet jelenik meg: 
Use "exit" to logout . 


A kilépéshez be kell gépelnünk a logout vagy az exit parancsot, a AD vé- 
letlen leütésével nem lehet kilépni a shellből. 

Könnyen elfelejtjük az ignoreeof-ot beállítani amikor belépünk. Ezért leg- 
többen betesszük a megfelelő parancsot az inicializálási állományunkba, amely 
majd minden belépéskor automatikusan beállítja az ignoreeof-ot. Az inicia- 
lomány. (A . része az állománynévnek.) 

Nagyon valószínű, hogy amikor a rendszergazda létrehozta a témaszámun- 
kat, egyúttal létrehozott egy inicializálási állományt is, amely tartalmazza ezt 
a parancsot. Ezért próbáltunk meg a 4. fejezetben a AD leütésével kilépni. Ha 
sikerült, akkor az ignoreeof nem volt beállítva, ha nem sikerült, akkor pedig 
be volt állítva, és akkor csak a logout vagy az exit parancsok valamelyikével 
tudtunk kilépni. 


s Megjegyzés: A fent leírtak működnek C-Shell, a Korn shell és minden 
modern shell alatt. Azonban ha a régebbi Bourne shellt használjuk, ak- 
EI kor semmilyen módon nem tudjuk megakadályozni, hogy a AD kiléptes- 
sen minket, ezért körültekintőnek kell lennünk. 
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A TERMINÁLUNK SPECIÁLIS BILLENTYÚŰINEK. 
LEELLENŐRZÉSE: stty 


Ezidáig láttunk néhány billentyűzet kódot, amelyek adott billentyűkhöz van- 
nak rendelve. Ezeket az 5.2.-es ábra mutatja. 

A bemutatott billentyűzet hozzárendelések a legelterjedtebbek, de meglehet 
változtatni azokat. 

A stty (set terminál - terminál beállítás) parancs segítségével nézhetjük 
meg, hogy a Unix rendszer hogyan használja a terminálunkat. Gépeljük be a 


stty -a 


parancsot. (A -a az ALL - minden rövidítése. A fenti parancs jelentése: mutasd 
meg az összes paraméter beállítást.) Ha a fenti parancs nem működne a rendsze- 
rünkön, próbáljuk meg a 


stty all 


parancsot. A -a-t a System V Unix, míg az a11-t a Berkeley Unix használja. A 
legtöbb rendszeren mindkét parancs működni fog. (A különböző Unix típuso- 
kat a 2. fejezetben tárgyaltuk.) 

Az stty parancs több sornyi információt ír ki a képernyőnkre a terminálunk 
bállításairól. Egyelőre minket csak azok a sorok érdekelnek, amelyek a billen- 
tyűzet kódokat, illetve azokat a billentyűket mutatják, amelyekhez ezek hozzá 
vannak rendelve. Íme egy példa: 


erase kill wherase rpnt flush lnext susp intr gúiit stee eocf 
AH AK AW AR AD AV AZ/ Ay AC A Y AS/ A) AD 


Vegyük észre, hogy ezek közül még számosat nem taglaltunk (rprnt, 
flush, 1lnext, susp). Ezek nem túlságosan lényegesek, egyelőre ne törőd- 
jünk velük. 

Ha meg akarjuk változtatni valamelyik billentyűzet — kód hozzárendelést, ak- 
kor azt a stty paranccsal tehetjük meg. Egyszerűen csak gépeljük be a stty 
parancsot, majd a kódot, és azt a billentyűt, amelyet a kódhoz szeretnénk ren- 
delni. Például ha a ki111 kódhoz a AU-t akarjuk hozzárendelni, akkor azt az 
alábbi paranccsal tehetjük meg: 


stty kill AU 


Ebben az esetben a AU-t két különálló karakterként gépeljük be: először gé- 
peljük be a " karaktert, majd utána az U karaktert. 

Általában a AU a CTRL-U billentyű rövidítése. Azonban amikor egy kontrol 
karaktert akarunk megadni az stty parancsnak (és csakis ekkor), ténylegesen 
két karaktert kell leütnünk, az stty parancs érteni fogja, hogy mire gondolunk. 
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Amikor az st ty parancsot egy kontrol karakterrel használjuk, nem feltétle- 
nül kell nagybetűt begépelnünk. Például a fenti példában kis , u" betűt is hasz- 
nálhattunk volna: 


sttykill Mm 


Azonban lényeges, hogy két különálló karaktert gépeljünk be (ebben az eset- 
ben a 4-t és az u-t). 

Tulajdonképpen a kódokhoz bármelyik billentyűt hozzárendelhetjük. Pél- 
dául a , k" betűhöz rendelhetjük a ki11 parancsot: 


sttykillk 


Kód Billentyű Hatás 

intr AC megállítja a futó programot 

erase , BACKSPACE, DELETE törli az utoljára begépelt 
karaktert 

werase AW törli az utoljára begépelt szót 


kill MAX, AU törli a teljes sort 
guit Ax megállítja a programot 

és core-t generál 
stop A S leállítja a képernyő scrollozást 
start  AO újraindítja a képernyő scrollozást 
eof AD jelzi, hogy nincs több adat 





5.2. ábra. A billentyűzet kódok összefoglalója 


Persze egy ilyen paracs problémákat okozna. Minden alkalommal amikor le- 
ütünk egy , k" betűt, a Unix kitörli az épp gépelt sort! 

Általában kontrol billentyűket rendelünk a kódokhoz, és a legjobb ha meg- 
hagyjuk az alapbeállítást. 

Íme még egy példa. Tegyük fel, hogy egy Sun számítógépet használunk, 
amelynél alapértelmezésben a del karakter az erase kód, viszont egy olyan 
gépről léptünk be, amely a BACKSPACE-t használja, amely A H-t küld. Hogy 
kényelmesebbé tegyük a munkánkat, az erase kódot a AH karakterhez akar- 
juk rendelni. Az alábbi parancsok valamelyikét kell kiadnunk: 


stty erase Ah 
stty erase AH 


Ez lehetővé teszi, hogy a BACKSPACE-t használjuk karakterek törlésére. 
Íme az ellenpélda. Tegyük fel, hogy olyan számítógépet használunk, amelyen 

az erase kód alapértelmezésben a AH-hoz van rendelve, és le szeretnénk cse- 

rélni a de1 karakterre. Mivel nem létezik del billentyű, így kényelmesen a " ?- 
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vel utalunk rá, ami két különálló karakter: a A és a ? karakterek. Használjuk az 
alábbi parancsot: 


stty erase ? ? 


Mm Megjegyzés: A ! ? jelölés nem a konkrét CTRL-? billentyűre utal, ilyen 
Et nem létezik. A 4? csak egy kétbetűs rövidítés, amelyet a del karakter 
ke] s geg 4 , 4 4 

——I jelölésére használhatunk az stty parancs paramétereként. 


Ha ellenőrizni akarjuk a terminálunk beállításait, gépeljük be az stty -a 
vagy stty all parancsot. De csak simán megadhatjuk az stty parancsot 15, 
amely egy rövidített üzenetet ír ki, amely csak a szokványostól eltérő billentyű- 
zet hozzárendeléseket tartalmazza. 


TELETYPE VEZÉRLŐ (KONTROLL) 
JELEK 


Megjegyzés: A fejezet további részében tárgyalt téma nem elengedhetetlenül 
szükséges a Unix használatához, csak az érdekesség kedvéért kapott helyet a 
könyvben. Amennyiben beleuntunk, nyugodtan ugorjuk át, vagy csak gyorsan 
olvassunk bele. Viszont ha még nem fogyott el a türelmünk, folytassuk az olva- 
sást. Az alábbirészek tényleg érdekesek (vagy legalábbis bizonyos típusú embe- 
reknek). Azonban a fejezet végén található mesét feltétlenül olvassuk el. 

Van néhány kontrol karakter, amelyet a Unix speciális módon kezel. Hogy 
megértsük a használatukat, látogassunk vissza a korai Unix fejlesztőihez. 

Mint azt már a korábbiakban láttuk, a Unix fejlesztői a korai időkben Telety- 
pe ASR33 típusú gépeket használtak terminálként. A Teletype egy elektrome- 
chanikus berendezés, amit arra terveztek, hogy segítségével üzeneteket küldje- 
nek az egyik helyről a másikra. Az üzenetet az egyik helyen begépelték a 
Teletype-on, a másik helyen pedig, amely valamilyen kapcsolatban állt az első- 
vel, egy másik berendezés kinyomtatta papírra. Az operátor a célállomáson le- 
tépte a papírt, és kikézbesítette az üzenetet. 

A Teletype billentyűzeten megvoltak az ABC betűi, néhány írásjel és egy 
CTRL billentyű. A CTRL billentyűt lenyomva tartva, és leütve valamelyik be- 
tűt, újabb 26 segédjelet lehetett generálni. Ezeket a jeleket használták a JE EDE 
pe vezérlésére. 

Néhány CTRL jel az üzenetek kinyomtatását vezérelte. A CTRL-H vagy a 
BACKSPACE a nyomtatófejet egy karakterrel visszaléptette az újabb karak- 
ter nyomtatása előtt. 

Például ha alá akartak húzni egy szót, akkor a szó begépelése után annyi 
CTRL-H-t ütöttek, ahány betűs volt a szó (ezzel a nyomtatófejet a szó kezdő 
betűjére állítva), majd ugyanennyi aláhúzás karaktert ütöttek. 
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A CTRL-M, vagy KOCSI-VISSZA (Carriage Return) hatására a nyomtató- 
fej a sor elejére ment. A CTRL-J, vagy SOREMELÉS (Linefeed) a nyomtatón 
a papírt függőlegesen egy pozícióval megemelte, így a nyomtatás a következő 
sorban folytatódhatott. Így amikor befejezték egy sor kinyomtatását, a 
CTRL-M CTRL-J szekvencia (kocsi-vissza, soremelés) a nyomtatófejet a kö- 
vetkező sor elejére pozicionálta. 

Egy másik jel, a CTRL-I, a tabulátor pozíciók használatát tette lehetővé. A 
tabulátor pozíciók a lapon vízszintesen előredefiniált helyek voltak. Ha olyan 
üzenetünk volt, amelyet adott oszlopba kellett kinyomtatni — mondjuk a 10., 
15., és a 30.-ba — a tabulátor pozíciókat be lehetett állítani ezekre az oszlopok- 
ra. Amikor nyomtatás közben egy CTRL-I-t kapott a nyomtató, a nyomtatófej 
vízszintesen jobbra mozgott a következő tabulátor pozícióra. 

Végül a CTRL-G volt a CSENGŐ (BELL) jel. A csengő a célállomás 
Teletypeján csengett. Ezzel lehetett jelezni az operátornak. Például el lehetett 
küldeni az alábbi üzenetet: 


NEXT REPORT REJUIRES YUUJ TO SET TABS AT 10 15 AND 30 
Carriage Return 

Linefeed 

Bell 

Bell 


A fenti üzenet kinyomtat egy üzenetet, a nyomtatófejet a következő sor elejére 
állítja, majd kettőt csenget. 


HOGYAN HASZNÁLJA A UNIX A TELETYPE 
KONTROLLJELEKET: AH, AI, AG 


Mivel a Unix fejlesztői Teletype terminálokat használtak, így természetes volt, 
hogy annak a vezérlő jeleit használták fel, amikor a képernyős terminálok kezd- 
tek elterjedni. 

A AH-t használták az erase jel elküldésére. Így amikor egy parancsot gépe- 
lünk be, a AH-t használhatjuk javításra, az utolsó karakter törlésére. 

Kényelmünk kedvéért amikor BACKSPACE-t ütünk, azt a Unix úgy értel- 
mezi, mintha egy A H-t ütöttünk volna, így a BACKSPACE-t 15 használhatjuk 
a AH-val egyetemben az utolsó karakter törlésére. - 

A Unix a AI-t használja a vízszintes tabulátor kódként. A Unix terminálun- 
kon be lehet állítani tetszőleges tabulátor pozíciót, azonban ez felettébb körül- 
ményes, nem túl sokan veszik maguknak a fáradságot. Amennyiben nem állít- 
juk máshová, a Unix feltételezi, hogy az 1. oszloppal kezdődően minden 8. 
pozíció tabulátor pozíció. Másszóval a Unix feltételezi, hogy az 1., 9., 17., 25., 
stb. oszlop tabulátor pozíció. 

A kényelmünkért a AI kód hozzá van rendelve a IAB billentyűhöz 15, így 
amikor tabulátor pozícióra akarunk ugrani, leüthetjük a A I-t illetve a TAB-ot is. 
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Gyakorlásképpen gépelés közben üssünk A I-t és TAB-ot is. Figyeljük meg, 
hogy a kurzor hogyan ugrik Jobbra. Vegyük észre, hogy bárhány oszlopot is ug- 
rik a kurzor, a AI csak egy karakter. Például ha leütünk három betűt, majd a 
TAB-ot, majd egy újabb karaktert: 


ABC-TAB:D 


azt a Unix csak öt karakternek számolja. 

Emlékezzünk vissza, hogy a 1G a Teletype terminálon megszólaltatta a csen- 
gőt. Természetesen a modern terminálokon nincs csengő, de tudnak csipogni, 
vagy valamilyen más hangot kiadni. A Unix terminál a AG kiírása helyett vala- 
milyen hangot ad ki. Tegyük fel, hogy valamilyen program használata közben 
véletlenül rossz billentyűt ütünk le. A program ránk csipoghat. Ezt úgy teszi, 
hogy , kiír" egy AG-t. 

Amennyiben ki szeretnénk próbálni, gépeljük be az alábbi echo parancsot. 
(Az echo egyszerűen kiírja azt az üzenetet, amelyet utána írunk.) Gépeljük 
be az echo-t, majd egy szóközt, majd három 4G-t, majd üssünk RETURN-t: 


echo AGAGAG 


Három csipogást fogunk hallani. 

Mint a fentiekben láttuk, a Unix kontrol karakterek közül három létét a korai 
lTeletype termináloknak köszönheti. A AM-et és a 4J-t sokkal összetettebb mó- 
don használja a Unix, ennek részleteit a következő rész tárgyalja. 


MIT CSINÁL A UNIX A SOR VÉGÉN: 


newline, return 

Mint azt az előző részben láttuk, a régi Teletype terminálok a AM (kocsi-vissza) 
karaktert használták a nyomtatófej sor elejére vitelére, illetve a A J (soremelés) 
karaktert a papír egy sorral felfelé történő továbbítására. 

A Unix az alábbi módon használja a soremelés karaktert: 

Adatállományok esetén célszerű az adatokat sorokra tördelni. A Unix a AJ 
karaktert használja a sortördelésre, azzal jelzi a sorok végét. Amikor erre a cél- 
ra használjuk, akkor a AJ-t újsor-nak (newline) nevezzük soremelés (line- 
feed) helyett. 

Amikor egy program adatállományokat olvas, abból tudja, hogy elérte a sor 
végét, hogy egy newline karaktert olvas. 

A Unix a kocsi-vissza karaktert az alábbi módon használja: 

Amikor gépelünk, akkor a kocsi-vissza jellel (AM) jelezzük, hogy a sor végére 
értünk. A dolgunkat egyszerűsítendő a Unix lehetővé teszi, hogy ekkor a RE- 
TURN-t 15 leüthetjük, az is a AM jelet küldi. Természetesen a legtöbb esetben 
a RETURN-t használjuk, mert sokkal könnyebb azt leütni, mint a AM-et, de a 
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AM is működne. Amikor a A M-et ilyen szerepben használjuk, akkor azt return- 
nek hívjuk kocsi-vissza helyett. 

A Unix legelegánsabb jellemzője, hogy egyformán kezeli a billentyűzetről 
begépelt illetve az állományokból olvasott adatokat. Például tegyük fel, hogy 
van egy programunk, amely soronként egy nevet olvas be és kinyomtatja azt 
papírra. A program diszkról illetve billentyűzetről olvashatja a neveket. 

A program megírásakor semmilyen trükköt nem kell bevetnünk, hogy ezt a 
rugalmasságot elérjük, ezt a vonást , standard input"-nak (szabványos beme- 
net) nevezik, és ez be van építve a Unixba. (A 10. fejezet részletesen tárgyalja 
a standard inputot. ) 

Ahhoz, hogy a standard input helyesen működjön, minden sornak újsor ka- 
rakterrel (13) kell végződnie. Azonban amikor egy új sort gépelünk be a billen- 
tyűzeten, akkor valójában return karaktert küldünk a sor végén (a RETURN 
vagy a AM billentyű leütésével). 

Hogy a dolog még zavarosabb legyen, a Unixnak biztosítania kell, hogy ami- 
kor a sorok kijelzésre kerülnek, minden sort a AMAJ karakter sorozatnak kell 
lezárnia — a régi kocsi-vissza, soremelés karakterek (amelyeket mi most re- 
turn-nak illetve newline-nak (újsor) hívunk). Ez mondja meg a terminál- 
nak, hogy mozgassa a kurzort a következő sor elejére. 

Hogyan van ez a probléma feloldva? 

Amikor gépelünk , minden alkalommal, amikor leütjük aREETURN-t, a Unix 
lecseréli a return kódot (AM) az újsor kódra (13). Amikor pedig adatokat jele- 
nítünk meg, a Unix lecseréli az újsor kódokat (13) a return newline kombiná- 
cióra (AMA J). 

Első pillantásra ezreménytelenül érthetetlennek tűnik. Azonban amikor már 
elkezdünk , Unixul" gondolkodni, látni fogjuk, hogy tökéletesen érhető. 


Tipp: Ha egy PC-n DOS-t, Windows-t vagy OS/2-t használunk, az állo- 
B mányainkban minden sor végén a kocsi-vissza-tsoremelés (MJ) kom- 
; binációt találjuk. A Unix csak egy egyedülálló soremelést (13) használ. 
Így amikor állományokat másolunk DOS alól Unix alá, minden AM! J kombiná- 
ciót konvertálni kell AJ-vé és viszont, amikor Unix alól másolunk állományokat 
DOS alá, minden 4 J-t le kell cserélnünk AMA1J kombinációra. 

Azokon a PC-ken, amelyek mind Unixot, mind pedig DOS-t futtatnak, talál- 
hatók olyan speciális Unix programok, amelyek automatikusan elvégzik ezt a 
konverziót. Hasonlóan, ha egy kommunikációs programot használunk a PC- 
nken, hogy belépjünk egy Unix host számítógépre, valamilyen módon meg le- 
het adni, hogy a program végezze el a DOS - Unix konverziót minden alkalom- 
mal, amikor valamilyen adatátvitel történik a két rendszer között. 
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A AJ EGY FONTOS FELHASZNÁLÁSA: 
stty sane 


Nem igazán lényeges a return-nel és a newline-nal kapcsolatos technikai 
részletek megértése, hogy a Unixszal dolgozhassunk (hacsak nem programo- 
zók vagyunk). Egyszerűen csak üssünk RETURN-t minden egyes sor végén, 
és hagyjuk, hogy a Unix elvégezze helyettünk a munkát. 

Azonban egy esetben lényeges lehet a fenti gondolatok megértése. Abban az 
esetben, ha a terminálunk beállításai annyira elállítódnak, hogy a terminál nem 
működik megfelelően. Ekkor használhatjuk az stty sane parancsot, amely a 
terminálunk paramétereit , ésszerű" értékekre állítja. 

Azonban előfordulhat, hogy amikor megpróbáljuk leütni a RETURN-t, a 
return newline-ra történő konvertálása nem működik, és a Unix nem fogad- 
jaela parancsot. A AM leütése ilyenkor nem segít, mert az lényegében ugyanaz a 
billentyű. 

Ilyenkor a megoldás, hogy egy "J-t ütünk (anewline), hisz a Unix eleve ezt 
várja a parancsok végén. Így: 


stty saneM 


valószínűleg újra megfelelő állapotba hozza a terminálunkat, ha már minden 
más egyéb csődöt mondott. 

Felmerülhet a kérdés, hogy ha ez így van, akkor leüthetjük-e a AJ-t a RE- 
TURN helyett a parancsok után? A válasz: természetesen igen. 


MESE A PROGRAMOZÓRÓL 
ÉS A KIRÁLYKISASSZONYRÓL 


Egyszer volt, hol nem volt, volt egyszer egy kedves, jóképű fiatal programozó 
(már ebből is látszik, hogy ezcsak mese lehet), aki elnyerte egy gyönyörű király- 
kisasszony szívét. Azonban a lakodalom előtti éjjel a királykisasszonyt elrabol- 
ták. 

A programozó követte a nyomokat egészen a törvényen kívüli Szilikon völgy 
egy távoli zugáig, aholis rájött, hogy a szerelmét egy elhagyatott tech support 
centerben (műszaki tanácsadó központ) egy gonosz gazdasági igazgatóhelyet- 
tes tartja fogva. 

A programozó törte a fejét egy kicsit, majd felragadott egy erős patkómág- 
nest, és belépett az épületbe. Felkutatta a királykisasszonyt, és berontott a te- 
rembe, ahol a gazdasági igazgatóhelyettes a megrémült királykisasszony fölé 
tornyosult. 

, Azonnal engedd szabadon a királylányt, különben ezzel a patkómágnessel 
tönkreteszem az összes lemezed!" kiáltotta a programozó. 
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A gazdasági igazgatóhelyettes megnyomott egy titkos gombot, mire egy 
szempillantás alatt újabb négy félelmetes, hatalmas gazdasági igazgatóhelyet- 
tes termett a szobában. 

, Hm, azt hiszem talán meg 15 egyezhetnénk." — mondta a programozó. 

, Mire gondolsz?" -— kérdezte a gazdasági igazgatóhelyettes. 

, Dűzz ki nekem akármilyen Unix feladatot. Ha megoldom, a királylány és jó- 
magam szabadon távozunk. Ha nem sikerül, szégyenszemre távozom, és soha 
nem térek vissza." 

, Rendben." — válaszolta a gazdasági igazgatóhelyettes izzó szemekkel. 

, Úlj le ehhez a terminálhoz. A feladatod két részből áll. Az első: egyetlen pa- 
ranccsal írasd ki a dátumot és a pontos időt." 

. Gyerek] áték!" — mondta a programozó, miközben begépelte a date paran- 
csot és leütötte a RETURN billentyűt. 

, Most csináld meg újra! " — mondta a gazdasági igazgatóhelyettes. Ám amikor 
a programozó újra begépelte a date parancsot, a gazdasági igazgatóhelyettes 
hozzátette: 

,—- most azonban nem használhatod sem a RETURN, sem pedig a AM billen- 
tyűt!" 

, Olvasd el azt a francos leírást, te együgyű bohóc!" - kiáltotta a programozó, 
amint leütötte a AJ-t, maj d megragadta a királylányt, és kivezette az épület előtt 
parkoló Ferrarijához, és hazaszáguldottak a palotába. SES is élnek, ha még 
meg nem haltak. 


6. FEJEZET 


AZ ONLINE UNIX KÉZIKÖNYV 


A Unix hagyományok a felhasználókat önálló tanulásra biztatják, de ha már 
mindent elővettünk, és mégsem boldogulunk, bármely tapasztaltabb felhaszná- 
ló szívesen segít. (Persze ennek a fordítottját is elvárja tőlünk a Unix hagyo- 
mány: amikor már mi is tapasztalatokra teszünk szert, tőlünk is elvárják, hogy 
segítsünk a nálunk kevesebb tapasztalattal rendelkezőknek.) 

A Unix része egy hatalmas, részletes kézikönyv, amely a terminálunk segítsé- 
gével bármikor rendelkezésünkre áll. Mielőtt segítséget kérnénk, előbb próbál- 
juk meg megkeresni a kérdésünkre a választ a kézikönyv segítségével, hisz az 
mindenkinek minden pillanatban a rendelkezésére áll. 

Ebben a fejezetben a Unix online kézikönyvet fogjuk tárgyalni: Mi is az való- 
jában? Hogyan lehet használni? Mi: a legjobb stratégia az információk megke- 
resésére? 


MI AZ ONLINE KÉZIKÖNYV 
(MANUAL)?: man 


Az ONLINE KÉZIKÖNYV diszken tárolt állományok egy csoportja, amelyek 
mindegyike Unix parancsokról illetve témakörökről tartalmaz dokumentációt. 
A man parancs segítségével bármikor használhatjuk az online kézikönyvet. Gé- 
peljük be aman parancsot, majd utána annak a parancsnak illetve témakörnek a 
nevét, amelyről bővebb információt szeretnénk kapni. A Unix kiírja az adott 
parancshoz tartozó dokumentációt. 

Például ha ki akarjuk íratni a cp parancshoz tartozó dokumentációt, gépeljük 
be az alábbi parancsot: 


man cp 
Ha magára a man parancsra vagyunk kíváncsiak, akkor gépeljük be a 
man man 


parancsot. 
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Megjegyzés: A man az egyik legfontosabb Unix parancs, mert segítségé- 
vel bármelyik parancs használatát elsajátíthatjuk. 


Ha akarjuk, egynél több parancs nevét is megadhatjuk: 
man cpmv ln 


A Unix egymás után ki fogja írni az összes parancshoz tartozó dokumentációt. 


IT REJT A NÉV? 

A kézikönyv 
A Unix online kézikönyv mindigis fontos volt. Régebben, amikor még a Unix az 
AT£T Bell laboratórium terméke volt, a Unix verziókat a kézikönyv kiadása 
alapján nevezték el: Unix Sixth Edition (Unix Hatodik Kiadás), Unix Seventh 
Edition (Unix Hetedik Kiadás) stb. 

Bár rengeteg Unix könyvvel találkozhatunk, az online kézikönyvből csak 
egyetlen változat létezik. Ha valaki azt mondja, hogy , nézzük meg a kézikönyv- 
ben (manual) ", akkor ez alatt azt érti, hogy használjuk a man parancsot és néz- 
zük meg az online kézikönyvben. Soha nem lehet semmi kétségünk, hogy mit is 
jelent a Kézikönyv. 


AZ ONLINE KÉZIKÖNYV KIÍRATÁSA 
A TERMINÁL KÉPERNYŐJÉRE 


Gyakorlatilag majdnem minden kézikönyv bejegyzés több sorból áll, mint amit 
a képernyőnk egyszerre meg tud jeleníteni. Ha a bejegyzéseket egyszerre írat- 
nánk ki a képernyóre, akkor az csak átsuhanna a képernyőn, és nem tudnánk 
elolvasni a szükséges információkat. 

Ezzel gyakran szembetalálhatjuk magunkat, de a Unix egy Jó megoldást kí- 
nál: a kimenetet küldjük egy programnak, amely a kimenetét körültekintőbben 
jeleníti meg, egyszerre mindig csak egy képernyőnyit. Három ilyen úgynevezett 
lapozó program áll a rendelkezésünkre a Unix rendszerben: a more, a pg és a 
less. 

A 12. fejezet részletesen tárgyalja ezen parancsok mindegyikét. Egyelőre 
csak röviden tekintsük át őket, hogy képesek legyünk az online kézikönyv ké- 
nyelmes olvasására. 

A lapozó programok egyszerre mindig csak egy képernyőnyi információt ír- 
nak ki. Minden képernyőnyi információ kiírása után a program a képernyő bal 
alsó sarkába egy promptot kiírva megáll. Ez a promt azéppen használt program- 
tól függ. 
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A more parancs egy olyan promptot használ, amely a , More" szót tartalmaz- 
za. Például: 


--More-- (25) 


Ez azt jelenti, hogy még van hátra adat, és eddig az adatok 2596 -át olvastuk el. 
(A prompttól származik a program neve.) A pg program egy egyszerű kettős- 
pont promptot használ: 


A less parancs szintén a kettőspontot használja promptnak, de valami 
egyéb információt Is kiír a kettőspont után. 

Ha elolvastuk a képernyő tartalmát, akkor a szóköz (SPACE ) (more és less 
esetén), illetvea RETURN (pg esetén) billentyűvel további adatokat jeleníthe- 
tünk meg. Ha nem tudjuk, hogy pontosan melyik lapozó programot használjuk, 
kísérletezzünk, semmi baj nem történhet. 

A programok alapgondolata, hogy a SPACE (vagy a RETURN) leütésével 
végig lapozhatjuk a dokumentumot, egyszerre mindig csak egy képernyőnyi I1n- 
formációt megjelenítve. A a-t bármikor leüthetjük, hogy kilépjünk. (A pg ese- 
tében le kell ütnünk a RETURN -t a g után.) 

Amikor már az összes adatot kiírtuk, a lapozó program vagy magától megáll 
(more), vagy egy RETURN leütése után áll meg (pg), vagy ha beütjük a a pa- 
rancsot (1es8). 

Amikor a program a továbblapozásra várakozik, olvasás közben számos pa- 
rancsot megadhatunk. Ezek közül most nézzünk meg kettőt. 

Az első segítségével mintát kereshetünk a szövegben. Üssük le a / (slash) ka- 
raktert, majd utána gépeljük be a keresendő mintát, majd üssünk egy RE- 
TURN-t. Például: 


/autput 


Ebben az esetben a lapozó program a következő, , output" szót tartalmazó 
sorra ugrik. o 

A második segítségével segítséget kérhetünk. Gépeljük be a h (help) paran- 
csot. (A pg program esetében egy RETURN-t is ütnünk kell a h után.) Ez a 
parancs egy összefoglalót ír ki a képernyőre a rendelkezésünkre álló parancsok- 
ról. 

A 12. fejezetben majd részletesen tárgyaljuk a fenti három lapozó parancsot. 
Amennyiben még bővebb információra lenne szükségünk, keressük ki ezeket a 
parancsokat az online kézikönyvben a man parancs segítségével: 


man more 
man pg 
man less 


Az online Unix kézikönyv 77 


A KKN KN KNK KR RK KN NR NR E E KN KR EN REN NN EN KN E E E RL R N R NR RE E E A ! 
eme Megjegyzés: A less parancsot nem tartalmazza az összes Unix rend- 
st: SZET 

EGZ] 

b] 


Tipp: Amennyiben X Windowst használunk, létezik egy xman nevű X 
SE kliens, amely a man parancs grafikus változatát nyújtja. Amennyiben 

mégis a hagyományos man parancsot részesítenénk előnyben, akkor 
azt egy xterm ablakban kell kiadnunk. 


MILYEN AZ ONLINE KÉZIKÖNYV FELÉPÍTÉSE? 


A legélethűbb képünk akkor lesz az online kézikönyvről, ha úgy gondolunk rá, 
mint a Unix belsejében élő hatalmas referencia könyvre. A könyv egy lexikon- 
hoz hasonlít, mert a bejegyzéseit — amelyek egy-egy téma leírását tartalmazzák 
— abc sorrendben tartalmazza. 

Ebben a könyvben nem lehet a szó szoros értelmében lapozni, mert nincse- 
nek megszámozva a lapok, és nincs formális tartalomjegyzék illetve index 
sem. Azonban a kézikönyv többrétegű szervezése tökéletesen megfelel egy 
elektronikus könyv igényeinek. 

A teljes kézikönyv hagyományosan nyolc főbb részre van osztva. Ezt a klasz- 
szikus felosztást mutatja a 6.1. ábra. Figyeljük meg a Berkeley Unix és a System 
V Unix közötti apró eltéréseket. Már a nevekből is kitalálhatjuk, hogy az első 
hat fejezet a legfontosabb. 

Az 1. fejezet tartalmazza a Unix parancsok zömét. A legtöbb embernek bő- 
ven elég ez a fejezet. 


s Megjegyzés: A Unix online kézikönyv legfontosabb része a Unix paran- 
7-7 csok zömét tartalmazó 1. fejezet. Lehet, hogy a többi fejezetre nem is lesz 
——I szükségünk. 


A Unix online kézikönyv 6. fejezete a Unix játékok leírását tartalmazza. Ha a 
rendszergazda nem telepítette a játékokat, valószínűleg a hozzá tartozó kézi- 
könyv fejezet is hiányozni fog. Ellenkező esetben a rendszergazda baja lesz, 
hogy a felhasználók panaszkodnak, hogy olvasni tudják a játékok leírásait, 
épp csak játszani nem tudnak vele. 

Az , Egyéb információk" rész egy zsák információt tartalmaz, főleg a Unix 
tördelési segédprogramokról. 

A programozók számára a 2. és 3. fejezet nélkülözhetetlen. A 2. fejezet a 
rendszerhívásokat tartalmazza, amelyek segítségével a programjainkból 
, megkérhetjük" a Unixot, hogy bizonyos feladatokat végezzen el a számunk- 
ra. A 3. fejezet pedig a programjainkban felhasználható beépített függvény- 
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Fejezet Téma (Berkeley Unix) Téma (System V Unix) 
parancsok parancsok 
rendszerhívások rendszerhívások 
könyvtári függvények könyvtári függvények 


különleges állományok adminisztratív állományok 
állomány formátumok egyéb információk 

játékok játékok 

egyéb információk [/O és különleges állományok 
karbantartó parancsok karbantartó parancsok 





6.1. ábra. Az online Unix kézikönyv 8 fő része 


könyvtárakat írja le. Ezenfelül a , Különleges állományok" rész leírja a külön- 
féle berendezések illesztő felületét, míg az , Állomány formátumok" rész bemu- 
tatja a rendszer által használt fontos állományok felépítését. 

A 8. rész pedig a rendszergazdák által a feladataik végrehajtására használt 
programok leírását tartalmazza. 


mum Megjegyzés: Az 1. fejezet (Parancsok) és a 6. fejezet (Játékok) kivételé- 
BE vel az online Unix kézikönyv nagy része csak programozók és rendszer- 
——I gazdák számára érdekes. 


Mielőtt továbbmennénk, említsük meg, hogy a korai Unix implementációk- 
ból eredő nyolcfejezetes felépítés többé kevésbé változatlanul megmaradt. 

Azonban a mai modern Unix online kézikönyvek sokkal nagyobb anyagot 
fednek le, mint a tiszteletreméltó ősei. Így a fentiektől eltérő, sokkal beszéde- 
sebb fejezetcímekkel is találkozhatunk. 

Például az egyik Unix rendszerben a 4. fejezet — a , Különleges állományok" — 
neve: , Berendezések és hálózati illesztők" (Devices and Network Interfaces), 
míg a 7. fejezet — , Egyéb információk" - a , Környezet, táblázatok és troff 
makrók" címet viseli. (A troff a Unix tördelő program neve.) 

A fejezetek néha alfejezetekre tagolódnak. Például az 1. fejezet mindig a fő 
parancs referencia kézikönyv. Azonban a System V alatt ez a fejezet az alábbi 
alfejezetekre tagolódik: lm -— rendszer karbantartó parancsok, 1c — kommuni- 
kációs parancsok, 1g - grafikus parancsok, és 1X - X Window parancsok stb. 

Egy fejezeten belül egy adott dokumentációs egységet LAP-nak (PAGE), 
vagy BEJEGYZEÉS-nek (ENTRY) nevezünk. 


IT REJT A NÉV? 

Lap (page) 
Eleinte a Unix felhasználók lassú terminálokon dolgoztak, amelyek legnagyobb 
része papírra nyomtatta a kimenetet, hisz még akkoriban nem igen voltak mo- 
nitorok. Ezért célszerű volt a kézikönyv lapjait kinyomtatni, mintsem a termi- 
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nálról elérni azokat. Akkoriban a kézikönyv legtöbb bejegyzése ráfért egyetlen 
lapra. Még mind a mai napig a bejegyzéseket , lapoknak" nevezzük, bár már 
azok közül több is akár többszáz soros is lehet. 

Például véletlenül kihallgathatjuk két Unix szakember beszélgetését. Az 
egyik azt mondja: , Nem tudom még, hogy mit vegyek a barátnőmnek a szüle- 
tésnapjára." A másik erre azt feleli, hogy: , Nyomtasd ki neki a C-Shell lapot 
az online kézikönyvből." 

A , lap" szót ily módon használják, bár ebben a konkrét esetben ez a bejegy- 
zés jónéhány lapot igényel. 

Informális párbeszédekben, vagy írásban a kézikönyv (manual) szót gyakran 
rövidítik man-nak. Például: , Anyák napjára a mamámnak kinyomtattam a 
Korn shell man page-ét." 


A FEJEZET SZÁMÁNAK MEGADÁSA A man 
PARANCS HASZNÁLATAKOR 


Eddig láttuk, hogy hogyan kell a man parancsot használni, ha egy adott parancs- 
ról akarunk bővebb információkat megtudni ( A man parancs után meg kell adni 
a kérdéses parancs nevét.). Például ha a ki11 parancsról szeretnénk többet 
megtudni (amellyel egy lefagyott programot tudunk leállítani), akkor üssük 
be az alábbi parancsot: 


man kill 


Ekkor elolvashatjuk a ki11 parancs leírását, amely a kézikönyv első fejeze- 
tében található. 

Azonban a kil1 parancshoz a 2. fejezetben (Rendszerhívások) is találunk 
bejegyzést. Ha valójában minket ez érdekel, akkor meg kell adnunk a parancs 
neve előtt a fejezet számát: 


man 2 kill 


Ezzel tájékoztatjuk a Unixot, hogy csak a kézikönyv adott fejezete érdekel 
bennünket. Amennyiben a kérdéses fejezet további alfejezetekre van tagolva, 
azok nevét 15 megadhatjuk. 

Például található egy bejegyzés a ki11 parancshoz a 3f fejezetben, amely a 
Fortran szubrutinokat írja le. Ezen dokumentáció kiíratásához használjuk a 


man 3f kill 


parancsot. 

Mint azt már korábban láttuk, egyidőben egyszerre a kézikönyv több részét is 
megadhatjuk. Például amennyiben a ki11 parancs mindhárom fenti előfordu- 
lását meg szeretnénk nézni, begépelhetjük az alábbiakat: 
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manikill2kill3fkill 


Amikor nem adunk meg fejezetszámot, akkor a Unix a kézikönyv elejéről (1. 
fejezet) kezdi el keresni a megadott parancsot, és addig keresi, amíg meg nem 
találja az első előfordulását. Ezért az alábbi két parancs ugyanazt az eredményt 
produkálja: 


man kill 
mani1kill 


A legtöbb esetben az alapvető parancsokat fogjuk keresni, így nem lesz szük- 
ségünk rá, hogy fejezetszámot is megadjunk. 

Hogy segítsen bennünket az eligazodásban, a kézikönyv minden fejezete és 
alfejezete tartalmaz egy intro lapot, amely olyan mint egy rövid bevezető. 
A fejezetekkel úgy tudunk a legkönnyebben megismerkedni, ha először elolvas- 
suk a hozzájuk tartozó intro lapot. 

me néhány példa, amely ilyen intro lapokat írat ki: 


man intro 

man 1 intro 
man 1c intro 
man 6 intro 


Mint tudjuk, a man alapértelmezésben az 1. fejezetetben keresi a megadott 
parancsokat, így az első két parancs gyakorlatilag ekvivalens egymással. 


Tipp: Ha jobban meg szeretnénk ismerni az online kézikönyv használa- 
B tát, akkor használjuk az alábbi parancsok valamelyikét: 
man man 
man intro 


MILYEN HIVATKOZÁSOK VANNAK 
A KÉZIKÖNYVBEN A KÉZIKÖNYV LAPJAIRA? 


Amikor a kézikönyvben valamit olvasunk a Unixról; gyakran láthatunk külön- 
böző neveket, amelyeket egy zárójelbe tett szám követ. Ez a zárójelben lévő 
szám mondja meg, hogy a kérdéses parancsról a kézikönyv melyik fejezete tar- 
talmaz bővebb információkat. 

Íme egy mondatrészlet a Berkeley Unix kézikönyvéből, a chmod parancs be- 
jegyzéséből (amellyel majd a UNIX haladóknak című könyvben fogunk részle- 
tesen megismerkedni). Egyelőre ne törődjünk a mondat jelentésével, csak a hi- 
vatkozásokra koncentráljunk. 
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n . . . but the setting of the file creation mask, 
see ummask (2) , is taken into account ..." 


Ez a hivatkozás elárulja számunkra, hogy ha bővebb információra van szük- 
ségünk, akkor használhatjuk a 


man 2 unask 


parancsot. Mivel azonban tudjuk, hogy a 2. fejezet a rendszerhívásokat tartal- 
mazza, így sejthetjük, hogy ezzel a hivatkozással csak akkor kell törődnünk, 
ha programot írunk. 

A chmod-hoz tartozó kézikönyv lap utolsó két sora a következő: 


SEBE ALSO 
1s8(1) , címod(2) , stat(2) , mask (2) , chom(8) 


Ezek a hivatkozások arra hívják fel a figyelmünket, hogy ehhez a kézikönyv 
laphoz újabb 5 lap kapcsolódik. Amint látjuk, a hivatkozások közül három a 2. 
fejezetben található, vagyis főleg programozók számára lényeges. Az utolsó pe- 
dig a 8. fejezetben található (Rendszer karbantartás), így a rendszergazdák szá- 
mára tartogat fontos információkat. 

Másrészt az első hivatkozás arra buzdít bennünket, hogy nézzük meg a 18 
parancshoz tartozó bejegyzést az 1. fejezetben. Mivel az 1. fejezet az alapvető 
parancsokat tartalmazza, így felettébb valószínű, hogy a bejegyzés számunkra 
Is érdekes lesz. 


s Megjegyzés: Ha egy hivatkozást találunk valamilyen 1. fejezetben lévő 
parancsra — például 18(1) -, általában érdemes belepillantani. A más fe- 
——I jezetekre történő hivatkozásokat figyelmen kívül hagyhatjuk, hacsak 
nem az 1. fejezet által tartalmazott információ nem elégséges számunkra. 


A KÉZIKÖNYV LAPOK FORMÁTUMA 


Minden lap egyetlen témát magyaráz el. Bizonyos lapok rövidek, míg mások 
felettébb terjedelmesek. (Például a csh(1) - a C-Shellt leíró lap — akár önma- 
gában is egy kézikönyvnek tekinthető. 

A dolgunkat megkönnyítendő minden lap a 6.2. ábrán látható fejléceket hasz- 
náló szabványos formátum szerint van felépítve. Nem minden lap tartalmazza 
az összes fejlécet. Továbbá néhány Unix rendszer ezektől eltérő fejléceket hasz- 
nál. Azonban ha megértjük a szabványos fejléceket, bármilyen fejléceket is 
használjon a saját rendszerünk, meg fogunk vele birkózni. 

Vessünk egy gyors pillantást ezekre a fejlécekre! 
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NAME: a parancs neve és célja 
. SYNOPSIS: a parancs szintaxisa 
DESCRIPTION: a teljes leírás (igen hosszú is lehet) 


FILES: a parancs számára fontos állományok nevei 
SEE ALSO: hol keressük az ide kapcsolódó információkat 
DIAGNOSTICS: lehetséges hibák és figyelmeztetések 
BUGS: hibák, hiányosságok és figyelmeztetések 





6.2. ábra. Az online Unix kézikönyvben használt szabványos fejlécek 


Name. Egy mondatban kifejezve, ez az amit a program valójában csinál. Le- 
gyünk óvatosak, mert néhány leírás homályos. 


Synopsis. Ez a rész a parancs szintaxisát mutatja. Ez a hivatalos leírás, hogy ho- 
gyan is kell a parancsot kiadni. A 7. fejezetben látni fogjuk a szintaxis részletes 
leírását. 

Vegyük figyelembe, hogy ez egy kézikönyv. Készüljünk fel, hogy a leírások 
egy részét csak akkor értjük meg, ha már tudjuk, hogy valójában mit 15 csiná- 
lunk. Ha valami problémánk van, olvassunk, amíg meg nem unjuk - valami biz- 
tos megmarad abból, amit olvastunk -, és amikor már többet sajátítottunk el a 
Unixból, újra próbálkozunk. 

Van néhány leírás (mint például a csh ( 1) ), amelyet valószínűleg sosem fo- 
gunk teljesen megérteni. Ha ez zavarna bennünket, gondoljunk arra, hogy azok 
az emberek, akik mindent értenek, kevésbé rokonszenvesek, és társasági képes- 
ségeik is gyengébbek, mint a miénk. 


Files. Ez a rész azokat az állományokat sorolja fel, amelyeket a parancs használ. 
(Az állományneveket a 13. fejezet magyarázza el.) Amennyiben az ezen rész- 
ben található információ számunkra kínaiul van, ne törődjünk vele. 


See Also. Ez egy fontos rész. A kézikönyv olyan részeire hívja fel a figyelmün- 
ket, amelyek az adott parancshoz kapcsolódnak és érdemes lehet elolvasnunk. 
Pontosabban olyan parancsokat fogunk látni, amelyek valamilyen módon kap- 
csolódnak az épp olvasott parancshoz. Ezen hivatkozások nyomonkövetése egy 
jó tanulási stratégia. Az 1. fejezet lapjaira koncentráljunk. 


Diagnostics. Ez a rész kétfajta információt tartalmaz. Az első az előforduló eset- 
leges hibaüzenetek magyarázata. Másrészt a programok visszatéréskor külön- 
féle hibakódokat adhatnak vissza, amely jellemző a befejezés módjára. 

A hibakódok a programozóknak elengedhetetlenül fontosak, mert a paran- 
csokat programban vagy shell scriptben (parancsállományban) használva ezen 
hibakódok alapján el lehet dönteni, hogy a parancs sikeresen végrehajtódott-e. 
(A shell script — parancsállomány - egy parancsokat tartalmazó állomány, ame- 
lyeket a rendszer a parancsállomány futtatásakor automatikusan végrehajt.) 
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Amennyiben a végrehajtás sikeres volt, a parancs nullás hibakóddal tér vissza. 
Ellenkező esetben a hibakód ettől eltérő érték lesz. 

Amikor egy program egy hibakódot ad vissza, az értéke a status nevű vál- 
tozóban tárolódik. Az értékét az alábbi paranccsal irathatjuk ki: 


echo $astatus 


(Ez akkor érvényes, ha a C-Shellt vagy a Tcsh-t használjuk. Amennyiben a 
Bourne shell, a Korn shell, Bash vagy a Zsh valamelyikét használjuk, az echo 
$? paranccsal érhetjük el ugyanezt. A különböző shellekkel a UNIX haladók- 
nak című könyv foglalkozik.) 


Bugs. Minden programban kétféle hiba található: az egyik csoport azon hibákat 
tartalmazza, amelyekről tudunk, a másik pedig azokat, amelyekről még nem. 
Az eredeti Unix fejlesztői felismerték, hogy egyetlen program sem mentes a hi- 
báktól, és a felhasználóknak tudniuk kell az ismert hibákról. Sajnos néhány for- 
galmazó úgy gondolta, hogy a Bugs - Hibák név a vásárlókban valamiféle rossz 
érzést kelt. Így lehet, hogy néhány implementációban ezen rész valami kevésbé 
, gyanús" nevet visel (például Limitations — Korlátok). 


GYORS MÓDSZER, HOGY HOGYAN TALÁLJUK 
KI, MIT IS CSINÁL EGY PARANCS: whatis 


Amikor a man parancsot kiadjuk, az a teljes lapot kiírja a képernyőre. Azonban 
néha csak egy rövid leírásra van szükségünk. 

Mint azt a korábbiakban láttuk, a lap Name része a parancs egy egysoros tö- 
mör leírását tartalmazza. Amennyiben csak ezt az egy sort akarjuk elolvasni, 
akkor a man parancsot a következő módon kell használnunk: gépeljük be a 
man parancsot, majd a -f opciót, és utána egy vagy több parancs nevét. Például: 


man -f time date 


Ebben az esetben a -f a man parancs opciója. (Az opciókat majd a 7. fejezet 
tárgyalja.) Az , f" betű a files (állomány) szóból jön. Minden lap külön állo- 
mányban található. Tulajdonképpen amikor a man parancsot a -f opcióval ad- 
juk ki, akkor azt mondjuk meg a parancsnak, hogy mely állományokban keresse 
a kért információt. 

Hogy kényelmesebb legyen, a man -f parancsot egyetlen szó — a whatis — 
segítségével is kiadhatjuk. Például ha ki akarjuk íratni a pontos időt, de nem 
tudjuk eldönteni, hogy a time vagy a date parancsot kellene használnunk, gé- 
peljük be az alábbi parancsot: 


whatis time date 
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Valami hasonló fog megjelenni a képernyőnkön: 


date (1) - print date and time 
time (1) - time a camand 
time (7) - time a camand 
time, ftime (3) - get date and time 


Az utolsó két sort figyelmen kívül hagyhatjuk, mert azok nem az 1. fejezetre 
utalnak. Az első két sort átolvasva láthatjuk, hogy mi a date parancsot keres- 
sük. A time program azt méri, hogy mennyi ideig tart egy program lefutása. 

Amikor a hagyományos man parancsot kiadjuk, megadhatjuk egy fejezet szá- 
mát (például man 1 date). A man -f, vagy a whatis esetében ezt nem tehet- 
jük meg, a Unix a teljes kézikönyvet végignézi. 

Ezért a legjobb módszer, hogy megtudjuk mit 15 tartalmaz a kézikönyv, ha ki- 
adjuk a 


whatis intro 


parancsot. Az intro lapok rövid összefoglalóit fogjuk megkapni. 
Megjegyzés: Ahhoz, hogy a whatis parancs megfelelően működjön, a kézi- 
könyv lapjait megfelelő módon előre fel kell dolgozni. A teljes online dokumen- 
tációt össze kell gyűjteni, és meghatározott állományokban kell eltárolni. A 
whatis parancs ezeket az állományokat nézi végig, nem pedig magát a kézi- 
könyvet, mert az túlságosan lassú lenne. Amennyiben a szükséges előfeldolgo- 
zást nem végezték el, a wnatis parancs nem fog hasznos információt vissza- 
adni. Ha a mi rendszerünkkel is ez a helyzet, beszéljünk a rendszergazdával. 


PARANCS KERESÉS: apropos 


Amikor meg akarunk ismerni egy parancsot, a man parancs segítségével kiírat- 
hatjuk az odavágó információkat. De mit tegyünk, amikor tudjuk, hogy mit kell 
csinálni, de nem tudjuk pontosan, hogy melyik parancs 15 csinálja meg azt ne- 
künk? 

A megoldás: használjuk a man parancsot a -k opcióval. Ekkor a man parancs 
azokat a parancsokat keresi meg nekünk, amelyek leírása tartalmazza az álta- 
lunk megadott kulcsszavakat. Tegyük fel, hogy meg akarjuk találni magával a 
kézikönyvvel kapcsolatos összes bejegyzést. Ehhez gépeljük be az alábbi paran- 
csot: 


man -k marumal 


Hogy kényelmesebb legyen, erre a célra használhatjuk az apropos paran- 
csot 15 a man -k helyett: 


apropos marual 


Az online Unix kézikönyv 85 


Amikor az apropos parancsot használjuk, a Unix végignézi a teljes online 
dokumentációk leírásait, az adott kulcsszavakat keresve. Hogy ez a parancs 
még hatékonyabb legyen, ilyenkor a Unix nem tesz különbséget a kis- és nagy- 
betűk között. 

Íme néhány példa az előbbi parancs kimenetére: 


catman (8) - create the cat files for the marumal 

man (1) - displays marual pages online 

man (5) - macros for tformatting entries in REFERENCE marual 
man (7) - macros to typeset marual 

route (8c) - marually manipulate the routing tables 

whereis (1) - locate source, binary, and or marual for program 


Figyeljük meg, hogy számunkra csak két parancs érdekes: a man és a whe- 
reis (ezek találhatók az 1. fejezetben). Vegyük észre, hogy a route parancs 
azért jelent meg a listában, mert a , manual" karaktersorozat megtalálható a le- 
írásban. 

Felmerülhet a kérdés, hogy az apropos és a whatis parancsok miért nem 
szerepelnek ebben a listában, hiszen ezek fontos parancsok, amelyek segítenek 
az online kézikönyvben történő keresésben. Hogy választ kapjunk erre a kér- 
désre, adjuk ki az alábbi parancsot: 


whatis apropos whatis 
Az alábbiakat fogja kiírni: 


apropos (1) - locate commands by keyword lookup 
whatis (1) - display camand description 


Láthatjuk, hogy a , manual" szó nem szerepel a leírásokban. 

Az apropos parancs nem egy varázsige — egyszerűen csak karakter soroza- 
tokat tud megkeresni. Amennyiben nem találjuk amit keresünk, próbáljuk meg 
másképpen megfogalmazni. 


LNN NNNNN INNEN NENNNN NN § NN NN EB 
Tipp: A legtöbb parancs valójában valamilyen program. Például a man 
EE parancs egy , man" nevű program. Azonban a legalapvetőbb parancso- 
kat maga a shell (parancs feldolgozó) hajtja végre. Ezen parancsok leírá- 
sát ashell dokumentációjában, lapján találhatjuk meg, nem lesz külön bejegyzés 
hozzájuk a kézikönyvben. 

Ha egy olyan parancs leírását keressük, amelyről biztosan tudjuk, hogy lé- 
tezik, de mégsem találjuk a leírását a saját neve alatt, keressük a leírást a hasz- 
nált shell bejegyzésében. Amennyiben a C-Shellt használjuk, nézzük meg a csh 
lapot, ha pedig Korn shellt használunk, nézzük meg a keh lapját. 


7. FEJEZET 


A PARANCSOK SZINTAXISA 


Amikor Unixszal dolgozunk, általában az egyik parancsot a másik után adjuk 
ki. Egyfolytában újabb és újabb parancsokat fogunk megtanulni — szó szerint 
több száz van belőlük. 

Mint azt tudjuk, a parancsokat jól definiált szabályok szerint kell kiadnunk. 
Ha egy vesszőt rossz helyre teszünk, vagy elgépelünk egy szót, akkor az egész 
parancs érvénytelen lesz. Előfordulhat az is, hogy egy elgépelt parancs helyte- 
lenül fut le, problémákat okozva. 

A parancsok kiadásának formális leírását PARANCS SZINTAXISNAK ne- 
vezzük. Ebben a fejezetben ezt a szintaxist, és annak használatát fogjuk áttekin- 
teni. Ezen fejezet átolvasása után már tetszőleges parancsot meg fogunk érteni, 
illetve képesek leszünk azt használni pusztán az online kézikönyben található 
szintaxis elolvasása alapján (lásd a 6. fejezetet). 


A UNIX PARANCSSOR 


Amikor begépelünk egy parancsot, az egész sort PARANCSSORNAK nevez- 
zük. Általában egy sorban egy parancsot adunk ki. Azonban a parancssor egy- 
szerre több parancsot is tartalmazhat. Ilyenkor egyszerűen egy pontosvesszővel 
kell őket elválasztani. Például: 


date ;cd ; 18 -1-F filel 4 

A parancssor végén nem szükséges kitenni a pontosvesszőt. 

Amikor kiadunk egy parancsot, akkor begépeljük annak nevét és ha szüksé- 
ges, még néhány járulékos információt is. A parancs nevét követő elemeket 
ARGUMENTUMOKNAK nevezzük. Tekintsük az alábbi 18 parancsot (18 
— információkat ír ki az adott állományról): 


18-1-Ffilel 


Ennek a konkrét parancsnak három argumentuma van: -1, -F és file1. 
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A parancs végrehajtásához a Unix először megkeresi, majd végrehajtja az 
adott nevű programot. Amennyiben a fenti 18 parancsot szeretnénk kiadni, a 
Unix megkeresné és lefuttatná az 18 programot. 

Amikor a Unix elindítja a programot átadja neki az argumentumokat. A 
program feladata, hogy kitalálja, hogy mit 15 kezdjen velük. 


OPCIÓK ÉS PARAMÉTEREK 


Az argumentumokat két csoportba oszthatjuk: OPCIÓKRA és PARAMÉTE- 
REKRE. Az opciók rögtön a parancs nevét követik, és egy - (mínusz) jelből és 
egy azt követő karakterből állnak. A paraméterek az opciókat követik. Az aláb- 
bi példában: 


18-1-Ffilel file2 file3 


a parancsnak két opciója: -1 és -F, és három paramétere van: file1 file2 és 
file3. Szám is lehet opció: 


18 -1filel file2 file3 


Legyünk figyelmesek, ne keverjük össze a -1 (, 1" betű) opciót a -1 (1-es 
szám) opcióval. 

A programnak az opciók segítségével mondhatjuk meg, hogy pontosan mit is 
akarunk. A mi példánkban a - 1 opció azt mondja az 18 parancsnak, hogy a pa- 
ramétereit , long", vagyis , bőbeszédű" formátumban írja ki. Alapértelmezés- 
ben az 18 parancs kiírja az állományok neveit. Amikor a -1 opciót használ- 
juk, akkor az 18 parancs az állományok neve mellé még egyéb járulékos 
információkat is kiír. 

A paramétereket arra használjuk, hogy a programoknak információkat ad- 
junk át. Ebben az esetben azt akarjuk, hogy az 18 parancs három állományról 
- filel1, file2 és file3 - írjon ki információkat. 

Amikor parancsokról beszélünk, a - karaktert , mínusznak" mondjuk, bár 
semmi köze sincs az aritmetikához, sőt jellegében a kötőjelhez sokkal közelebb 
is áll. Például ha valaki megkérdez bennünket, hogy az 18 parancs segítségével 
hogyan lehet az állományokról , bőbeszédű" információkat kiíratni, azt felel- 
nénk, hogy: , A mínusz l opciót kell használni." 

Amikor egy parancsnak egyszerre több opciót akarunk megadni, azokat ösz- 
szevonhatjuk, és elég csak egyetlen - karaktert kiírnunk. Ami még ennél is fon- 
tosabb: az opciók sorrendje lényegtelen. Így az alábbi parancsok mind egyen- 
értékűek: 


18 -1-Ffilel 
18-F-1filel 
18 -ÍF filel 
18 -F1 filel 
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Minden Unix parancsnál pontosan kell használnunk a kis- és nagybetűket. 
Például az 18 parancs esetében mind az -f, mind pedig az -F opció létezik, vi- 
szont eltérő a jelentésük. Egy általános szabály: a legtöbb parancs opciói kisbe- 
tűk. (Mint azt már a 4. fejezetben láttuk, a Unixban majdnem minden kisbetű.) 


WHITESPACE (ELVÁLASZTÓ KARAKTEREK) 


Amikor egy parancsot begépelünk, el kell különítenünk az opciókat és a para- 
métereket. A szabály: minden szó között legalább egy szóköznek vagy tabulá- 
tornak kell lennie. 

Íme néhány példa ugyanannak a parancsnak a kiadására. (A SZÓKÖZ illet- 
ve a TAB billentyűk leütését explicit módon kiírtuk. ) 


18-Spaces-1-Spaces-F-Space:filel 
18-Tab:5-1-Tab:5-F-Tab:filel 
18-Spaces5-Tab:5-1-Spaces-F-Tab:-Tab:5-Tab:filel 


Általában persze csak egyetlen szóközzel választjuk el a parancs egyes ré- 
szeit. Azonban a szóköz és tabulátor használata mint elválasztó karakter olyan 
fontos fogalom, hogy saját nevet kapott: WHITESPACE. A whitespace egy- 
mást követő szóközök illetve tabulátorok sorozatát jelenti. 

Így a Unix parancsok alakját az alábbiakban foglalhatjuk össze: 


PARANCSNÉV OPCIÓK PARAMÉTEREK 


ahol az egyes opciókat és paramétereket whitespace választja el. 


IT REJTA NÉV? 

Whitespace 
A , whitespace" szóközök illetve tabulátorok egymást követő sorozatára utal, 
amelyeket elemek elválasztására használnak. A név a korai Unix terminálok- 
tól ered, amelyek még papírra nyomtattak. Amikor egy parancsot begépel- 
tek, valóban fehér rész, üres terület választotta el a szavakat. 

A Unix parancsfeldolgozót rugalmasnak tervezték, nem törődik azzal, hogy 
az egyes szavak között mennyi szóköz van, csak az a lényeg, hogy a szavak el 
legyenek választva. Így tapadt a tetszőleges számú szóköz vagy tabulátor jelen- 
tés a , whitespace" szóhoz. 
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EGY VAGY TÖBB; NULLA VAGY TÖBB 


A következő részben a parancsok formális leírásának módszereit fogjuk tár- 
gyalni. Mielőtt rátérnénk, definiálnunk kell két fontos kifejezést: az , egy vagy 
több" illetve a , nulla vagy több" kifejezéseket. 

Amikor az EGY VAGY TÖBB (one or more) kifejezéssel találkozunk, az azt 
jelenti, hogy valamiből legalább egyet használnunk kell. Íme egy példa: 

A 6. fejezetben láttuk, hogy a whatis parancs segítségével az online kézi- 
könyvbeli bejegyzése alapján kiírathatjuk egy parancs rövid leírását. Amikor 
a whatis parancsot használjuk, egy vagy több parancs nevét meg kell adnunk 
paraméterként. Például: 


whatis man cp 
whatis man cp mnmv 


Az első példában két, míg a második példában négy paramétert adtunk meg. 
Mivel a parancs leírása , egy vagy több" parancsnevet ír elő paraméterül, így 
legalább egyet meg kell adnunk, a megadás nem opcionális. 

A NULLA VAGY TÖBB (zero or more) kifejezés azt jelenti, hogy használ- 
hatunk egy vagy több valamit, de akkor sincs semmi gond, ha egyáltalán nem 
adunk meg semmit. Például a korábban látott 18 parancs a -1 opcióval kiírja 
a megadott állományokhoz tartozó információkat. A parancs leírása nulla vagy 
több állománynév megadását követeli meg. Íme három példa: 


1ls -1 
18 -1filel 
18 -1 filel file2 datal data2 


Amikor olyan paranccsal találkozunk, amely leírásában az szerepel, hogy 
nulla vagy több valamit kell megadni, felmerülhet a kérdés, hogy mi történik, 
ha egyet sem adunk meg? Általában van egy ALAPÉRTELMEZÉS (de- 
fault) — egy feltételezett érték-, és a Unix ezt fogja ilyenkor használni. 

Az 18 esetében ez az alapérték a , munka könyvtár" összes állománya (amit 
majd a 13. fejezet fejt ki részletesebben). Ezért ha nem adunk meg állományne- 
vet — mint az első példa esetében — az 18 parancs a munka könyvtár összes állo- 
mányáról kiírja az információkat. 


Tipp: Amikor nulla vagy több valamit adhatunk meg, mindig derítsük ki, 
hogy mi az alapértelmezés. 
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A PARANCSOK FORMÁLIS LEÍRÁSA: 
A SZINTAXIS 


Új parancsok megtanulásának jó módja, ha megpróbálunk az alábbi három kér- 
désre válaszolni: 


e Mit csinál a parancs? 
e Hogyan kell az opciókat használni? 
e Hogyan kell a paramétereket használni? 


Azt, hogy egy parancs mit csinál, megnézhetjük a man parancs segítségével az 
online kézikönyvben (lásd a 6. fejezetet). 

A kézikönyv lapjain a parancs használatának pontos, formális leírását talál- 
juk. Ezt a leírást PARANCS SZINTAXIS-nak (command syntax) hívjuk. A 
dolgokat leegyszerűsítve azt 15 mondhatjuk, hogy a parancs szintaxisa nem 
más, mint a parancs , hivatalos" leírása. 


A Unix parancsok leírására használt szintaxis öt egyszerű szabályon alapszik: 


1. A szögletes zárójelbe tett elemek opcionálisak. 

2. A nem szögletes zárójelek közötti elemeket kötelező megadni, azok a pa- 
rancs részel. 

3. Mindent, ami vastagon van szedve, pontosan ugyanúgy kell begépelni. 

4. Mindent, ami dőltbetűsen van szedve helyettesíteni kell a megfelelő érték- 
kel. 

5. Minden olyan paramétert, amelyet három pont követ (...) tetszőleges szám- 
ban megismételhetünk. 


Íme egy példa, hogy hogyan is működik ez a leírás. 
Az alábbi példa az 18 parancs szintaxisát mutatja egy adott Unix rendszer- 
ben: 


ls [/aaccdfFgilLarRstul)] [filename . .. 1 
Mit mondhatunk erről a parancsról a szintaxis alapján? 


e A parancsnak 18 különböző opciója van. Használhatjuk az -a, -A, -c, -C, 
stb. opciókat. Mivel az opciók opcionálisak, így azok szögletes zárójelek közé 
vannak zárva. 

e Egy paraméter szerepel, a fi lename. Ez a paraméter 15 opcionális, így az 15 
szögletes zárójelek közé van téve. 

e A parancs neve és az opciók vastagon vannak szedve. Ez azt jelenti, hogy azo- 
kat pontosan ugyanígy kell begépelni. 

e A paraméter dőlten van szedve. Ez azt jelenti, hogy egy megfelelő értékkel 
kell helyettesítenünk (ebben az esetben egy állomány vagy egy könyvtár ne- 
vével). 
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e A paramétert három pont követi, ami azt jelenti, hogy egynél több paramé- 
tert is megadhatunk (hogy egynél több állomány nevét megadjuk). Mivel ma- 
ga a paraméter opcionális, ha pontosak akarunk lenni, azt kell hogy mondjuk, 
hogy nulla vagy több állománynevet adhatunk meg. 


A fenti szintaxis alapján íme néhány helyes 18 parancs. Emlékezzünk vissza, 
hogy az opciókat külön-külön illetve csoportosítva is megadhatjuk egyetlen - 
(mínusz) karakterrel. 


1s 

ls -1 

ls filel1 

ls filel file2 file3 file4 file5 
18 -F1 filel file2 

1s -F -1 filel file2 


Íme néhány helytelen Is parancs: 


18 -1z file1 file2 (Nincs -z opció.) 
18 file1 -1file2 (Az opcióknak meg kell előzni a paramétereket.) 


Az utolsó példa cseles, és megmutatja, hogy miért is kell pontosan betartani a 
szintaxist. 

A Unix az opciókat várja először. Mivel az első argumentum (file1) nem - 
karakterrel kezdődik, így a Unix feltételezi, hogy ez az argumentum, és az ösz- 
szes ezt követő, paraméter. Ezért a Unix úgy gondolja, hogy három állomány ne- 
vét adtuk meg: file1, -1, és file2. Iermészetesen nincs -1 nevű állomány, 
így ez a parancs nem azt eredményezi, amit vártunk. 


A PARANCSOK SZINTAXISÁNAK , 
ELSAJÁTÍTÁSA A UNIX KÉZIKÖNYV ALAPJÁN 


Amikor egy kinyomtatott kézikönyvet olvasunk, akkor valóban vastagon, illet- 
ve dőlten szedett részeket látunk. Azonban amikor a man parancs segítségével a 
terminálunkra íratjuk ki az online kézikönyvet, akkor nem látunk ilyen megkü- 
lönböztető jegyeket. Néhány rendszer fényesebben írja ki a vastagon illetve dől- 
ten szedett részeket. Más rendszerekben viszont körültekintően, a szövegössze- 
függés alapján kell eldöntenünk, hogy mely argumentumok paraméterek. 
Altalában ez nem túl nehéz feladat. 

Minden lap elmagyarázza az összes opció és paraméter jelentését. Néhány 
kézikönyv egy , egyszerűsített" szintaxist használ, amely az összes opciót az 
, options" szóval helyettesíti. Íme erre egy példa. A korábbiakban bemutattuk 
az 18 parancsot: 
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ls [-/aaccdfFgilLarRstul]) [filename ...] 


Lt 


Az egyszerűsített szintaxissal ezt az alábbi módon írhatjuk: 
18 [options] [filename . . .] 


Mindkét esetben a parancs leírása során az összes opciót elmagyarázza a le- 
írás. 


HOGYAN LEHET ILYEN SOK OPCIÓT 
MEGJEGYEZNI? 


Mint azt láttuk, az 18 parancsnak 18 opciót lehet megadni. Hogyan lehet ilyen 
sok opciót megjegyezni? A válasz: sehogy. 

Senki sem emlékszik az összes használt parancs összes opciójára. A legjobb 
hozzáállás, hogy csak a legfontosabbakat jegyezzük meg. Amikor valamilyen 
más opcióra van szükségünk, nézzük meg a kézikönyvben, hiszen annak pont 
ez a célja. 

A Unix programozók egyik jellemzője, hogy olyan programokat írnak, ame- 
lyek rengeteg opciót használnak. Ezen opciók nagy részét nyugodtan figyelmen 
kívül lehet hagyni. Sőt, az i5 előfodul, hogy eltérő Unix változatokban az egyes 
parancsok ugyanarra a célra más opciókat használnak. 

A fentiekben bemutatott 18 parancs egy adott Unix parancsa. Más Unix 
rendszerekben az 18 parancsnak lehet, hogy kevesebb opciót lehet megadni. 
Azonban a leglényegesebb opciók — amelyeket a leggyakrabban fogunk hasz- 
nálni — az egyes rendszerekben nem térnek el túlságosan egymástól. 

Ebben a könyvben számos Unix paranccsal ismerkedünk meg. Csak a legfon- 
tosabb opciókkal és paraméterekkel fogunk foglalkozni. Ha úgy érezzük, hogy 
egy adott parancsot részletesebben meg szeretnénk nézni, használjuk a rendsze- 
rünk online kézikönyvét, az az adott parancs teljes és pontos leírását tartalmaz- 
za. 
. Példaként álljon itt a 6. fejezetben megismert man parancs szintaxisa: 


man [section] title . . . 
man -f carnand-name 
man -k keywhord . .. 


Mivel ezt a parancsot három eltérő módon lehet használni, így az a legegysze- 
rűbb, ha három különböző leírást adunk meg. 

A man parancs használatának első módja, ha megadunk egy opcionális feje- 
zetszámot (section), és egy vagy több címszó (title) értéket. A második mód, ha 
a -f opciót és egy vagy több parancs nevet (command-name) adunk meg. 
A harmadik mód, ha a -k opciót, és egy vagy több kulcsszót adunk meg (key- 
word). 
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Ez nem az összes lehetséges, a man parancs által használt opció, csak a legfon- 
tosabbak. Néhány rendszerben a man parancsnak sokkal több opciót lehet meg- 
adni. Azonban a mindennapi munkánk során nagy valószínűséggel csak a -£f és 
a -k opcióra lesz szükségünk. 

Végezetül álljon itt két újabb példa. Mint azt a 6. fejezetben láttuk, awhatis 
parancsot használhatjuk a man -f, és az apropos parancsot a man -k helyett. 
Ezen két parancs szintaxisa: 


whatis cormand-name 
apropos keyword 


A szintaxisból jól látszik, hogy ezen parancsokat egy vagy több paraméterrel 
kell kiadni. 


8. FEJEZET 


KOMMUNIKÁCIÓ MÁS EMBEREKKEL 


A legcsodálatosabb dolog a Unixban, hogy minden alkalommal amikor belé- 
pünk, tagjai leszünk egy elektronikus közösségnek, különösképpen, ha a számí- 
tógépünk az Internethez kapcsolódik. Ebben a fejezetben azt fogjuk áttekinte- 
ni, hogy hogyan lehet megismerkedni, illetve információkat megtudni ezen 
közösség tagjairól. Meg fogjuk tanulni, hogy hogyan tudjuk megnézni ki mit csi- 
nál a számítógépünkön, és hogy hogyan tudjuk kiíratni a Unix által a felhasználó 
azonosítókról nyilvántartott információkat. 

A későbbiekben elsajátítjuk, hogy hogyan is tudunk valakivel , beszélgetni" 
akár a saját számítógépünkön, akár bárhol a világban. Egy egyszerű parancs se- 
gítségével a számítógépünket hozzákapcsolhatjuk egy másikhoz, és valós idő- 
ben válthatunk üzeneteket. 

Kezdésképpen vessünk egy pillantást a saját helyi rendszerünkre. 


A BELÉPETT FELHASZNÁLÓ AZONOSÍTÓK 
(USERID) KIIRATÁSA: users 


A Unix nem a titkok világa. Például ha meg akarjuk tudni, hogy ki van bejelent- 
kezve a számítógépünkre, egyszerűen adjuk ki a 


users 


parancsot. Ennek hatására a Unix kiírja az összes belépett felhasználó felhasz- 
náló azonosítóját. Amennyiben egy felhasználó azonosító egynél többször van 
belépve, akkor a users parancs 1s többször fogja kiírni. Tegyük fel, hogy a 
users parancs az alábbiakat írja ki a képernyőnkre: 


gwen gwen harley tln bill 


Ez azt jelenti, hogy éppen öt felhasználó azonosító van bejelentkezve. Az 
egyikük, gwen, kétszer is be van lépve. Ez általában vagy azt jelenti, hogy ugyan- 
az a személy két különböző terminálról 1s belépett, vagy hogy az adott személy az 
X Window rendszert használja, és két különböző ablakból 1s bejelentkezett. 
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INFORMÁCIÓ A BELÉPETT FELHASZNÁLÓ 
AZONOSÍTÓKRÓL: who 


A users parancs csak a rendszerünkben belépve tartózkodó felhasználó azo- 
nosítók nevét írja ki. Amennyiben ennél bővebb információra van szüksé- 
günk, használjuk a who parancsot. Íme néhány példa. Gépeljük be a who paran- 
csot: 


who 


Ennek hatására a képernyőnkön az alábbiak jelennek meg: 


gwen console Jul 8 10:30 

gwern ttypO0 Jul 12 16:45 

harley ttypl Jul . 12 17 :46 

tln ttyp4 Jul 12 21:22 (cat) 

bill ttyp3 Jul 12 17:41 (tintin.ucsb.edu) 


Az első oszlop a számítógépünkön belépve lévő felhasználó azonosítókat mu- 
tatja (ugyanazt, mint a users parancs). A következő oszlop azt mutatja, hogy 
a felhasználó azonosító melyik terminálról van belépve. A legtöbb terminál ne- 
ve , tty"-nal kezdődik — amelyet gyakran használnak a terminál rövidítéseként. 

A terminál nevét a felhasználó azonosító belépésének dátuma és ideje követi. 
A fenti példában a gwen felhasználó azonosító már elég régen lépett be a con- 
sole nevű terminálról. Ez a felhasználó azonosító lehet, hogy egy rendszergaz- 
dát takar, aki a szobájában állandóan be van lépve egy terminálról. 

Végezetül ha a felhasználó egy másik számítógépről jelentkezett be, ezen má- 
sik gép neve megjelenik az idő oszlopa mögött. A mi példánkban gwen és 
harley egy terminálról közvetlenül a hostra lépett be, míg tlnés bill háló- 
zaton keresztül lépett be, vagyis ők először a saját számítógépükre léptek be, 
majd onnan távoli kapcsolatot létesítve léptek be a mi számítógépünkre. 

Amikor egy felhasználó a lokális hálózathoz kapcsolódó valamelyik gépről 
lép be távoli kapcsolatot létesítve, akkor egy egyszerű nevet láthatunk. Például 
tln egy ilyen gépről lépett be, amelynek cat a neve. 

Ha a felhasználó egy olyan gépről lép be távoli kapcsolatot létesítve, amelyik 
nem része a mi lokális hálózatunknak (egy másik hálózathoz tartozik), akkor a 
teljes hálózati címet látjuk. Például bil1 a tintin. ucsb. edu címmel ren- 
delkező számítógépről lépett be, amely egy egészen más hálózathoz kapcsoló- 
dik. 
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INFORMÁCIÓ AZON FELHASZNÁLÓKRÓL, 
AKIK A LOKÁLIS HÁLÓZATRÓL LÉPTEK BE: 


rwho 


A users és who parancsok a mi számítógépünkről adnak információkat. Néha 
azonban szükségünk lehet, hogy megtudjuk kik vannak bejelentkezve azokon a 
gépeken, amelyek ugyanarra a lokális hálózatra vannak felfűzve, mint a miénk. 
Ezen információt az rwho parancs (remote who) Szo gáltalja számunkra. A pa- 
rancs szintaxisa: 


rwho [-a] 


Íme egy tipikus válasz: 


gwer nipper:ttypOl Jul 12 16:45 
harley nipper:ttypl1 Jul 12 17:46 
bill nipper:ttyp3 Jul 12 17:41 :10 
melissa  princess:ttypl Jul 12 20:01 
randy law:ttyp3 Jul 12 20:35 


Láthatunk néhány felhasználót az előbbi who parancsból. (Az összes olyan 
felhasználót láthatjuk, amelyek a mi gépünkre (nipper) vannak belépve. Eze- 
ken kívül két újabb felhasználó azonosítót is megpillanthatunk: melissa-t, aki 
a princess-re, és randy-t, aki a law-ra jelentkezett be. 

A who parancshoz hasonlóan az rwho parancs szintén kiírja a felhasználó be- 
lépésének dátumát és idejét. Ezeken felül az rwho még információkat írt ki 
azon felhasználókról, akik már legalább egy perce nem csinálnak semmit 
(nem ütöttek le billentyűt). A példánkban bi11 már 10 perce nem ütött le bil- 
lentyűt. 

Vegyük észre, hogy két felhasználó mintha hiányozna. Amikor a who paran- 
csot kiadtuk, láttuk, hogy gwen kétszer is be van jelentkezve. M: történt a má- 
sodik munkamenettel? Sőt mi több, a tln felhasználó teljesen eltűnt. 

A magyarázat egyszerű: az rwho parancs, a users vagy a who parancsoktól 
eltérően nem írja ki azokat a felhasználókat, akik már több mint egy órája nem 
csinálnak semmit. Amennyiben mégis azt szeretnénk, hogy az rwho kiírja az 
összes felhasználót, akkor használjuk a -a opciót: 


rwho -a 


Ennek hatására a gép az alábbiakat írja kt: 


gwen nipper :console Jul 8 10:30 99 :59 
gweri nipper:ttyp0 Jul 12 16:45 

harley nipper:ttyp1 Jul 12 17 :46 

tiln nipper:ttyp4 Jul 12 21:22 1:40 
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bill nipper:ttyp3 Jul 12 17:41 :10 
melissa princess :ttypl1 Jul 12 20:01 

murray princess:ttyp3 Jul 12 10:11 3:09 
randy law:ttyp3 Jul 12 20:35 


Itt már megjelenik a tln nevű felhasználó illetve gwen másik munkamenete 
is. Sőt láthatjuk amurray nevű felhasználót a princess-en, aki már több mint 
3 órája nem dolgozik. 

A belépés dátuma és időpontja mellett láthatjuk, hogy a felhasználók mennyi 
ideje nem dolgoznak (óra, perc). A fenti példában tln 1 óra 40 perce, bi11 10 
perce, és murray 3 óra 9 perce nem ütött le billentyűt. Az rwho -a parancs 
maximum 99 óra és 59 percnyt tétlenséget tud kiírni (kb. 4 nap és 4 óra). Így tud- 
hatjuk, hogy gwen legalább ennyi ideje nem dolgozik a konzolon. 


Tipp: Ha meg akarjuk tudni, hogy ki van belépve a számítógépünkre, 
- használjuk a users vagy a who parancsok valamelyikét. Amennyiben 

azt szeretnénk megtudni, hogy a lokális hálózatunkhoz kapcsolódó tet- 
szőleges gépre ki van belépve, akkor gépeljük be az rwho vagy az rwho -a pa- 
rancsok egyikét. 


HOGYAN TUDHATJUK MEG, i 
HOGY A FELHASZNÁLÓK MIT CSINÁLNAK: w 


Az eddig tárgyalt parancsok csupán azt árulták el, hogy kik vannak belépve a 
számítógépünkre, vagy a lokális hálózatunkhoz kapcsolódó számítógépekre. 
Ha meg szeretnénk tudni, hogy valaki mit csinál a számítógéppel, akkor adjuk 
ki a w parancsot. A szintaxisa: 


w ([-hsu] /useriad)] 


Tulajdonképpen a w parancsot tekinthetjük a ,, Who is doing what?" (Ki mit 
csinál? ) mondat rövidítésének. 


m- Megjegyzés: A w parancs a who-hoz hasonlóan csak a saját számítógé- 
E pünkön dolgozó felhasználókról ír ki információkat, nem ad felvilágosí- 
—I tást más, a lokális hálózatunkhoz kapcsolódó gépeken dolgozó felhasz- 
nálókról. 
A w parancs által kiírt információ két részból áll: az első rész egy egysoros, 
rendszer statisztikákat megadó üzenet. A második rész leírja az összes belépett 
felhasználó aktivitásait. 
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A kiírandó információkat az opciókkal lehet szabályozni. Ha nem adunk meg 
opciót, akkor a parancs teljes információt ír ki. Például, ha kiadjuk a 


wW 
parancsot, az alábbi választ kapjuk: 


8:44 mu 9 days, 7:02, 5 users, load average: 0.11, 0.02, 0.00 


User tty loginG idle JCPU PCPU what 

gwen — console Wedlilam  á4ádays 42:41 37:56 -cah 

gwen — ttyp0W 4 :45rm 1:40 0:36 — viexistential 
harley ttypl 5:471mm 15:11 w 

tln ttyp4 9 :22e2m 1:40 20 1 -rn rec.pets.cats 
bill ttyp3 5 :álrm 10 2:16 13 -cesh 


Az első sor a rendszer statisztikákat mutatja. Ebben az esetben a rendszer már 
9 napja, 7 órája és 2 perce folyamatosan működik, és most épp 5 felhasználó van 
belépve. Az utolsó három szám a futásra várakozó programok számát mutatja, 
átlagolva az elmúlt I, 5 illetve 15 percre. Ezen számok alapján meg tudjuk ítélni 
a rendszer terheltségét. 

A következő sor a kiírandó információk fejlécét tartalmazza. Minden felhasz- 
nálóra megtudhatjuk a 


User: felhasználó azonosító 

tty: terminál név 

loginé: belépés ideje 

idle: az utolsó billentyű leütés óta eltelt idő (tétlenségi idő) 

JCPU: az összes processz által a belépés óta felhasznált processzor idő 
PCPU: az aktuális processz által felhasznált processzor idő 

what : az éppen futó parancs a paramétereivel együtt 


A processzor idő vagy másodpercekben, vagy percben és másodpercben ke- 
rül kiírásra. A TÉTLENSÉGI IDŐ (idle time) az az idő, amióta a felhasználó 
nem ütött le egyetlen billentyűt sem. Így ha egy sok időt felemésztő job lefutá- 
sára várunk, és a várakozás közben nem gépelünk, akkor a w , tétlennek" fog 
minket mutatni. 


IT REJT A NÉV? 

CPU 
A nagyszámítógépek (mainframe ) idején a számítógép , esze" —amit ma procesz- 
szornak hívnánk - egy nagy doboz volt. Ezt a dobozt hívták központi egységnek, 
vagy CPU-nak (és nagy számítógépek esetén még mindig így is hívják). Unixban 
gyakran használjuk a , CPU" kifejezést amikor processzorra gondolunk. 

Így a , CPU idő" tulajdonképpen processzor időt jelent. Lehet, hogy valami 
hasonlót hallunk majd: , Ron programja lelassítja a rendszert, mert túl sok 
CPU időt foglal." Ez azt jelenti, hogy Ron programja annyira erőforrás igé- 
nyes, hogy amikor fut, hatására az összes többi program várakozik. 
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A fenti példában láthatjuk, hogy gwen nem csak egy terminálról van belépve. 
Először is be van lépve a konzolon, bár már több mint négy napja nem csinál 
semmit. Egy C-Shell (csn) fut, és valószínűleg parancsra vár. Egy másik termi- 
nálon, a ttyp0-án gwen dolgozik, azexistential állományt szerkeszti a vi 
editorral. 

harley a ttypl-es terminálról van belépve, és a w programot futtatja. A 
program által felhasznált processzor idő olyan kevés (kevesebb mint egy szá- 
zad másodperc), hogy nincs is kijelezve. 


Megjegyzés: Amikor futtatjuk a w programot, akkor a kiírásban mi 15 

E megjelenünk, hogy futtatjuk a w programot. Azonban nem saját magun- 
kat, hanem a felhasználó azonosítónkat fogjuk látni, mint pl. harley a 
fenti példában. 


Végül láthatjuk, hogy mind tln, mind pedig bill tétlen. tl1n a macskákról 
szóló newsgroupot olvassa, és már 1 perc 40 másodperc óta nem ütött le billen- 
tyűt. bi1l1 egy C-Shellt futtat, amely valószínűleg parancsra vár, és 10 másod- 
perce nem gépelt semmit. 

A w parancs alapértelmezésben az összes fenti információt kiírja. Az opciók 
alkalmazásával megadhatjuk, hogy ennél kevesebb információ jelenjen meg. 

Amennyiben megadunk egy felhasználói nevet, a w parancs csak arról a fel- 
használóról fog információkat adni. A fenti példát használva, ha kiadnánk az 
alábbi parancsot: 


w gwen 
az alábbiakat látnánk: 


8 :44 mu 9 days , 7:02, 5 users, load average: 0.11, 0.02, 0.00 


User tty logine idle JCPU PCPU — what 
gwen — console Wedli0am  4days 4241 37:56 -cah 
gwen — ttyp0 4 :45rm 1:40 0:36 — viexistential 


A -e opció hatására egy rövidített riport jelenik meg. Például, ha kiadjuk a w 
-8 parancsot, az alábbi jelenik meg a képernyőn: 


8 :44 rmup 9 days, 7:02, 5 users, load average: 0.11, 0.02, 0.00 


User tty idle what 
gwben co 4day8 cash 
gwen po vi 
harley pl wW 
tln p4 1:40 rn 
bill  p3 10 cah 
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A fenti kiírás lényegesen egyszerűbb. A terminálok nevei rövidítve vannak, a 
processzor idő nem jelenik meg, és csak a parancs neve íródik ki, a paraméterei 
nem. Ha a w -h parancsot adjuk ki, a teljes kiírást kapjuk, de a fejléc elmarad: 


gwn  caensole Wedlilam  ú4days 42:4l  37:56 -cah 


gwen — ttypO 4 :45rm 1:40 0:36 — viexistential 
harley ttypl 5 "47 15:11 w 
tln ttyp4 9 "2282 1:40 20 1 -rn rec.pets.cats 
bill ttyp3 5 :4álrm 10 2:16 13 -cah 


Ez akkor lehet hasznos, ha a w kimenetét átirányítjuk egy másik program be- 
menetére, hogy azon majd további feldolgozást végezzünk, hisz így minden sor 
egy-egy felhasználó azonosítót jelent. (Amikor egy program kimenetét átirá- 
nyítjuk egy másik program bemenetére , csővezetéket" használunk. Ezzel a 
módszerrel majd a 10. fejezet foglalkozik. ) 

Ezen parancs talán leghasznosabb alakja, amikor a fenti két opciót kombinál- 
va alkalmazzuk: w -esh. A kimenet ilyenkor így néz kt: 


gwben co 4days cash 
gwen po vi 
harley pl wW 
tln p4 1:40 rn 
bill p3 10 cash 


Ily módon egyszerűen megnézhetjük, hogy mi 15 történik a rendszerben. Le- 
het, hogy egy álnevet (alias) akarunk erre a parancsra létrehozni. C-Shell esetén 
tegyük be az alábbi álnevet a . cshrc inicializáló állományunkba: 
alias snoop w -ah 


Amennyiben Korn shellt használunk, akkor az alábbi ekvivalens parancsot 
kell a környezeti állományunkba tenni: 


alias snoop -— "w -ah" 


Ezek után már bármikor megnézhetjük, hogy mi1s5 történik a rendszerben, ha 
begépeljük a j 


snoop 


parancsot. Végezetül ha a w -u parancsot használjuk, akkor a parancs csak a 
fejléc első sorát fogja megjeleníteni: 


8 :44 mp 9 days , 7:02, 5 users, load average: 0.11, 0.02, 0.00 


Ez megegyezik az uptime parancs kimenetével. 
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BEEE EE EE EE EE EE EE EE EE E EE EE EE EE EE EE EE EE EE EE EE E EEBBEBBBB 
Megjegyzés: A w parancs nem jelenít meg rendszer információkat más, a 
s lokális hálózatunkhoz kapcsolódó számítógépekről. Amennyiben mégis 
szükségünk van ilyen információra, használjuk az ruptime parancsot. 


NYILVÁNOS INFORMÁCIÓK A FELHASZNÁLÓ 
AZONOSÍTÓRÓL: A PASSWORD ÁLLOMÁNY 


A Unix a felhasználó azonosítókról nyilvántart mindenki számára elérhető in- 
formációkat, amelyeket a számítógép PASSWORD állományában tart. Számos 
rendszerben ennek neve /etc/passewad, és tartalmát a 


more /etc/passwi 


paranccsal nézhetjük meg. (A more parancsot részletesen a 12. fejezet tárgyal- 
ja. Egyelőre elég ha annyit tudunk róla, hogy ezen parancs segítségével állomá- 
nyok tartalmát jeleníthetjük meg, egyszerre mindig csak egy képernyőnyit kiír- 
va. Amikor az állományt kiíratjuk, a szóköz leütésének hatására tudunk egy 
képernyőnyit lapozni, és a a billentyű leütésével léphetünk ki. ) 

A /etc/passwd név egy passwd nevű állományra utal, amely a /etc 
könyvtárban található. Az állományneveket és könyvtár szerkezetet majd a 
13. és 14. fejezet tárgyalja részletesen. 

A szabványos password (jelszó) állomány a rendszer számára szükséges in- 
formációkat tartalmazza, amelyek segítségével azonosítani tudja a felhasználó- 
kat, és egyben segíteni tud minket a belépésben: a felhasználó azonosítónkat, a 
valódi nevünket, a használt shellt, a home könyvtárunkat (amiről majd a 14. fe- 
jezetben lesz részletesen szó) és más egyéb információkat 15 tartalmazza. Tulaj- 
donképpen nem túl helyes az állomány elnevezése. Sokkal inkább , felhasználó 
azonosító állománynak" kellene hívni. 


mu Megjegyzés: Néhány hálózat esetén az összes felhasználó azonosító/jel- 
E szó információ egy vagy esetleg több központi hálózati állományban ta- 
E lálható. Ez lehetővé teszi, hogy a hálózaton tetszőleges számítógépet 
használhassunk. Ebben az esetben a /etc/passwd állomány csak néhány 
alapvető bejegyzést tartalmaz, a felhasználó azonosító információ jelentős ré- 
sze máshol található. Lehet, hogy kérdezősködnünk kell, hogy megtudjuk, 
hogy valójában hol 1s található ez az információ a számítógépünkön. 


Tudván, hogy mindenfajta információ, beleértve a felhasználó azonosítókat, 
a password állományban található, természetesen felmerül a kérdés, hogy mi is 
van a jelszavakkal? Azokis a password állományban vannak? A válasz: lehetsé- 
ges. 
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Néhány rendszer esetében a jelszavak pontosan a password állományban 
vannak. Más rendszerben viszont a jelszavak más, speciális jelszó adatokkal 
együtt az úgynevezett SHADOW állományban vannak. Azonban a jelszavak 
mindkét esetben kódolva vannak. 

Így teljesen biztonságos, hogy bárki olvashatja a jelszó állományt, amely lehe- 
tővé teszi, hogy minden felhasználó alapvető információi nyilvánosak legyenek. 
A szervezés ezen formája régi Unix hagyomány. 


MI IS VAN A PASSWORD ÁLLOMÁNYBAN? 


Egy adott felhasználó azonosítóhoz tartozó nyilvános információk kiírásának 
egyik módja, hogy kiíratjuk a jelszó állomány megfelelő sorát. Például az alábbi 
parancs megkeresi a jelszó állomány , harley"-t tartalmazó sorát: 


grep harley /etc/passwi 


(A részleteket itt nem magyarázzuk el, azzal a11. fejezet foglalkozik. Pár szó- 
ban: a grep kiírja egy állomány azon sorait, amelyek egy megadott mintát tar- 
talmaznak.) Íme egy tipikus kimenet: a harley felhasználó azonosítóhoz tar- 
tozó bejegyzés egy számítógép password állományában. 


harley:62VvAhkOJI :101:90 :6Hahn, , , 2024561414 :/usr/harley:/bin/csh 


A szabványos Unix password állomány (amely lehet, hogy módosítva van a 
számítógépünkön) hét, kettősponttal elválasztott mezőt tartalmaz. 


1. Az első mező a felhasználó azonosító, ebben az esetben harley. 

2. A második mező a jelszó (természetesen kódolva). 
Lehetetlen kitalálni a jelszót a kódolt alakjából. A kódoló algoritmust sem 
lehet kitalálni, hogy jelszavakat adunk meg a Unix-nak és tanulmányoz- 
zuk a kódot. Ne pazaroljuk az időnket a rendszer feltörésével. Még a rend- 
szergazda, aki superuser-ként is beléphet, sem tudja kitalálni a jelszava- 
kat. 

3., 4. A következő két mező a felhasználó és csoport azonosító számszerű érté- 

két tartalmazza. 

Mint azt tudjuk, minden felhasználónak van egy felhasználói neve. Mint 
azt majd a későbbiekben látni fogjuk, minden felhasználó azonosító egy- 
ben egy csoporthoz 15 tartozik, és minden csoportnak van egy neve, ame- 
lyet csoport azonosítónak (groupid) hívunk. 

Például ha valaki témaszámot ad nekünk a számítógépén, csak a móka 
kedvéért, a felhasználó azonosítónk a guest csoportba kerülhet. A cso- 
portok és csoport azonosítók akkor válnak fontossá, amikor majd állo- 
mány jogosultságokat fogunk használni, amelyet majd a UNIX haladók- 
nak című könyvben tárgyalunk. 
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A Unix minden felhasználó és csoport azonosítóhoz hozzárendel egy 
egyedi számot. Ebben a példában a felhasználó azonosítóhoz a 101-et, 
míg a csoport azonosítóhoz a 90-et rendelte a Unix. Tudjuk, hogy a fel- 
használó azonosító harley, de nem tudjuk, hogy mi a csoport azonosító 
(a csoport neve). Ez az információ a /etc/group állományból nyerhető 
ki, amelyet az alábbi paranccsal jeleníthetünk meg: 


more /etc/group 


. A password állomány ötödik mezője a GECOS mező. Hagyományosan ez 


a mező négy, vesszővel elválasztott részből áll: 


a teljes név 

. az Iroda szobaszáma 

az iroda telefonszáma 

az otthoni telefonszámunk. 


Néhány rendszer ezt a struktúrát használja, mások ettől egy kicsit elté- 
rőt. Azonban a GECOS mezőnek a nevet feltétlenül tartalmaznia kell. A 
fenti példában a GECOS mező az alábbiakat tartalmazza: 


cHalm, , , 2024561414 
A € jel aztjelenti, hogy a keresztnév megegyezik a felhasználó azonosító- 


val (amely ebben az esetben harley). Bár nincs megadva szobaszám és 
szoba telefonszám, az otthoni telefonszám adott: (202) 456-1414. 


. A hatodik mező a felhasználó home könyvtárát mutatja: azt a helyet, ahol 


az adott felhasználó a maga állományait tartja. (A home könyvtárakkal a 
14. fejezet foglalkozik.) 


. A hetedik mező tartalmazza annak a shellnek a nevét, amely a felhasználó 


bejelentkezésekor automatikusan elindul. Ebben az esetben a felhasználó 
a C-Shellt (/bin/csh) használja. 
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NYILVÁNOS INFORMÁCIÓK ; 
KIÍRATÁSA EGY ADOTT FELHASZNÁLÓ 
AZONOSÍTOROL: finger 


Az előző részben láttuk, hogy hogyan nézhetjük meg a rendszer password állomá- 
nyát, hogy egy adott felhasználó azonosítóhoz tartozó információkat kiírassuk. 

Azonban az ily módon kiíratott információt nem túl könnyű olvasni. Ráadá- 
sul néhány hálózati rendszerben a jelszó információkat központi állományok- 
ban tartják, amelyek a legtöbb felhasználó számára közvetlenül nem elérhe- 
tőek. 


IT REJT A NÉV? 

A GECOS mező 
A Unix password állomány bejegyzéseinek ötödik mezőjét GECOS mezőnek 
hívjuk. Tipikusan ez a mező tartalmazza a felhasználó valódi nevét, és lehet, 
hogy egyéb információkat is, mint pl. a telefonszáma. 

Honnan ered az elnevezés? 

1970 körül, a General Electric programozói (amely akkoriban még részt vett 
a számítógép üzletben) kifejlesztettek egy IBM System /360 low-end DOS ope- 
rációs rendszer másolatot. A GE rendszer neve GECOS volt (General Electric 
Comprehensive Operating System). 

Néhány évvel később a Honeywell megvásárolta a GE számítógépes részle- 
gét, és a rendszer nevét GCOS-ra változtatta (General Comrehensive Opera- 
ting System). I 

Néhány korai Bell laboratóriumi Unix rendszer GCOS gépeket használt 
nyomtatásra és egyéb szolgáltatásokra. (A Bell Laboratóriumban fejlesztették 
ki az első Unixot.) Ebből kifolyólag valaki a Bell Laboratóriumban hozzátett 
egy mezőt a password állományhoz, hogy az tartalmazza a GCOS azonosító in- 
formációkat. 

Régen volt, hogy ez a mező valóban GCOS információkat tartalmazott. Ez a 
mező ma már személyes adatokat tartalmaz. Azonban a hagyomány kedvéért 
ezt a mezőt még ma is GECOS mezőnek hívják (vagy esetenként GCOS mező- 
nek). 


Ebben a részben látni fogjuk, hogy a finger parancs segítségével hogyan 
lehet mindezen információkat játszi könnyedséggel kinyerni. Sőt, mint azt 
majd a későbbiekben tapasztaljuk, a finger parancs képességei a saját számí- 
tógépünk határainál sokkal messzebbre nyúlnak. A finger parancs szintaxisa: 


finger [(-18] /name . . . ] 


A parancs leggyakrabban használt módja, hogy megadunk egy felhasználó 
azonosítót: 


Kommunikáció más emberekkel 105 
finger harlevy 


A program kiírja az ezen felhasználó azonosítóhoz tartozó nyilvános infor- 
mációkat. Például: 


Login name: harlev Inreallife: Harley Hahn 
Phone: 202-456-1414 
Directory: /usr/harley Shell: /bin/cah 


On since Aug 9 21:01:56 on ttyp3 fran nipper.ucsb.edu 


A password állományban található információkon felül a finger kiírja, 
hogy az adott felhasználó éppen akkor be van-e lépve. Ebben az esetben 
harley egy távoli gépről - a nipper.ucsb.edu-ról — van belépve, a 
ttyp3 terminált használva. 

Amennyiben nem tudjuk biztosan, hogy mi is valakinek a felhasználó azono- 
sítója, próbálkozzunk meg a nevével. Például: 


finger Ham 


Néhány rendszerben a finger végignézi a password állomány GECOS me- 
zőit, az adott nevet keresve. Más rendszerek azonban kevésbé kifinomultak, és 
csak felhasználó azonosítókat engednek meg. Amennyiben egynél több azono- 
sítót adunk meg: 


finger harley gwen tln 


a finger minden azonosítóhoz tartozó információt ki fog írni. De használhat- 
juk a fingert anélkül is, hogy bármiféle azonosítót megadnánk: 


finger 


Ennek hatására egy rövid riportot kapunk, minden épp akkor belépve lévő 
felhasználóhoz egy sor tartozik. Például: 


Login Name TTY Idle When 

harlevy Harley Hahn pl 1: Wed 17 :45 
kenn Kerm Nesbitt p0 Wed 17 :46 
ran Ron Dragushan p6 Mon 09 517 
rick Rick Stout p4 10: Mon 09 :17 


Néhány rendszer ezen felül még más adatokat 1s kiírhat, mint például melyik 
számítógépről léptünk be, illetve a felhasználó azonosító GECOS mezőjében 
lévő adatok. 

A kimenetet a -s illetve a -1 opciókkal vezérelhetjük. Az előbbi hatására a 
finger rövid, míg az utóbbi esetén hosszú riportot ír ki. Például több felhasz- 
nálóról rövid riportot kaphatunk a 


finger -s harley gwen tln 
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parancs segítségével, míg amennyiben az összes épp bejelentkezve lévő felhasz- 
náló adatairól szeretnénk egy hosszú riportot, akkor használjuk a 


finger -1 


parancsot. A rendszerünk más opciókat is támogathat. Nézzük meg a kézikönyv 
lapot (adjuk ki a man finger parancsot). 
Megjegyzés: Néha a FINGER szót igeként használjuk, akkor a finger 
program használatára utalunk. 


A NYILVÁNOS INFORMÁCIÓK 
MEGVÁLTOZTATÁSA: chfn 


Mint azt már a fejezet korábbi részében láthattuk, a bejegyzésünk a password 
állományban nyilvános információkat tartalmaz a felhasználó azonosítónkról. 
Ezek közül néhányat, mint pl. az azonosítónk vagy a home katalógusunk, csak 
a rendszergazdánk változtathat meg. 

Azonban mi 1s megváltoztathatjuk ezen információk egy részét. Először is, a 
chsh parancs segítségével megváltoztathatjuk az alapértelmezett shellünket. 
Másodsorban a chfn parancs segítségével (change finger information ) megvál- 
toztathatjuk a GECOS mező tartalmát. Csak adjuk ki a 


chfn 


parancsot és kövessük az útmutatásokat. 

A GECOS mező rólunk tartalmaz információkat: a nevünket, lehet, hogy az 
irodánk számát, telefonszámát és az otthoni telefonszámunkat. A chfn parancs 
a password állomány módosításával lehetővé teszi hogy ezeket az információ- 
kat bármikor módosítsuk vagy töröljük. 

Valójában a chfn parancs nem más, mint a passwd parancs a -f opcióval. 
Ez logikusnak is tűnik, hiszen használatakor éppúgy a password állomány tar- 
talmát módosítjuk, mint amikor a passwd parancsot használjuk a jelszónk 
megváltoztatására. 

Megjegyzés: Néhány rendszer nem engedi meg, hogy a chfn parancsot használ- 
juk. Ilyen rendszerekben minden változtatást csak a rendszergazda végezhet el. 


A FINGER PARANCS ÉS A .plan, ILLETVE 
A .project ALLOMANYOK 
A password állományban tárolt nyilvános információkon kívül a finger még 


két másik állományból ír ki információt. Ezek neve.planés .project. Ezen 
állományokat közvetlenül módosíthatjuk. Amennyiben ezen állományok vala- 
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melyike vagy mindkettő létezik a home könyvtárunkban, akkor a finger ol- 
vasni fogja azokat. 

(Miért kezdődik ezen állományok neve ponttal? Az állományaink neveit az 
18 paranccsal tudjuk kilistáztatni. Az 18 parancs nem írja ki a ponttal kezdődő 
állományok neveit, hacsak nem adjuk meg a -a (all) opciót. Számos rendszerál- 
lomány neve kezdődik ponttal, így nem zavarnak, amikor kilistázzuk az állomá- 
nyainkat. Ezt a 14. fejezet taglalja.) 

Rajtunk múlik, hogy létrehozunk-e .project és .plan állományokat. 
Ezen állományok létrehozásához tisztában kell lennünk valamilyen editor ke- 
zelésével. Figyeljünk oda, hogy ezen állományok jogosultságai megfelelően le- 
gyenek beállítva. (Az állományok jogosultságaival majd a UNIX haladóknak 
című könyvben foglalkozunk. ) 

Ime, hogyan használja a rendszer a .plan és a .project állományokat. 
Amennyiben van .plan állományunk, a finger kiírja a tartalmát. AmennyiI- 
ben van .project állományunk, a finger kiírja az első sorát. 

Emlékezzünk vissza, hogy a Unixot egyetemi és kutatói környezetben fejlesz- 
tették, aholmajdnem mindenki részt vett valamilyen projektben (és néhány em- 
bernek még tervei is voltak). A projektünket a .project állományban kell 
leírnunk, így mindenki, aki a finger parancsot kiadja a felhasználó nevünkre 
megtudhatja, hogy mivel 15 foglalkozunk. 

A .planállományt arra szánták, hogy a pillanatnyi helyünket és a közeli ter- 
veinket megfogalmazhassuk. Az ötlet az volt, hogy a .plan állományunkat 
bármikor módosíthatjuk, így tudathatjuk, hogy épp hol tartózkodunk. 

Manapság az emberek mindenféle információkat tartanak ezekben az állo- 
mányokban. Például ha bulit rendez valaki, akkor a .plan állományába bele- 
írhatja, hogy hogyan lehet eljutni a lakásához. Ezek után elektronikus levelet 
lehet küldeni az ismerősöknek, és meg lehet írni nekik, hogy ha nem tudják, 
hogy hogyan lehet eljutni a bulira, csak nézzék meg a fingert. Áz egyeteme- 
ken a professzorok és gyakorlatvezetők elterjedten használják a plan állomá- 
nyukat, hogy abban tudassák a diákjaikkal a fogadó óráikat. 

Ha a finger parancsot sok felhasználó azonosítóra kiadjuk, rengeteg érde- 
kes .plan állományt olvashatunk. Vicceket, verseket, rajzokat, és nagy ritkán 
valódi terveket is. 

Íme egy példa hogy lássuk milyen is egy .plan állomány tartalma. A 


finger harley 
parancs hatására az alábbiakat látjuk: 


Login name : harley Inreal life: Harley Hahn 


Phone: 202-456-1414 

Directory: /usr/harley Shell: /bin/csh 
On since Aug 9 21:01:56 an ttyp3 framnipper .ucsb.edu 
Project: writing a Unix book 

Plan: 


To live forever, or die inthe attemt. 
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Ha egy olyan felhasználóra adjuk ki a finger parancsot, akinek nincs 
.project állománya, a finger szép csendesen átsiklik felette és nem ír ki 
semmit. Azonban ha az adott személynek nincs .plan állománya, a finger 
az alábbiakat írja ki: 


No plan. 


(ami általában igaz is.) 


A LEVÉL STÁTUS KIÍRATÁSA A finger-REL 


A finger néhány változata a felhasználó levélszekrényéről (mailbox) is kiír 

néhány adatot. (Az elektronikus levelezésről majd a 9. fejezetben lesz szó.) 
Ha a felhasználó elolvasta az összes új levelét és törölte azokat a mailbox- 

ából, akkor a finger az alábbi üzenetet írja ki a szokásos üzeneteken felül: 


No unread mail 


Ha a felhasználó elolvasta az összes új levelét, de nem törölte azokat a mail- 
box-ából, akkor az alábbihoz hasonló üzenetet kapunk: 


Mail last read Wed May 18 17 :06:10 1994 
Végül ha van még elolvasatlan levél, az alábbihoz hasonló üzenetet kapunk: 


New mail received Wed May 18 17 :22:26 1992; 
unread since Wed May 18 17 :06:10 1992 


Néhány levelező rendszer az olvasatlan levelek terjedelmét is kiírja kbyte-ok- 
ban (1 kbyte — 1K — 1024 karakter). 

Úgy gondolhatjuk, hogy ez jól jöhet majd, amikor meg akarjuk tudni, hogy 
vajon elolvasták-e már a levelünket. Azonban a látszat csalóka. A finger va- 
lójában nem tudja megállapítani, hogy elolvasták-e a levelünket. Csak arról tud 
információt nyújtani, hogy mikor nyúltak utoljára hozzá a mailbox-hoz. 

Ez nem jelenti egyben azt is, hogy el 15 olvasták a levelet? Egyáltalán nem. 

A 9. fejezetben látni fogjuk, hogy a from parancs segítségével hogyan lehet a 
még elolvasatlan levelekről egy összefoglalót kapni. Amikor a from parancsot 
használjuk, valójában nem olvassuk el a levelet, csak egy összefoglalót látunk. 

Sokan beteszik a from parancsot az inicializáló állományukba, így belépés- 
kor mindig látják az új leveleik összefoglalóit. Mivel a from parancs a mail- 
box-ot olvassa, így félrevezeti a finger parancsot, mert az azt írja ki, hogy a 
leveleket már elolvasták. 

Íme egy szokásos helyzet: Valakinek írtunk egy sürgős levelet, és meg szeret- 
nénk tudni, hogy az illető elolvasta-e már. A finger parancsot használjuk, ami 
kiírja, hogy az illető utoljára ekkor meg ekkor olvasta a leveleit. 
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Mivel az üzenetünk sürgős volt, dühösek vagyunk, mert a címzett elolvasván 
a levelünket nem válaszolt. 

Ezért küldünk neki egy zúgolódó levelet, amelyben megírjuk, hogy mi a vé- 
leményünk azokról, akik nem válaszolnak időben a sürgős levelekre. 

Azonban valójában a címzett nem 15 olvasta a levelünket. Az történt, hogy a 
címzett inicializálási állományában lévő from parancs olvasta a mailbox-ot. 

Amikor a címzett megkapja a második levelünket, őrülten mérges lesz, és át- 
küld a hálózaton két rondaságot, Erb-et és Vito-t, hogy eltörjék mindkét lábun- 
kat. 

Képzeljük csak bele magunkat ebbe a kellemetlen helyzetbe! 


A VILÁG FINGERELÉSE 


Ha a fingerrel csak a saját számítógépünk felhasználó azonosítóiról tud- 
nánk információkat nyerni, már az is nagyon hasznos lenne. De a finger en- 
nél sokkal többet tud: bármely a mi számítógépünkhöz kapcsolódó számítógép 
felhasználó azonosítójáról információt tud nyújtani (persze csak akkor hatámo- 
gatja ezt a szolgáltatást). 

Most nem csak a lokális hálózatunkhoz tartozó számítógépekről van szó. 
Amennyiben a számítógépünk az Internethez — az egész világra kiterjedő háló- 
zathoz - csatlakozik, akkor ráfingerelhetünk bárkire bármelyik Internethez 
kapcsolódó számítógépen, bárhol 15 legyen a világon. Nem kell mást ismer- 
nünk, csak az illető elektronikus címét. 

A szabványos Internet címek az alábbi alakúak: 


useridődomain 
ahol a domain az illető számítógépének a hivatalos címe. Íme egy példa: 
harleyítnipper.ucsb.edu 

Tehát kiadhatjuk az alábbi parancsot: 
finger harleytnipper.ucsb.edu 

A számítógépünk ekkor egy kérést küld a távoli számítógépnek. A távoli szá- 
mítógép finger programja kiszolgálja a kérést, és visszaküldi a választ. a mi 
számítógépünknek. 

Amennyiben kihagyjuk a felhasználó azonosítót, akkor a finger lekérdezi 
az adott gépre belépett felhasználók információit. Például, ha minden a 
nipper . ucsb. edu belépett felhasználó rövid riportját szeretnénk megkap- 


ni, gépeljük be a 


finger Gnipper.ucsb.edu 
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parancsot. Ne hagyjuk ki a 8 karaktert, különben a finger azt fogja hinni, 
hogy egy felhasználó azonosítót adtunk meg, nem pedig egy gép nevét. 

A saját lokális hálózatunkon lévő gépekre általában a fenti hosszú név első 
részével is hivatkozhatunk. Például amennyiben a hálózatunkon van egy 
misty nevű gép, akkor a gépre belépett felhasználókról egy rövid riportot az 
alábbi paranccsal írathatunk ki: 


finger Gmisty 


. Azon rendszerekben, amelyek támogatják a távoli fingerelést, fut egy finger 
daemon (démon), és ez a démon fogadja és dolgozza fel a finger kéréseket. Né- 
hány rendszergazda nem tartja túl jónak, ha a rendszer felhasználó azonosítóira 
és számítógépeire a világ bármely tájáról rá lehet fingerelni. Ekkor a rendszer- 
gazda megadja, hogy a finger démon nem fog kiszolgálni távoli kéréseket. 
Amennyiben a fingerrel ilyen számítógéphez akarunk csatlakozni, az aláb- 
bi üzenetet kapjuk: 


comnect : Comnection refused 


me. Megjegyzés: A , daemon" (démon) egy olyan program, amely a háttér- 
EM ben fut, és hasznos szolgáltatásokat nyújt. 
ESESSEGEE 


ANNAK ELLENŐRZÉSE, HOGY EGY 
SZÁMÍTÓGÉP BE VAN-E KAPCSOLVA 
ES JOL MUKODIK: ping 


Amikor a számítógépünk nem tud hozzákapcsolódni egy másik, Interneten lévő 
számítógéphez, az alábbi üzenetet láthatjuk: 


unknown host : nipper.ucsab. edu 


Ez három dolgot jelenthet. 

Először is lehet, hogy elgépeltük a nevet. Másodszor, lehetséges, hogy a szá- 
míitógépünk és a távoli számítógép között valamelyik kapcsolat (link) ideiglene- 
sen nem működik. A harmadik lehetőség, hogy a távoli számítógép létezik, de 
lehet, hogy nincs az Internethez kapcsolva. 

Ez zavaró lehet, mert számos olyan számítógép létezik, amelynek a neve na- 
gyon hasonlít az Internet címekhez, mégsincs az Internethez kapcsolva. 

Ha meg akarunk bizonyosodni, hogy egy adott számítógép valóban rá van 
kapcsolva az Internetre, használjuk a ping parancsot. A szintaxisa a következő: 


ping számítógép-neve 
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Például; 
ping nipper. ucsab. edu 


Három válasz valamelyikét kapjuk. Amennyiben a gép az Internethez van 
kapcsolva, és válaszol, az alábbihoz hasonló üzenet jelenik meg: 


nipper.ucsb.edu is alive 


Amennyiben a számítógép az Internethez van kapcsolva, de nem válaszol, 
akkor (egy idő után) az alábbi választ kapjuk: 


no answer frannipper.ucsab.edu 


Végezetül, amennyiben a gép nincs az Internethez kapcsolva, az alábbi üzenet 
íródik ki: 


ping: unknown host nipper . ucsb. edu 


A ping parancs Jól jöhet, amikor valakivel a talk parancs (a következő rész 
magyarázza el a használatát) segítségével beszélgetni szeretnénk, és problé- 
máink vannak a kapcsolat létrehozásával. 

Megjegyzés: A ping parancsnak számos változata létezik. Lehet, hogy a 
rendszerünkön lévő parancs egy kicsit eltérő módon működik, de az alapgondo- 
lat azonos. 


IT REJT A NÉV? 

Ping 
A hajókon azt az egyetlen impulzusból álló hangjelet, amelyet arra használnak, 
hogy a környéken lévő hajóknak jelezzenek , ping"-nek hívják. Jól látható az 
analógia a számítógépes paranccsal, amely egy elektronikus kérést ad ki, hogy 
egy másik számítógép állapotát ellenőrizze. Hivatalosan a név a , Packet Inter- 
net Groper" kifejezés betűszója. (A hálózaton az adatokat packetekben, cso- 
magokban küldik.) 

A beszélgetések során a , ping" szót igeként használják: , Nem tudtam kap- 
csolatot teremteni egy másik számítógéppel, ezért rápingeltem, hogy megnéz- 
zem működik-e." Ha valakinek telefonálunk, és az illető első szava a telefon- 
ban a , ping", akkor sejthetjük, hogy egy Unix szakértővel van dolgunk (vagy " 
egy hangjelzéssel). 
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KÖZVETLEN BESZÉLGETÉS: talk 


Ha valakinek üzenetet kell küldenünk, bármikor írhatunk elektronikus levelet 
(lásd a 9. fejezetet). Azonban előfordul, hogy közvetlenül szeretnénk valakivel 
beszélgetni, mintha telefonon beszélnénk. 

Amennyiben az a személy, akivel kapcsolatot akarunk létesíteni, be van lépve 
egy számítógépre, amely hálózaton keresztül elérhető a mi gépünkről, akkor 
használjuk a talk parancsot. A szintaxisa: 


talk user-name íterminal-name] 


Amennyiben a személy, akivel beszélni akarunk ugyanarra a gépre van belép- 
ve, mint mi, akkor egyszerűen csak adjuk meg a felhasználó azonosítóját a talk 
parancs után. Például: 


talk harlevy 


Amennyiben az illető egy másik számítógépre van belépve, adjuk meg a teljes 
címet (amit a finger paranccsal kapcsolatban már tárgyaltunk). Például: 


talk harleyténipper.ucsb.edu 


(Hogyan lehet megtudni, hogy egy adott felhasználó be van-e lépve? A saját 
számítógépünk esetén használjuk a who vagy users parancsokat, míg távoli 
számítógépek esetén használjuk a rwho vagy finger parancs valamelyikét. 
Ha azt akarjuk megtudni, hogy mely számítógépek vannak alokális hálózatunk- 
ra kapcsolva, használjuk a ruptime parancsot.) 

Amikor a who vagy rwho parancsokat használjuk, lehet, hogy azt láthatjuk, 
hogy az akivel talkolni szeretnénk nem csak egy terminálon van belépve. Ebben 
az esetben arra a terminálra akarunk rátalkolni, amelyik aktív. A who illetve az 
rwho kimenete megmutatja, hogy mi történik az egyes terminálokon. Válasz- 
szuk ki azt, amelyik a legjobbnak tűnik. Ekkor meg tudjuk adni ezen terminál 
nevét a talk parancsnak. 

Például, tegyük fel, hogy gwen-nel akarunk beszélni. A who parancs az aláb- 
biakat mutatja: 


User tty logina idle JCPU PCPU what 
gwhen  —  console Wedli0am  á4days 42:41 37:56 -csh 
gwen — ttyp0W 4 :45rm 1:40 0:36 vi existential 


Ebben az esetben a legjobb, ha a ttyp0-ás terminálra talkolunk rá. Gépeljük 
be a 


talk gwen ttypO 
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parancsot. Miután kiadjuk a talk parancsot, az alábbi üzenetet fogjuk látni: 
[Waiting for your party to regponda)] 

A másik oldalon a talk démon a fogadónak az alábbi üzenetet írja kt: 


Message fram Talk Daemcníénipper at 13:19 . 
talk: comnection reguested by harleyténirper 
talk: regspcnd with: talk harleyénirpner 


Az üzenet jelentése: Valaki harley felhasználó azonosítóval a nipper gép- 
ről talkolni próbál velünk. A kapcsolat ISELEHOZÁSÁHOZ be kell gépelnünk a saját 
talk parancsunkat: 


talk harleyténirper 


Ezek után egy üzenet jelenik meg, hogy a kapcsolat létrejött. Ha kiadunk egy 
talk parancsot, de a felhasználó, akivel beszélni szeretnénk nincs belépve, az 
alábbiakat fogjuk látni: 


[Your party is not logged an) 


Amennyiben a másik felhasználó be van lépve, de nem válaszol, a talk az 
alábbi üzenetet írja ki: 


[Ringing vour party agaln] 


Amennyiben ez az üzenet ismétlődik, jobb ha feladjuk. A talk parancsot az 
intr billentyű (általában a "€, lásd az 5. fejezetet) leütésével szakíthatjuk meg. 

Ha létrejött a kapcsolat, a talk kezeli és két részre osztja a képernyőt. Ettől 
kezdve amit mi vagy a beszélgető partnerünk gépel, mindkét képernyőn megje- 
lenik. A képernyő felső felébe kerül amit mi gépelünk, és az alsó felébe amit a 
partnerünk. 

Amennyiben a szöveg nem megfelelő módon jelenik meg - például a karak- 
terek függőlegesen, egy oszlopban egymás alatt jelennek meg -, győződjünk 


Billentyű Rendeltetés 


BACKSPACE, DELETE törli az utoljára begépelt karaktert (erase) 


AW törli az utoljára begépelt szót (werase ) 
AX, AU törli az egész sort (kill) 
AL frissíti a képernyőt (újra kiírás) 





8.1. ábra. A talk-kal használatos speciális billentyűk 
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meg, hogy a globális TERM változó értékét megfelelően állítottuk-e be (lásd a 4. 
fejezetet). 

A talk kellemes tulajdonsága, hogy mindkét fél egyszerre gépelhet, ugyan- 
úgy, mintha telefonon beszélgetnének. Azonban hogy ne zavarodjunk össze, két 
konvenciót be kell tartanunk. 

Először is, amikor befejeztük a gépelést, üssünk két RETURN-t, így egy üres 
sort produkálva, ezzel jelezzük partnerünknek, aki lehet, hogy eddig türelme- 
sen várakozott, hogy pillanatnyilag befejeztük. Másodsorban, mielőtt kilép- 
nénk a talk-ból, illik elköszönni (bye). 

Gépelés közben tetszőleges, az 5. fejezetben tárgyalt javító billentyűket hasz- 
nálhatjuk. Ezeket a billentyűket a 8.1. ábra mutatja. Ezen felül, ha a képernyő 
összekuszálódik, újraírathatjuk a "L leütésével. 

A beszélgetést bármelyik fél befejezheti a "D (eof billentyű) vagya" C(intr 
billentyű) leütésével. 


A TALK PROGRAM HELYETTESÍTÓK 
ntalk, ytalk 


Amennyiben a rendszerünkben van yYtalk nevű program, akkor használjuk azt 
a talk helyett. Az ytalk a talk gyorsabb, több szolgáltatást nyújtó javított 
változata. Például az vtalk segítségével egyszerre több emberrel 15 lehet be- 
szélgetni, és ha mindenkinek rendelkezésére áll az vtalk, akkor mindannyian 
együtt beszélgethetnek. 

Ezen felül a talk parancsnak van még egy problémája, amellyel szembe- 
kerülhetünk, ha az Interneten keresztül beszélgetünk. A probléma oka az adat- 
tárolás. 

A Sun-ok és a Macintoshok az adatokat , big-endian" módon tárolják, míg a 
VAX-ok és PC-k , little-endian" módon. A talk csak olyan számítógépeket 
kapcsol össze, amelyek azonos módon tárolják az adatokat. Amikor olyan szá- 
mítógéppel próbálunk meg kapcsolatot teremteni, amely nem kompatibilis a 
mienkkel, az alábbi üzenetet fogjuk látni: 


[Checking for invitation cm caller"s machine] 


Bár ez egy kedves üzenetnek tűnik, félrevezető. Ez valójában azt jelenti, hogy 
a két számítógép nem tud kommunikálni a talk parancs segítségével, és nem 
fog semmi sem történni. 

Egy új program, az ntalk eltérő számítógépeket is össze tud kapcsolni, de 
csak akkor, ha mindkét gép az ntalk-ot használja. Az vtalk nagyszerűsége, 
hogy az minden számítógéppel működik, attól függetlenül, hogy az , big-en- 
dian" vagy , little-endian" módon tárolja az adatokat, és attól függetlenül, hogy 
a másik talk-ot, ntalk-ot vagy ytalk-ot használ. 4 

Amennyiben a rendszerünkben nincs ytalk, kérjük meg a rendszergazdán- 
kat, hogy szerezzen nekünk. 
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Tipp: A számítógépekben a byte-ok szavakba csoportosítva tárolódnak. 
B A BIG-ENDIAN számítógépek (mint pl. Sun, vagy Macintosh) a byte- 

okat a legnagyobb helyiértékű byte-tal kezdődően (, big end") tárolják. 
A LITTLE-ENDIAN számítógépek (mint pl. a Vax, vagy PC) a legkisebb he- 
lyiértékű byte-ot (, little end") tárolják először. 


KÖZVETLEN BESZÉLGETÉS: write 


A talk mellett létezik egy régebbi program, a write, amellyel szintén közvet- 
lenül beszélgethetünk valakivel. A parancs szintaxisa: 


write userid íÍterminal -name] 


A talk-kal ellentétben a write nem osztja ketté a képernyőt. A kapcsolat 
létrejötte után a write pusztán adatokat másol a terminálunkról közvetlenül a 
partnerünk termináljára és viszont. Ez két hátrányos tulajdonsággal rendelke- 
zik: 


e Ha mindketten egyszerre gépelünk, akkor a karakterek összekeverednek. 
Egymással felváltva kell írni. 

e A write segítségével csak a saját gépen lévő felhasználókkal kommunikál- 
hatunk, nem beszélgethetünk más gépeken dolgozó emberekkel. 


Azonban vannak a write-nak előnyös tulajdonságai is: 

e Néhány rendszerben nincs talk, de write majdnem mindig rendelkezé- 
sünkre áll. Legalább a saját gépen lévő felhasználókkal kommunikálni tu- 
dunk. 

e Amikor a write-ot használjuk be tudunk gépelni Unix parancsokat 15, anél- 
kül, hogy a kapcsolatot félbeszakítanánk. A talk használata esetén nem egy 
könnyen lehet ezt megtenni. 

Ha valakinek írni akarunk, akkor adjuk meg a felhasználó azonosítóját. Például: 

write harlevy 

. Amennyiben a felhasználó, akivel kommunikálni szeretnénk egyidejűleg 
több terminálon is be van lépve, megadhatjuk, hogy melyikkel épüljön ki a kap- 
csolat. (Nézzük meg a talk parancsot.) Például: 

write harley ttypOW 


Ha véletlenül Internet-szerű távoli címet adunk meg, mint például: 
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write harleyénipper.ucsb.edu 


a write ezt megpróbálja felhasználó azonosítóként értelmezni, és azt az üzene- 
tet kapjuk, hogy a felhasználó nincs belépve: 


harleyténipper.ucsb.edu not logged in 


Ez az üzenet félrevezető, mivel azt sugallja, hogy a write távoli gépekkel is ki 
tud építeni kapcsolatot, amennyiben a felhasználó be van lépve. (Amennyiben 
meg szeretnénk nézni, hogy ki van belépve a számítógépünkre, használjuk a 
users parancsot.) 


mu Megjegyzés: A talk parancs segítségével bárkivel beszélgethetünk, aki 
am a számítógépünkhöz kapcsolódó valamilyen számítógépen be van lépve 
EI (persze csak akkor, ha az adott számítógépen van talk program). 

A write paranccsal csak a saját gépen belépve lévő felhasználókkal kommu- 
nikálhatunk. 


Amikor kiadunk egy write parancsot, a másik személy egy üzenetet fog lát- 
ni. Íme egy példa: 


Message fran gwenénipper on ttyp1 at 16:56 ... 


Ebben a példában valaki gwen felhasználó azonosítóval megpróbál velünk 
kapcsolatba lépni. Amennyiben létre szeretnénk hozni a kapcsolatot, be kell 
gépelnünk a saját write parancsunkat. Ebben az esetben: 


write gwen 


Ezek után már létrejön a kapcsolat. 


Megjegyzés: Amikor kiadjuk a write parancsot, semmit sem látunk ad- 
7 dig, amíg a partnerünk nem válaszol. Ezért ha kiadjuk a write paran- 
EI csot, és egy darabig semmi sem történik, jobb ha feladjuk. Lépjünk ki 
a write parancsból az intr billentyű leütésével (általában a "C billentyű, lásd 
az 5. fejezetet). 


A kapcsolat létrejötte után minden begépelt sor megjelenik mindkét képer- 
nyőn. Így az írást váltogatni kell. Hagyományosan az ír először, aki kezdemé- 
nyezte a write-ot. 

Hogy rendben tartsuk a dolgokat, be kell tartanunk két egyszerű szabályt. 
Először 15 ne kezdjünk el addig gépelni, amíg a másik be nem fejezte. Másod- 
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szor, amikor befejeztük, tudassuk a másikkal. Ennek módja, hogy zárójelek kö- 
zött gépeljünk be egy kis o betűt. Például: 


blahblahblahblah blah 
blahblahblahblahblah 
(o) 


Ez azt jelenti, hogy vége (, over"). Amikor a másik meglátja ezt a jelet, elkezd 
gépelni, amíg csak akar, és ő 15 (o) -val fejezi be. Ekkor megint mi következünk. 
Amikor be akarjuk fejezni a beszélgetést, azt az alábbiakkal tudathatjuk a má- 
sikkal: 


(00) 


ami azt jeleni, hogy vége és kilépek (, over and out"). 

Bármikor kiadhatunk egy Unix parancsot, ha a sor elejére ! (felkiáltójel)-et 
teszünk. Például tegyük fel, hogy beszélgetünk valakivel, és megkérdezi, hogy 
van-e nekünk valamilyen állományunk. Ekkor azt mondjuk neki, hogy várjon 
egy kicsit, és begépeljük az alábbiakat: 


:18 


Ennek hatására lefut az 18 parancs, amely kilistázza az állományainkat. M1- 
után a kimenet kiíródott, megjelenik egy második ! . Most már folytathatjuk a 
párbeszédet. 

Gépelés közben az összes, az 5. fejezetben tárgyalt javító billentyűt használ- 
hatjuk. Ezeket a billentyűket a 8.2. ábra foglalja össze. 

A beszélgetést bármelyik fél befejezheti a "D (eof billentyű) vagya "C (intr 
billentyű) valamelyikének leütésével. 


Billentyű Rendeltetés 


BACKSPACE, DELETE törli az utoljára begépelt karaktert (erase) 


AW törli az utoljára begépelt szót (werase) 
AX, AU törli az egész sort (kill) 





8.2. ábra. A write-tal használatos speciális billentyűk 


ÜZENETFOGADÁS LETILTÁSA: mesg 


A mesg parancs segítségével meg tudjuk akadályozni, hogy mások a talk vagy 
a write parancsok segítségével kapcsolatba lépjenek velünk. Ez akkor jöhet 
jól, amikor a teljes képernyőt használjuk, és az üzenetek összekuszálhatják 
amit épp csinálunk. A parancs szintaxisa: 
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mesg In] [y] 


Amennyiben nem akarjuk, hogy üzenetek szakítsák meg a munkánkat, adjuk 
ki a 


mesg n 
parancsot. Amennyiben mégis üzeneteket akarunk fogadni, gépeljük be a 


mesgy 


parancsot. A változó aktuális állapotát a 


mesg 


beírásával nézhetjük meg. A válasz vagy Yv vagy n lesz. 

Néhány rendszergazda automatikusan beteszi a mesg n parancsot az inicia- 
hizálási állományokba. A következő alkalommal amikor belépünk ellenőriz- 
zük a mesg változó állapotát. Amennyiben az n, és mi szeretnénk emberekkel 
talkolni, akkor ennek megfelelően meg kell változtatnunk az inicializálási 
állományunkat. C-Shell használata esetén ez a . login, míg Korn shell esetén 
a .profile állomány lesz. 

Megjegyzés: A mesg parancs semmilyen hatással nincs a levelek küldésére 
illetve fogadására. 


Tipp: Sem a talk sem a write nem használható, amennyiben a mesg 
-H változó n-re van állítva. Amennyiben az emberek panaszkodnak, hogy 

nem tudnak velünk kapcsolatot létesíteni, nézzük meg, hogy a .10- 
gin állományunk nem tartalmazza-e véletlenül a mesg n parancsot. 


LEGYÜNK UDVARIASAK — 
ÉS HAGYOMÁNYTISZTELŐK 
TALKOLÁS KÖZBEN! 


Amikor személyesen vagy telefonon beszélgetünk valakivel, számos verbális és 
vizuális jelzést is alkalmazunk. 

Például tegyük fel, hogy egyetemista fiúk vagyunk, és személyesen beszélge- 
tünk a szobatársunkkal. A szobatársunk azon morfondírozik, hogy randira hív- 
jon-e egy lányt, akivel épp csak most találkozott (aki a diplomáját írja ,, Politikai 
elkötelezettség a huszadik századi irodalomban" címmel). 

Ránézünk a szobatársunkra, rákacsintunk, és gúnyos hanglejtéssel megkér- 
dezzük, hogy ,, Tényleg azt képzeled, hogy randizna egy magadfajta fickóval?" 
Természetesen az egészet humorosan gondoljuk. 
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Most képzeljük el, hogy személyes beszélgetés helyett aszámítógépes hálóza- 
ton keresztül beszélgetünk a talk segítségével. Begépeljük: 


Tényleg azt képzeled, hogy randizna egy magadfajta fickóval? 


Ekkor a másik nem látja a kacsintásunkat, nem hallja ahanglejtésünket. Amit 
finom iróniának szántunk, sértő szarkazmussá válhat. 

Ezt a jelenséget, vagyis hogy milyen könnyen meg lehet sérteni valakit a há- 
lózaton keresztül, már évekkel ezelőtt felismerték. A Unix közösségben ezen 
problémát úgy oldották meg, hogy amikor valaki viccelődik, azt explicit módon 
meg 15 mondja, hogy a félreértéseket el lehessen kerülni. Ezt egy SMILEY (vi- 
gyorgó arc) begépelésével lehet megtenni. Így néz ki: 


:-) 

(Fordítsuk a fejünket balra, és nézzük oldalról.) 

Egy vigyorgó arcot gépeljünk be minden alkalommal, amikor olyasmit írunk, 
amin netalán tán a másik megsértődhet. (Másképpen megközelítve a dolgot, 
amikor valakivel tudatni szeretnénk, hogy éppen finoman ironizálunk, minden 
alkalommal gépeljük be a vigyorgó arcot.) Például: 

Téryyleg azt képzeled, hogy randíizna egy magadfajta fickóval? :-) 


Az Internet használata során fokozatosan megismerkedünk az alap vigyorgó 
arc számos változatával. Például íme egy kacsintó vigyorgó arc: 


57) 
Íme egy szomorú arc: 
:—( 

És íme egy vagány kaliforniai szörfös, aki Unix könyveket ír: 
1-) 

Az összes ilyen rajzot smiley-nak hívják, bár néhány közülük nem igazán ne- 
SA vigyorgó arcon kívül találkozhatunk még egy kifejezésmóddal, ha olyan 
emberekkel levelezünk, beszélünk, akik kereskedelmei hálózatot használnak 
(mint pl. Compuserve). Ezek az emberek cg5-t vagy Cgrin:-t gépelnek 


a smiley helyett: 


Tényleg azt képzeled, hogy randizna egy magadfajta fickóval? cg: 
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Fogadjunk meg egy tanácsot: szokjunk rá a valódi vigyorgó arc használatára. 
Ez egy tapasztalt, nagyvilági Internet használó benyomását kelti majd rólunk. 
Ha cg5-tvagy cgrin:-t használunk, akkor ez egy gyermeteg Compuserve 
felhasználó színében tüntet fel bennünket, aki nem tudja mit csinál. : - ) 


Tipp: A talk illetve a write programokat használva a kommunikáció 
sokkallassabb, mintha beszélgetnénk, és könnyű ráunni, ha valaki lassan 
gépel. 
Ne törődjünk apró nyelvtani vagy gépelési hibákkal. Ahelyett, hogy visszatö- 
rölnénk és kijavítanánk a hibákat, zúdítsunk szóáradatot a beszélgető társunk- 
ra, ő úgyis ki fogja találni, hogy mit akartunk mondani. 


AZ UNIVERZÁLIS CÍMZÉS JELENTŐSÉGE 


Mint azt már korábban láttuk, amikor a talk-ot vagy a finger-t egy távoli 
géppel használjuk, meg kell adnunk a teljes elektronikus címet. Az Interneten 
ez az alábbi alakú: 


useridédomain 
Például: 
harleyténipper.ucsb.edu 


A Unix világban ugyanazt a címet használjuk mindenre: levelezésre, fingere- 
lésre, talkolásra stb. Ráadásul a legtöbb kereskedelmi levelező rendszerből 
(mint pl. Compuserve, MCI Mail, American Online) kaphatunk levelet erre a 
címre. 

A postai címmel összehasonlítva egy elektronikus címet sokkal egyszerűbb 
megérteni és megjegyezni. Továbbá a számítógépes kommunikációt sokkal 
megbízhatóbbnak és gyorsabbnak fogjuk találni. 


s Megjegyzés: Egyetlen elektronikus cím lehetővé teszi, hogy a világ min- 
FO den tájáról tetszőleges típusú számítógépes kommunikációt fogadjunk 
—I (amíg a hálózati kapcsolat megvan). 


9. FEJEZET 


PINE 


A LEVELEZÉSRŐL EGY-KÉT SZÓBAN 


UNIX alatt háromelterjedtebb levelezőprogramról beszélhetünk, ezamai1, 
elm és a pine. Bár a mail program valamennyi rendszeren megtalálható, 
valószínűleg az elm és a pine is a rendelkezésünkre áll. Ezek a programok 
újabbak, hatékonyabbak és több szolgáltatást nyújtanak. 


A mail programmal két okból is érdemes legalább alapszinten megbarátkozni: 

e Standard utasítás, és mint ilyen bármelyik UNIX rendszeren megtalálható. 

e Ha egyszer egy lassú telefonvonalon keresztül kényszerülünk levelezni, rájö- 
vünk hogy mennyivel egyszerűbb egy parancssor-orientált programot hasz- 
nálni, mint egy teljes-képernyőset (full-screen). 


Az elm egy menüvezérelt program, amelyet a standard UNIX-os mai1 he- 
lyettesítésére fejlesztettek ki. Az elm egyaránt egyszerű és hatékony. Aki 
már valaha használt levelezőprogramot - különösen ha az a mai1 volt -, való- 
színűleg perceken belül el tudja sajátítani az elm kezelését. Ha egyszer elkezd- 
jük használni, gyorsnak és könnyen használhatónak fogjuk találni. A program 
lehetőséget biztosít arra, hogy kialakítsuk a saját, személyreszabott levelezési 
rendszerünket. 

A pine levelezőprogram azoknak készült, akiknek nincs sok előzetes tapasz- 
talatuk a levelezés terén. Sokkal elnézőbb a hibákkal szemben mint az elm. 
Sajátsága, hogy rendelkezik egy saját, egyszerű, beépített editorral, amelyet 
pico-nak neveztek el. Tudnunk kell azonban hogy apine ésapico az igazán 
gyakorlott felhasználók számára nem annyira hatékony. 

Mi ebben a könyvben azoknak a felhasználóknak szeretnénk segítséget nyúj- 
tani, akik hatékonyan szeretnének dolgozni egyszerűeszközökkel. Ez az eredeti 
célkitűzésünk, mindvégig ehhez fogjuk magunkat tartani. Ennek megfelelően, 
kezdjünk hozzá a pine megismeréséhez. 
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ÁLTALÁNOS ALAPFOGALMAK 


Bármely levelezőprogram mellett döntünk 1s, néhány alapfogalommal tisztá- 
ban kell lennünk. Ezen ismereteket hatékonyan tudjuk majd hasznosítani a 
pine részletes bemutatásánál. 


A levél részet: 
e fejléc (header), 
e alevaáal törzse (body). 


A fejléc néhány speciális információt tartalmazó sorból áll, amely elárulja a 
levelezési rendszernek, hogy a levelet ki küldte, mikor küldte, merre ment, ki 
kap az levélről másolatot, mi az üzenet tárgya stb. 

Nézzük tehát sorról sorra az 9.1 ábrán levő mintapéldánkat. 


From listproc(fuillamette.edu Thu Aug 24 19:28:57 1995 
Received: from earth.willamette.edu by balu.sch.bme.hu; €5.65/1.1.8.2/84May95—-45 
39 PM? 

id AA16B63; Thu, 24 fug 1995 19:28:46 tHA2ZBB 
Received: from (localhost.willamette.edu [127.§.8.112) 

by earth.willamette.edu (8.6.12/8.6.42) with SMTP 

id KAA26?23 for XcakesGsch.bme.hu2; Thu. 24 Aug 1995 18:28:42 —-4788B 

: Thu. 24 fug 1995 18:28:42 -8788 
listprocfGuillamette.edu 
Message-Id: C€1??588241728.KAAZ6G923i8earth.willamette.edu? 
Errors-To: mnyersíwyillamette.edu 
listproc(íiwuilhlamette.edu 
listprocfuillamette.edu 
: cakes€sch.bme.hu 

subject: HELP 
4a—-Listprocessor-Uersion: 6.Bc —  ListProcessor by Anastasios Kotsikonas 
4—-Comment: Boston University ListProcessor 
Status: RO 
4—-$tatus: D 


ListProcessor 6.08 


Here is a brief description of the set of reguests recognized by ListProcessor. 





balu 15:55254 


9.1. ábra. A fejléc és a törzs felépítése 


A From: sor mutatja meg, kitől érkezett a levél. Itt a teladó azonosítóján kí- 
vül az üzenet küldésének időpontja 15 megjelenik. 

A következő két sor a Received : szóval kezdődik. Ezek írják le azt az útvo- 
nalat, amelyet a levél a kézbesítés során megtett. A Received: sorok gyakran 
olyan hosszúak hogy a képernyőn tördelve jelennek meg (mint a példánkban 
15), logikailag ez akkor is csak két sort jelent. 

A következő a Date : Ez tartalmazza az elküldés pontos idejét és dátumát. 
Hasznos lehet a sor végén álló információ, ha másik időzónából kapunk le- 
velet. Zárójelben találhatjuk az időzóna rövidítését. Az előjeles szám a Green- 
wich-i időtől való eltérést adja meg órában. 

A From: után láthatjuk a feladó nevét, valamint a címét. 

Ezután következik a Mes8sage-ID: Minden, az Interneten elküldött levél 
kap egy egyedi azonosítót. Ezt a szoftver maga kezeli, nem kell vele foglalkoz- 
nunk. 
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A To : adja meg a címzett azonosítóját, Itt akésőbbiekben saját leveleink bön- 
gészése során saját címünket láthatjuk. 

A Cc : sor megmutatja mindazon azonosítókat, ahova másolatot küldött a fel- 
adó. 

Végül, a Subject : mutatja a levél tárgyát, amelyet minden postázáskor meg 
kell határoznunk. Ha olyan levelet kapunk, amely Re: szóval kezdődik, akkor 
az válasz egy előző levélre. A Re: utáni rész adja meg az eredeti tárgyat (sub- 
ject-et). 

A felhasználó szempontjából lényegtelen dolgok a pine-ban (üzenet azono- 
sítószáma, levél érkezési útvonala stb.) rejtve maradnak, de van olyan beállítás, 
amellyel ezek is láthatóvá tehetők. A felhasználónak csak a From Date To 
Cc Subject: sorokkal kell foglalkoznia, kivéve azt az esetet, ha kézbesíthetet- 
len levelet kap vissza. A programok általában beszúrják a fejlécbe a hiba okát. 
Ha figyelmesen tanulmányozzuk ilyen esetben a teljes fejlécet, megtudhatjuk 
mi volt rossz. 


ALÁÍRÁS (SIGNATURE) 


Az aláírás egy néhány sorból álló üzenet, amely automatikusan hozzáfűződik 
minden általunk elküldött levél végéhez. Tartalmazhatja a nevünket, telefon- 
számunkat, levélcímünket. Sokan a munkájukkal kapcsolatos információkat 
is beraknak az aláírásba. Van, aki még ezzel sem elégszik meg, és szöveges ka- 
rakterekből alakít ki ötletes ábrát. Íme néhány példa: 


Szaniszlo va tuan . http://vwm. sch. hne. huz" steve stevefsch. , OS hu 


[gnacio Ramos : Chemical Department 
nacholeg3.uab.es : at Universitat futonoma de Barcelona (UAB? ISPAIN] 


ig tg? :x :s :0 sat :at?t :guit :save :exit :"Z :"C :"D :"R :shit? :CNTR-ALT-DEL 
STOP :0UIT texexmdf DFDFSXCZCZK : ar GGHHt :rvreboot :boot :kill :damn?t?t :bye 
Bus Error (Core Dumped? 


ÁArnaud Girsch (aka Nono?) " E 1 : AÁrnaud.Girsch6INSA-Lyon. FR 
INSA Lyon — FRANCE http://vww.insa—-lyon.fr/-"girsch 


CÉND) 





balu 16:H39:15 


9.2. ábra. Signature fájlok összegyűjtve 


Használatához nem kell mást tennünk, mint a home könyvtárunkban (home 
directory) létrehozni egy . signature nevű fájlt, és beleírni az általunk elkép- 
zeltremekművet. Ezt bármelyik szövegszerkesztővel megtehetjük, akárapico 
nevű editorral, amit a későbbiekben a pine kapcsán ismertetni fogunk. 
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LEVÉLCÍMEK 


Az Internetes címek felépítését az , Egyszerűen Internet kezdőknek" könyvben 
már tárgyaltuk, itt most csak arra térünk ki, hogyan adhatjuk meg a címeket, 
amikor levelet küldünk. Következőképpen indíthatjuk apine-t, ha levelet aka- 
runk valakinek írni: 


pine benoGgunicorn. sch.bme. hu 


Ha a címzett a helyi hálózaton található, gyakran elhagyhatjuk a cím egy ré- 
szét. Tegyük fel, hogy az azonosítóm cakest€balu. sch. bme . hu, a barátomé 
pedig benogunicorn. sch. bme . hu. Ebben az esetben kimaradhat a helyi 
hálózatot leíró közös rész: 


pine benotdunicorn 


A levelezőszofítvernek ki kell találnia, hogy ez egy helyi cím, és a levelet en- 
nek megfelelően kell kézbesítenie. Ha problémák adódnak, használjuk a teljes 
megadást. És végül, ha a címzett velem azonos gépen van, pl. az azonosítója 
angi€ébalu.sch.bme . hu, akkor a címzés a legegyszerűbb: 


pine angi 


Minden rendszeren van egy postmaster, amelynek kéréseket lehet külde- 
ni. Ha problémák adódnak valakinek a címével kapcsolatban aki pl. a balu 

.8ch.bme.hu gépet használja, akkor levelet küldhetünk a postmaster 
aGbalu . sch. bme . hu-nak. Legfeljebb nem kapunk választ. 

Ha ugyanazt a levelet több személynek el akarjuk küldeni, akkor egyszerűen 
adjunk meg több azonosítót a következőképpen: 


pine benoGgunicorn angi godGursus.bke. hu 


Láthatjuk, hogy a különböző címzéseket kombinálhatjuk. Angi-nak ugyan- 
azon a gépen van accountja, mint nekem, Beno-nek az azonos helyi hálózaton 
levő unicornon, God pedig az ur8us . bke. hu-t használja. 


MÁSOLATOK KÜLDÉSE 


Korábban a fejlécnél már láthattuk, hogy lehetőség van másolatok küldésére. 
Amikor létrehozunk egy levelet, a Cc: mezőben határozzuk meg ki kap máso- 
latot. Lássunk két példát. 

Küldhetünk levelet egyszerre a jozsi, jeno, imi azonosítójú felhasználók- 
nak: 


To: jozsi, jeno, imi 
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De küldhetünk levelet jozsi-nak, és másolatot jeno-nek és imi-nek. 


To:jozsi 
Cc:jeno, imi 


Mi a különbség a kettő között? Az eredmény mindkét esetben ugyanaz. 
Mindhárman kapnak egy ugyanolyan levelet. A különbség csak formai. Az első 
esetben jozsi, jeno és imi valószínűleg egyenrangúnak tekinthetőek a levél 
tartalmára vonatkozóan (kaptak egy meghívást az esti babazsúrra). A második 
példa lehet egy olyan helyzet, amikor jozsi főnök, ő kapja meg a jelentést, 
jeno és imi pedig az asszisztensei, akik csak másolatot kapnak. 

Van még egy típusú másolat, melynek használata a levelezőprogramtól függ. 
Ez a titkos másolat (blind copy). Ha a főnökön és az asszisztenseken kívül a leg- 
jobb barátomnak, jani-nak is szeretnék másolatot küldeni, de erről senkinek 
sem szabad tudnia, akkor az ő nevét a Bcc : sorba fogom beírni a következőkép- 
pen: 


To: jozsi 
Cc:jeno, imi 
Bcc:jani 


LEVÉL TOVÁBBÍTÁSA (FORWARD) ÉS ÁTIRÁNYÍTÁSA (BOUNCE) 


Egy levél elolvasása után eldöntjük, hogy válaszolunk rá vagy sem. Ezután ki- 
találjuk hogy elmentjük-e letörlés előtt. Néha előfordul, hogy egy levelről má- 
solatot kell küldenünk valakinek. Ezt kétféleképpen tehetjük meg: 


e Továbbíthatjuk a levelet (forward), és elláthatjuk azt a saját megjegyzésink- 
kel. A levelezőprogram segít az új levelet létrehozni; bemásolja a régi levelet, 
szerkeszthetjük azt, majd elküldhetjük a megadott címre. 


e Ehhez hasonlóan működik az átirányítás (bounce). Az eredetivel azonos le- 
velet küldünk tovább, tehát nem változtatunk benne. Ez a módszer gyorsabb, 
mert nem használjuk a szerkesztőt. A levelezőprogram a címet fogja csak 
megkérdezni. 


Ha továbbított (forwarded) levelet kapunk, nyilvánvaló hogy kitől kaptuk. 
A From: mezőben annak a címe jelenik meg, aki a levelet továbbította ne- 
künk. A régi levél sorai speciális karakterrel kezdődődnek, ez általában a 
,x" jel. A Subject: mező végére a levelezőprogram általában rak egy 
(fwd) jelzést, ezzel tudatja, hogy ez egy továbbított levél. 

Ha átirányított (bounced) levelet kapunk, úgy tűnik, mintha azt az eredeti 
levél írója küldte volna nekünk, és nem az, aki átirányította azt. Ilyen esetben 
az eredeti levél írója lehet hogy nem 15 tud arról, hogy valaki más 15 kapott má- 
solatot a levélről. Gondoljuk csak el, milyen kellemetlen, ha a barátunk, egy 
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titkos rajongója szerelmes levelét továbbítja nekünk, mi pedig gyanútlanul vá- 
laszolunk a rajongónak. Ezért, kétes esetekben elég egy pillantást vetnünk a tel- 
jes fejlécre, és már ki is derül a turpisság. 


FÁJLOK KAPCSOLÁSA AZ ÜZENETHEZ (ATTACH) 


A levelezést többnyire levelek küldésére használjuk, amely szövegesen hordoz- 
za az információt. Gyakran lehet szükségünk arra, hogy nem szöveges (bináris) 
típusú fájlokat küldjünk el levélben. Ilyen valós probléma lehet pl. egy kép vagy 
egy WORD 6.0 dokumentum továbbítása. Sok levelezőprogram lehetővé teszi 
fájlok kapcsolását a levélhez, és a másik oldalon ezek kimentését, leválasztását. 
Az Interneten MIME protokollt használnak a levelezőprogramok (MIME - 
Multipurpose Internet Mail Extensions). A MIME használatához nem kell ér- 
teni annak működését, a részletekkel majd a program foglalkozik. Nem problé- 
ma, ha a küldő és a címzett különböző levelezőprogramokat használnak, a lé- 
nyeg az, hogy mindkettő támogassa a MIME protokollt. Míg a pine mind a 
kapcsoláshoz mind a leválasztáshoz könnyedén alkalmazható, addig az elm se- 
gítségével csak a leválasztás fog könnyen menni. A csatolás is lehetséges az elm- 
mel, de kissé körülményes. 

Itt említjük meg, hogy máslehetőség 15 van bináris típusú fájl küldésére. Szük- 
ség van annak átalakítására, melyet aztán már levélként el tudunk küldeni. 


uuencode 1par 2par : 3par 


Az uuencode parancs a 1pacr-t használja fel mint a lekódolandó fájl nevét, 
2par lesz a címzettnél visszakódolás után a neve, valamint 3par lesz a kódolt 
fájl neve. Az Ipar, 2par, 3par paraméterek tetszőleges nevekkel helyette- 
síthetők. A 5 jel a standard kimenet átirányítására való. 


Egy valós probléma: 

Egy barátomnak, akinek a címe benogpanem. hu, szeretnék elküldeni egy 
WORD 6.0 formátumú dokumentumot. A file neve doci.doc. Azt szeret- 
ném ha nála doc2 . doc lenne a neve visszakódolás után. Ehhez a következő- 
ket kell tennem: 


uuencode doci. doc doc2Z2.doc 5 level.txt 
mail benoGgpanem.hu c level.txt 


Miután a levél megérkezett a címzetthez, ki kell menteni, hogy fájl formátum- 
ban rendelkezésre álljon. A későbbiekben erre 15 mutatunk példát. Tegyük fel, 
hogy a levél már rendelkezésre áll megvan . txt néven. Azuudecode parancs 
levágja a levelezőrendszer által csatolt sorokat, majd helyreállítja az eredeti fájlt 
az eredeti jogokkal - kivéve egy-két különleges fájlt—és akkódoláskor megadott 
névvel. 
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uudecode megvan. txt 


Ez a parancs tehát létrehozza az eredeti fájlt doc2.doc néven. 


HOGYAN TÁROLJUK A LEVELEKET? 


Sok ember szereti megtartani a leveleit a jövőbeni felhasználás céljából. A 
fejlett levelezőprogramok segítséget nyújtanak a levelek gyors és hatékony ke- 
zeléséhez, a leveleket mappákban tárolhatjuk (folders). A leveleket az imént 
bemutatott formában tartalmazzák (fejléc -- törzs), mégpedig egyiket a másik 
után folyamatosan. A mappa tehát nem más, mint egy hosszú, több levelet ma- 
gába foglaló fájl. Ha csak egy levélből áll, az tulaadonképpen a levél kimentve 
egy fájlba. Így lehetőség nyílik pl. a levél uudecode-olására. A UNIX leveleslá- 
dája (mailbox) egy bejövő leveleket fogadó folder. A levelezőprogram feladata, 
hogy megnyitásakor megmutassa nekünk az érkezett leveleket. Felmerül a kér- 
dés, hogy hogyan tudja a program a fájl olvasása után szétválasztani őket. A vá- 
lasz egyszerű: a kezdő From: sort keresi. 

Felhívjuk a figyelmet arra, hogy az itt használt mappa nem azonos a Win- 
dows-ban vagy 05/2-ben használttal. Ott több fájlt tartalmazó könyvtár, itt pe- 
dig csak egy egyszerű állomány. 


HONNAN TUDJUK MEG, HA LEVELÜNK ÉRKEZETT? 
Több módja van, hogy megtudjuk várakozik-e ránk olvasatlan levél, anélkül 
hogy a levelezőprogarmot elindítanánk. Amikor bejelentkezünk, a UNIX leel- 
lenőrzi van-e új levelünk. Ha a levelesládánkban mindegyik régi, azaz olvastuk 
őket csak még nem rendelkeztünk felőlük, akkor kapunk egy emlékeztetőt: 
You have mail. 

Ha érkezett új, arról 15 értesülünk: 
You have new mail. 

Egy másik lehetőség, hogy használjuk a from parancsot. Ezzel a módszerrel 


egy rendezett összefoglalót kapunk leveleinkről a levelezőprogram elindítása 
nélkül. Például ilyet: 


DEC OSF/1 U3.2A (Rev. 179; Mon Sep 11 14:44:49 MET DST 1995 


p dr 11 1 72 CT TR 11 Pén Hl 

from 

ircadmŰns : /usr/-local/etc/ircd/lib?2from 

From saabiffangorn.vig.matau.hu Thu Sep 14 89:38:H4 1995 
From selmifludens.elte.hu Thu Sep 14 12:39:B8 1995 





9.3. ábra. Képernyő a from parancs használata után 
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Egy további kézenfekvő lehetőség a bi ff használata. A parancsot ,,y" vagy 
, 1" (yes/no) paraméterrel hívhatjuk meg. 
Ha paraméter nélkül használjuk, kiírja az éppen beállított állapotot. 


biff 
isn 


Ha beírjuk hogy biff yv, az alábbihoz hasonló figyelmeztetést fogunk kapni 
új levél érkezése esetén: 





. 9 hitt 
n 
"s  hárt y 


: Revoly Andras €cakeswdyunax.sch.bnme . hu? 
Subject: Figyelmeztetes? 


Figyelmeztetlek, hogy a biff bele fog irni a kepernyod kozepebe? 


a . a NOFE . a a 





9.4. ábra. Képernyő a bi ff használatakor 


Megjelenik a levél rövid kivonata, melynek ...more... az utolsó sora, ha az üze- 
net hosszabb mint amennyit most láttunk. 

Ha már meguntuk, hogy ezek a figyelmeztetések minduntalan megjelennek a 
képernyőnkön, akkor kapcsoljuk ki a megtanult módon: 


biffn 


A pine LEVELEZŐPROGRAM 
ÉS A pico SZÖVEGSZERKESZTŐ 


A pine-t tervezői úgy alkották meg, hogy használatát könnyen és gyorsan elsa- 
játíthassuk. Az Interneten rendkívül széles körben alkalmazzák, főleg azok az 
emberek, akik nem szeretnének sok parancsot megtanulni. Ebben a fejezet- 
ben, az alapok elsajátítása után végre megnézzük, hogy a levelekkel kapcsola- 
tos manipulációk hogyan is néznek ki a valóságban. 


A pine ÉS A pico RÖVID TÖRTÉNETE ÉS NEVÜK EREDETE 


A pine-t a washingtoni egyetemen fejlesztették ki 1989-ben. Ott merült fel az 
igény először arra, hogy olyan levelezőprogramot hozzanak létre, amely kisebb 
és olcsóbb számítógépeken is fog futni, és nincs szüksége hatalmas erőforrások- 
ra. Az eredmény az elm program megfelelő átalakításával máris rendelkezésre 
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állt. Erre a változtatásra azért volt szükség, mert bár az elm jó program, apine 
megalkotói úgy találták, hogy az emberek nagy többségének ennél egyszerűbb- 
re van szüksége. Később apine-t kiterjesztették úgy, hogy ne csak az Internetes 
levelek küldésére és fogadására legyen képes, de kezelni tudja a Usenet-es hír- 
csoportokat 1s. A jelenlegi elnevezés is ebből származik: , Program for Internet 
News and Email" . 

Fejlesztése közben kiderült, hogy egy hasonlóan egyszerűen használható szö- 
vegszerkesztőre is szükség lesz. Maga a pico az emacs-ból származik, bár 
egyáltalán nem hgnyolult, és futattásához nincs szükség nagy erőforrásokra. 
A pico 15 a pine szofÍtvercsomag része. 

Annak ellenére, hogy apico apine beépített szerkesztője, magában is tud- 
juk futtatni. Használhatjuk például a . signature fájl, valamint ftp-vel letöl- 
tött állományok szerkesztéséhez. Bármilyen furcsa is, az editor neve a , Plne 
COmposer"-ből ered. 


LEVÉLÍRÁS 


Ha már a pine történetét 1s ismerjük, senki és semmi nem állhat az utunkba. A 
pine-t kétféleképpen indíthatjuk el: 


pine 


Így akkor indítjuk, ha még nem döntöttük el pontosan, kinek írunk levelet 
vagy csak egyszerűen a nekünk érkezett leveleket akarjuk nézegetni, kezelni. 

Ha Itt azt a hibaüzenetet kapjuk, hogy nincs ilyen parancs, akkor ne kesered- 
jünk el, tegyük meg a megfelelő lépéseket. Vegyük fel a kapcsolatot a rendszer- 
gazdánkkal hogy telepítse a levelezőprogramot a gépre valamennyi felhasználó 
számára. De ha ezt eddig nem tette meg, lehet hogy hiába várunk rá; segítsünk 
magunkon, használjuk eddig megszerzett tudásunkat. A pine Ítp-n keresztül 
elérhető mind a DOS-os, mind a UNIX-os felhasználók számára. Anony- 
mus-ként be tudunk lépni az Ítp.cac.washington. edu hosztra. Itt a 
pine/pcpine könyvtárban a DOS-t, a pine/unix-bin-ben pedig a 
UNIX-ot használók választhatják ki a megfelelő verziójú pine-t. 

A teljes cím tehát: 


ftp: //ftp.cac.washington. edu: /pine 
pine benotépanem.hu 


Ezt a formát akkor alkalmazzuk, ha már biztos hogy a mai tennivalónkat az- 
zal kezdjük, hogy a benogpanem. hu címre írunk egy levelet. 

Egy biztos, ha első alkalommal indítjuk apine-t, akövetkező képernyő jele- 
nik meg, amely angol nyelven számos információt közöl velünk: 
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PINE 3.91 MAIN MENU Foldev: (CLOSED) B Messages 


Welcome to Pine... 


a Program for Internet News and Email. Pine offers the ability tos: 
-Access local and remote message folders using a simple user—interface 
-$Send documents, graphics, etc (via the MIME standard for attachments? 


COMMANDS IN PINE: fuailable commands are always listed on the last 
two lines of the screen. If there are more than can be displayed, the 
"9" command will cycle their display. Except in function key mode, 
commands can be executed even though they are not displayed. 


PINE CONFIGURATION: Pine has created a default configuration file for you. 
To customize pine"s behavior, use the Setup/Config ("$" then "C" 
in Main Menud. We also suggest seeing pine"s main help ("?" in Main Menu?). 


SPECIAL OFFER: Would you like to receive (via email) a brief document 
entitled "Secrets of Pine" ? 


PINE is a trademark of the University of Washington. 
Reguest document? . 
; ell b d-Éi 
N No 
balu 19:8A6:19 





9.5. ábra. Képernyő a pine első elindításakor 


Majd megkérdezi, hogy meg szeretnénk-e kapni a , Secrets of Pine" című do- 
kumentumot. Ha igennel (yes) válaszolunk, akkor valószínűleg perceken belül 
megkapjuk első levelünket a washingtoni egyetemről. Bár ez a levél sok infor- 
mációt tartalmaz, annak elolvasása inkább a gyakorlottabb felhasználók számá- 
ra fog betekintést nyújtani a pine újabb szolgáltatásaiba. Kezdő felhasználó- 
ként nem szükséges az elolvasása. 

Hasznosabb lehet, ha az információgyűjtés következő módjait követjük: 


pine -h 


Ez az utasítás megjeleníti az ábrán látható valamennyi paramétert, amellyel 
indítható a program. 


£€addvs2... Go directly into composer sending to given address 

-f (folder? Folder — give folder name to open 

-F (file? File — give file name to open and page thru 

-h Help —- give this list of options 

mije Keys Force use of function kevs 

2 $Suspend allow use of "Z suspension 

zi ag Restricted can only send mail to one self 

"-sort (sort? Sort — Specifyu sort order of folder: 
subject, arrival, date, from, size, /reverse 

Gé Index — Go directly to index, bupassing main menu 

I X(kevyustroke list? Initial keystrokes to be executed 

n Anumber? Entry in index to begin on 

-g Readünly — Open first folder read-only 

-conf Configuration — Print out fresh global configuration 

"-pinerc (file? Configuration — Put fresh pinerc configuration in (file; 

-p (pinerpc? Use alternate .pinerc file 

-P C(pine.conf? Use alternate pine.conf file 

-ereate lu fabook file? (ab sort type? create .lu from script 

-np Special mode for UUIN 

—-a Special anonymous mode for UWIN 

1 List — Expand List of folder collections by default 

-K€option2-(value?2 Ássign value? to the pinerc option foption? 
e.g. -signature-file-sigi 


balu 19:B9:41 





9.6. ábra. Pine paraméterei a parancssorban 


A levelezésről egy-két szóban 131 
man pine 


Ez a parancs a már ismert módon az Online Manual pine-nal kapcsolatos 
lapjait fogja nekünk megmutatni. 

Ha megadtuk a címzett nevét paraméterként, és első alkalommal túljutot- 
tunk a , Secrect of Pine" megrendelésén, akkor a továbbiakban mindig egyből 
a következő képernyő fog megjelenni: 


Office: 1665422/14851 


http://wwwx.sch.bme.hu/r"cakes 
cakestSsch.bme.hu 


"G Get Help "3 $end 5R Read File "Y Prev Pg "KK Cut Text "(Ő Postpone 
"€ Cancel 54 Justify S Where is "U Next Pg "SU UnCut Text"T To Spell 
balu 19:13:22 





9.7. ábra. A pine szerkesztői képernyője 


Láthatjuk, hogy a képernyő négy részre tagolódik. Az első rész tartalmazza 
azokat a mezőket, amelyeket az előzőekben ismertettünk. Vegyük észre, hogy 
a címzett neve ebben az esetben az lesz, amit előzőleg a parancssorban megad- 


tunk. A fejlécet egy 
- - - -Message text- - - - - 


formájú sor zárja. Itt következik a második rész - a levél törzse - , ahová érte- 
lemszerűen a levelet fogjuk majd írni. 

Ha levelet írunk, akkor általában kitöltjük először a fejlécet, beleírjuk a levél 
törzsébe a tényleges üzenetet, majd elküldjük a levelet. 

Ha korábban már elkészítettük a . signature fájlt, akkor az is bekerül a 
szerkesztési mezőbe automatikusan, mint az a fenti példán is látható. Elmara- 
dásunkat pótolhatjuk; adjuk ki a 


pico . signature 


parancsot, és készítsük el a személyre szabott aláírásunkat! 

Végül az alsó szerkezeti egység tartalmazza a szerkesztéshez felhasználható 
utasításokat. A jelölés a következő. A ,, " " jel a Unix-ban a CIRL billentyűt 
jelenti. Ha tehát az alsó mezőben azt látjuk hogy a , A X" jelenti a levél elküldését 
(Send), akkor a postázáshoz a CTRL-X billentyűkombinációt kell használnunk. 
A továbbiakban a CTRL-t következetesen mindenütt "-nak fogjuk jelölni. 
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A LEVÉL SZERKESZTÉSEKOR HASZNÁLT ÁLTALÁNOS 
PARANCSOK 


Bármely program megismerésekor a legfontosabb billentyűkombináció az, 
mellyel a beépített HELP-et (segítség) hívjuk elő. A levél szerkesztésekor 
help-et a AG kombinációval kapunk, mint ahogy az az ábra alján látható. Az ak- 
tuális segítség attól függ, hogy a képernyő mely részén tartózkodunk éppen; ha 
az aktuális kurzorpozíció a fejlécben van, akkor kapunk egy rövid ismertetőt a 
fejléc sorairól. Ha már a levél törzsét szerkesztjük, a szerkesztő parancsairól fo- 
gunk egy jól összefoglalt segítséget kapni. Íme néhány hasznos utasítás: 


e 4AG- A help (ismertető) kérése, lehívása az aktuális kurzorpozíciónak meg- 
felelően. 

e AL—- A Xképernyő újrarajzolása. Szükségünk lehet erre a funkcióra, ha a kép- 
ernyőnk valami okból összezavarodik. Ilyen eset lehet az, amikor az előbb 
ismertetett bi ff parancs ír váratlanul a képernyőnkre. 

e AZ — Ha a rendszere támogatja a job vezérlést, akkor ezzel a kombinációval 
lehetőség nyílik a pine futásának felfüggesztésére. A shell prompthoz kerü- 
lünk, bármilyen parancsokat kiadhatunk. A pine-hoz az fg parancs kiadá- 
sával kerülhetünk vissza. A job vezérlést részletesen az UNIX - Haladóknak 
című könyvben tárgyaljuk. Látni fogjuk, hogy a pine alapbeállításban nem 
támogatja a job vezérlést. A későbbiekben megmutatjuk, hogy ezek a beál- 
lítások miképp változtathatók meg. 


A LEVÉL SZERKESZTÉSEKOR HASZNÁLT 
KURZORMOZGATÓ UTASÍTÁSOK 


Az első, amit meg kell tanulnunk hogy, miképp mozgassuk a kurzort a képer- 
nyőn. A kurzorvezérlő billentyűket használhatjuk a kurzor BALRA, JOBB- 
RA, FEL, LE mozgatásához. Ha a kezünket mindvégig a hagyományos billen- 
tyűzet felett szeretnénk tartani, akkor természetesen vannak ezeket kiváltó 
billentyűzetkombinációk. 


Kurzor vezérló billentyű Azonos hatást elérő billentyűzetkombináció 


BALRA — AB 
JOBBRA — AP 


FEL 1 Ap 
LE ] AN 





9.8. ábra. Kurzorvezérlés 


Szerkesztéskor gyakrabban van szükségünk hosszabb ugrásra. Ha 10 karak- 
ternyit szeretnénk a sorban haladni, legegyszerűbb ráfeküdni a JOBBRA 
gombra. Hosszabb sor esetén használjuk a következő utasításokat: 
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e "A - Az aktuális sor elejére ugrás. 

PE - Az aktuális sor végére ugrás. 

e "SPACE - Következő szó elejére ugrás (igen, a CTRL billentyű lenyomva 
tartása közben üssük le a SPACE billentyűt). Ha ez a funkció a terminálján 
valami folytán nem működik megfelelően, használja a A 8 kombinációt he- 
lyette. 

e AV Hosszabb üzenet esetén egy egész oldalt tudunk segítségével lefelé ug- 
rani. 

e "Y Szintén egy oldal ugrás, csak ebben az esetben felfelé. 

e "W- Utolsó parancs a kurzormozgató utasítások között. Segítségével meg- 
adott mintát tudunk a szövegben előrefelé keresni, és közvetlenül oda ugra- 
ni. Tegyük fel például, hogy a BME szót akarjuk a levélben keresni. A Aw 
leütése után adhatjuk meg a keresett szót. A pine a szövegben az aktuális 
kurzorpozíciótól kezdve fogja a BME szót keresni, és ha megtalálta, oda 
fog ugrani. Ha a BME szó következő előfordulását szeretnénk látni, akkor 
a MW után üssünk egyből ENTER-t. Ekkor a pine az előző megadott mintá- 
val fog keresni. Ne felejtsük el, hogy a keresés előrefelé történik, és ha a prog- 
ram a fájl végéhez ért, a levél elejétől kezdődik újra. Van még két funkció a 
vw-vel kapcsolatban. A AWAV leütésével a levél utolsó, a AWAY használatával 
pedig a levél első sorára ugorhatunk közvetlenül. 


Parancs Leírás 


BALRA A kurzor eggyel balra lép 

JOBBRA A kurzor eggyel jobbra lép 

FEL A kurzor eggyel feljebb lép 

LE A kurzor eggyel lejjebb lép 

AA Az aktuális sor elejére lépés 

AE Az aktuális sor végére lépés 

ASPACE A következő sor elejére lépés 

AV Egy képernyővel lejjebb ugrás 

AY Egy képernyővel feljebb ugrás 

NWmMiINntaENTER A minta következő előfordulási helyére ugrás 

AW ENTER Az előzőleg megadott minta következő elő- 
fordulási helyére ugrás 

AWAV A levél utolsó sorára ugrás 

NWAY A levél első sorára ugrás 





9.9. ábra. Kurzormozgató utasítások összefoglaló táblázata 


A LEVÉL SZERKESZTÉSÉHEZ HASZNÁLT PARANCSOK 


A szerkesztéskor elkövetett hibák javításában, és a szövegek ide-oda másolásá- 
ban segítségünkre lesz a következő néhány parancs. Leggyakrabban az elgépe- 
lést azonnal kijavítjuk; egyetlen karaktert törlünk. Használhatjuk a DELETE 
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vagy BACKSPACE billentyűket, attól függően melyik van beállítva a terminá- 
lunk számára erase karakterként. Természetesen a "H használata ugyanezt 
eredményezi. 

Gyakran egyszerűbb egy karaktert előre törölni mint hátra. Ekkor használ- 
hatjuk a "D-t. Ha például a BME szóban az M betűn állunk és BACKSPA- 
CE-t nyomunk, akkor a B betű fog törlődni. Ha ezután a A D-t használjuk, akkor 
az M tűnik el, és csak az E betűnk marad meg. 

Használhatjuk még a BACKSPACE-t és a A D-t sorok egyesítésére. Ha a má- 
sodik sor elején BACKSPACE-t, vagy első sor végén A D-t ütünk le, akkor mind- 
két esetben a két sor egy sorban egyesül. 

A következő, szerkesztéskor igen gyakran használt parancs a AK. Használa- 
takor az aktuális sor megszűnik, és valamennyi ez alatt elhelyezkedő eggyel fel- 
jebb lép. E parancs használatát könnyen kiterjeszthetjük bármekkora hosszúsá- 
gú szöveg törlésére. Ehhez ki kell jelölni a számunkra felesleges területet. A 
kezdőpontot a A A ( CTRL-") lenyomásával jelöljük ki. A kurzor mozgatása so- 
rán inverzzé válik a kezdőpont és az aktuális kurzorpozíció közötti terület. Ha 
úgy érezzük, hogy mindent kijelöltünk már amitől meg szeretnénk szabadulni, 
akkor nyomjunk AK-t, és a pine törli az inverz területet. 


Példák: 

e Az aktuális pozíciótól kezdve a sor végéig mindent szeretnénk törölni. Ehhez 
a AA AE AK kombinációt kell használnunk. Ugye nem felejtettük el, hogy a AE 
segítségével ugrunk a sor végére? 

e Azaktuális pozíciótól kezdve akarjuk törölni az egész dokumentumot. Nincs 
más teendőnk, mint alkalmazni az eddig megtanultakat: AA AWAV AK. (A 
wav leütése viszi a kurzort a dokumentum végére, mint azt már leírtuk). 

e Mit tegyünk, ha az egész dokumentumot törölni szeretnénk? Használjuk az 
alábbi kombinációt: AWAY A A AWAV AK. (Ugrás a dokumentum elejére, kije- 
lölés kezdete, ugrás a levél végére, kijelölés vége-törlés). 


A kijelöléssel és törléssel kapcsolatban négy fontos tanácsot adunk még: 

1. Ha már leütöttük a A 4-t, de meggondoltuk magunkat és nem akarunk még- 
sem törölni semmit, akkor üssük le még egyszer, és a kijelölés megszűnik. 

2. Ha a AK parancs használata után gondoltuk meg magunkat, akkor használ- 
hatjuk a AU parancsot (undo, visszaállítás), és az elveszettnek hitt szöveg visz- 
szatér. 

3. A AU parancsot nem csak visszaállításra használhatjuk, hanem szöveg beil- 
lesztésére is. Ha a AK leütése után a kurzort az általunk kiválasztott helyre 
mozgatjuk, és a AU parancsot ott adjuk ki, akkor az előbb eltűnt szöveg ezút- 
tal itt jelenik meg. 

4. A kivágott szöveget a AU segítségével akárhányszor beragaszthatjuk. 


A megadott példákból világosan kitűnik, hogy nem lesz szükségünk arra, 
hogy egy halom utasítást megtanuljunk, néhány egyszerű billentyűkombináció- 
val pedig olyan feladatokat 15 megoldhatunk, ami egyébként nincs is beépítve a 
pine-ba. 
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Parancs Leírás 


AD I Egy karakter törlése előre 
BACKSPACE, DELETE AH Egy karakter törlése vissza 


AK Aktuális sor 1lI. kijelölt szöveg törlése 

AA (CTRL-") Kijelölés be- ill. kikapcsolása 

AT A legutoljára AK-val törölt szöveg 
visszaállítása 





9.10. ábra. Szerkesztéshez használt parancsok 


TOVÁBBI PARANCSOK A SZERKESZTÉSHEZ 


Ha a kurzorral egy bekezdésen belül tartózkodunk, és itt ütünk egy AJ-t, akkor 
ezzel újraformázzuk azt. Ez azt jelenti, hogy a rövid és a hosszú sorok kiegyen- 
lítődnek, és a szöveg könnyen olvashatóvá válik. 

Következő hasznos parancs a spell checker (helyesírás ellenőrző), bár ez an- 
gol nyelvű. Ha használjuk a AT utasítást, elindul egy egyszerű UNIX-os helyes- 
írásellenőrző program, és minden olyan szónál amely szerinte nincs helyesen 
írva, két választást kínál fel; ha a szót nem akarjuk megváltoztatni, akkor üs- 
sünk egyszerűen ENTER-t, ha mégis, tegyük meg, a pine el fogja végezni a 
kívánt helyettesítést. Egy nagyon kellemes segítség az, hogy az ellenőrző prog- 
ram megjegyzi a javításokat. Ez azt jelenti, hogy ha valamit sok helyen ugya- 
núgy elrontottunk, nem kell a javítást állandóan begépelnünk, mert a program 
rákérdez, hogy megtegye-e ugyanazt a javítást. 

Az utolsó parancs, melyet a szerkesztéshez használhatunk a fájl beolvasás, 
melynek a billentyűzet kombinációja a AR. Ha pl. van egy olyan állomá- 
nyunk, melyet a levélbe szeretnénk beilleszteni, akkor mozgassuk a kurzort a 
kívánt helyre, majd a AR leütése után írjuk be a fájl nevét. A pine beilleszti a 
kívánt állomány tartalmát. 


Parancs Leírás 
AJ Bekezdés újraformázása 


NT Helyesírás ellenőrzés (spell checker) 
AR Állomány beolvasása (beillesztése a levélbe) 





9.11. ábra. További parancsok szerkesztéskor 
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A FEJLÉC KITÖLTÉSE 


A fejlécben ugyanúgy mozoghatunk, mint a levél törzsében, a fentebb ismerte- 
tett billentyűkkel és parancsokkal. A 9.12 ábrán láthatjuk a szerkezetét: 


PINE 3.?1 COMPOSE MESSAGE Folder: (CLOSED) HB Messages 


Message Text ses 





9.12. ábra. A fejléc felépítése 


Korábban már volt arról szó, hogy az egyes billentyűknek más-más funkció- 
juk van attól függően, hogy a kurzor éppen hol tartózkodik. Így van ez a fejléc 
esetében IS. 

A To : és Ce : sorok szerkesztésekor a A T billentyűvel előhívhatjuk a címjegy- 
zékünket (addressbook), és az általunk megjegyezni nem kívánt címeket in- 
nen emelhetjük be kényelmesen. Ezt a funkciót a későbbiekben ismertetjük. 

Az Attachmnt : sor szerkesztésekor a AT új funkciót kap; a könyvtárunk ál- 
lományainak listáját hívja elő, így ha nem emlékszünk az fájl nevére, használjuk 
ezt a módszert a csatoláshoz. Szintén fájl csatolására használhatjuk a AJ paran- 
csot az egész fejlécben (ami a levél törzsében a formázást végzi, emlékszünk 
még erre?). A parancs kiadásakor négy választásunk van: 

1. Segítséget (help) kérünk. 

2. Visszalépünk. 

3. Begépeljük emlékezetből a csatolandó állomány nevét. 

4. Kérjük az állományok listáját, ahonnan ki tudjuk választani a nekünk meg- 
felelőt. 


És végül a legegyszerűbb megoldás. Nem használunk semmiféle utasítást, 
egyszerűen az Attacmnt : sorba beírjuk az elküldendő, csatolandó fájl nevét. 

A megfelelő sorokba, egymástól vesszővel elválasztva természetesen tetsző- 
leges számú fájlnév, e-mail cím írható. 

Az utolsó parancs a "R. Ez olyan fejlécet hív elő, mely extra sorokat is tartal- 
maz. Három újabb sor tűnik fel: 

e Bcc: Ha valakinek olyan másolatot szeretnénk küldeni, hogy arról senki ne 
tudjon, kivéve persze azt aki kapja, akkor ebbe a sorba írjuk be a titkos má- 
solatot kapó e-mail címét. 

e NewsgrpsS: Ezt a sort akkor töltsük ki, ha levelünket Usenet hírcsoportba 
szeretnénk küldeni (Lásd Egyszerűen Internet kezdőknek). 

e Fcc: Ez asor azt mondja meg a pine-nak, mely mappába mentse el a levél 
másolatát. Ez alapértelmezésben a sent-mail. 
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A LEVÉL KÜLDÉSÉVEL KAPCSOLATOS PARANCSOK 


Az üzenet megírása után végre sort keríthetünk egy új parancs kipróbálására, ez 

a levél elküldése lesz. Ha leütjük a AX-et, akkor három lehetőség közül választ- 

hatunk: 

e Ha igennel (y) válaszolunk, akkor a pine elküldi a levelünket. 

e Ha válaszunk nemleges (n), lehetőségünk nyílik a levél további módósításá- 
ra. Visszatérünk a szerkesztői képernyőhöz. 

e Ha meggondoltuk magunkat, és a levelet sem elküldeni, sem tovább szer- 
keszteni nem akarjuk, akkor utasítsuk a pine-t a levél , elfelejtésére"; hasz- 
náljuk a AC (Cancel) parancsot. 


A megírt szövegtől ennél sokkal gyorsabban is megszabadulhatunk (olyan 
értelemben, hogy sem kimenteni, sem elküldeni nem akarjuk); még a szerkesz- 
tőben üssünk egy A C-t. Természetesen a pine megerősítést vár (y/n) az eldobá- 
sához. 

Lehetőségünk van arra is, hogy a levelet egy későbbi időpontban küldjük el. 
Felfüggeszthetjük az írását (postpone the message) tetszőleges számú esetben. 
Ha új levél írását kezdjük meg a főmenüből (ezután tárgyaljuk), akkor a pine 
megkérdezi, akarjuk-e folytatni a felfüggesztett üzenetet (ha több van, melyi- 
ket). 


Parancs Leírás 
AX levél elküldése 


AC szerkesztett szöveg eldobása 
AO szerkesztés felfüggesztése 





9.13. ábra. Levél küldésével kapcsolatos parancsok 


A pine ELINDÍTÁSA A LEVELEK OLVASÁSÁHOZ 
Korábban már volt arról szó, hogy ha beírjuk hogy 
pine -h 


akkor megkapjuk azokat a parancssori paramétereket, melyekkel a pine hív- 
ható. Leggyakrabban mégis paraméterek nélkül indítjuk: 


pine 
Ekkor a már sokat emlegetett főmenü jelenik meg a képernyőn: 


Az aktuális parancsot egy inverz csík jelzi. Nézzük a felkínált lehetőségeket: 
A ,?" kiválasztásakor a már megszokott angol nyelvű segítség (help) jelenik 
meg. 
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PINE 3.?1 MAIN MENU Folder: INBOX 22 Messagyes 


HELP Get help using Pine 

COMPOSE MESSAGE Compose and send a message 
FOLDER INDEA Uiew messages in current folder 
FOLDER LIST Select a folder to view 

ADDRESS BOOK Update address book 

SETUP - . Configure or update Pine 


GUIT Exit the Pine program 


Copyright 1989-1994. PINE is a trademark of the University of Washington. 


? Help ! s sé ITT Te R RelNotes 
Ő OTHER CMDS L [ListFldrs1]1 N NextCnd K KBLock 
balu 19:21:34 





9.14. ábra. Főmenü 


A , C" leütésekor a levélszerkesztői képernyő jelenik meg, amit az imént tár- 
gyaltunk. A különbség csupán annyi, hogy most nem lesz a To : mező kitöltve, 
hiszen a pine-t paraméter nélkül indítottuk. 

Az , I" használatakor az aktuális mappa tartalma jön elő, ez alapesetben az 
INBOX, mely az újonnan érkezett levelek tárolóhelye. 

Az , L" megjeleníti az összes foldert, amelyet eddig létrehoztunk. Ha itt meg- 
nyitjuk valamelyiket, akkor a tőmenüből kiadott , [" parancs a továbbiakban 
ennek tartalmát mutatja nekünk. 

Az , A" parancs a címjegyzékünket hívja elő. Hasznát valószínűleg nem kell 
részleteznünk akkor, ha valakinek már 20-30 e-mail címet kell fejben tartania. 
A levélírásakor a fejlécből ugyanide ugorhatunk, és néhány billentyű lenyomá- 
sa után a megfelelő cím bemásolódik a megfelelő mezőbe. 

Az , S" leütése után megjelenik az a menü, melyben a pine-t saját igényeink- 
nek megfelelően állíthatjuk be. 

És végül a , 0" a kilépésre szolgál. Ismerkedjünk meg közelebbről a fonto- 
sabb, eddig még ismeretlen menükkel. 


AZ INDEX, AZ AKTUÁLIS MAPPA TARTALMA 


Ebbe a menübe a főmenüből juthatunk, az , I" billentyű lenyomásával. A kép- 
ernyőn az aktuális mappa tartalma jelenik meg, mely alaphelyzetben az 
INBOX, ezt azonban meg tudjuk változtatni az , L" paranccsal. A 9.15 ábrán 
látható egy tipikusnak mondható Index képernyő. 

Minden egyes levél a képernyőn egy teljes sort foglal el, mégpedig azért, hogy 
valamennyi lényeges információ megjeleníthető legyen. Ezek: a dátum, a fel- 
adó, a levél mérete és tárgya. További információt tartalmaznak a sorok bal vé- 
gén álló jelölések. A ,,4-" jel jelenti azt, hogy a levelet közvetlenül nekünk küld- 
ték, tehát nem levelezési listáról érkezett vagy másolat volt. A következő 
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mezőben a ,,D", , A", ,N" betűk egyike állhat. A , D" jelenti azt, hogy a levelet 
már törlésre jelöltük ki, de ténylegesen még nem töröltük. Az ,N" hívja fel a 
figyelmünket arra, hogy a levél új, még olvasatlan. Az , A"-val jelölt levelekre 
pedig már válaszoltunk. 


PINE 3.71 FOLDER INDEX Folder: irc Message 23 of 87 


Feb Árnaud Girsch (€1.4492 Re: lag ins ide Europe H 

Feb 2 IRC server adminis (1,7392) Nada is now running on a new machine. 
Feb 2 Uesa Ruokonen C€1,5472) Bots on irc.funet.fi (fud?) 

Feb VUesa ag eTIrT €1.2522) Re: Bots on irc.funet.fi (fud) 

Feb 2 Steven Hes €1.6682 Re: lag inside Europe ? 

Feb system PRIVILEGED C€1,339) allasajanlat 

Feb Mr. Per Persson €2.h492) Re: lag inside Europe ? 

Feb Cseh Andras €8952 Re: pho 

Feb AÁrnaud Girsch €2,5822) Re: trace 

Mar Árnaud Girsch €2.1222) IRC in Greece. 

Mar 7 Uolker Paulsen €2.8882) Official Reguest for removing/inserti 
Mar 6 Mr. Per Persson €3,7382) New IRC-net 

Mar 5 ircGbimacs.cs.biu. (18,747) IRC .il 

Mar 5 Arnaud Girsch (1.868) Something that I don!t understand ... 
Mar 5 Sentiono Leowinata (4,92529) Re: New IRC-net 

Mar Arnaud Girsch €2,1262 Re: surfnet dountime and irc.sci.kun. 
Mar Steven Hessing €2.,2912) surfnet dountime and irc.sci.kun.nl 
Jan 24 Szaniszlo Istvan €17,8552 erdekesseg (fwd? 

Feb Arnaud Girsch C2.582) Re: trace 


a: 11 Main Menu P PreuMsg -— PreuPage D Delete R Reply 
OTHER CMDS (UiewMsg] N NextMsg Spec NextPage U Undelete F Forward 
balu Íi9s527:12 





9.15. ábra. Tipikus Index képernyő 


MOZGÁS AZ INDEX-BEN, LEVELEK KERESÉSE, 
KIVÁLASZTÁSA OLVASÁSHOZ 


Az Index megjelenésekor az egyik sor mindig inverz lesz. Ez fogja számunkra 

jelölni az aktuális levelet. Ha másikat szeretnénk kiválasztani, akkor azt a kur- 

zormozgató billentyűkkel tehetjük meg. Ha a pine-t karakterek segítségével 

akarjuk vezérelni, akkor a , P" billentyű ít használhatjuk a fel, az ,,N"-t pedig a 

lefele mozgatáshoz. Ha már annyi levelünk lesz, hogy egy képernyőn nem 15 fér- 

nek el, a következő lapra lapozáshoz üssünk SPACE -t, a visszalapozáshoz pedig 
-" billentyűt. 

Egy megadott sorszámú üzenetre a , J" billentyű segítségével ugorhatunk. 
Leütése után a pine kéri a levél számát. 

Gyorsabban megtalálhatjuk a keresett levelet, ha a , W" billentyű lenyomása 
után megadunk egy mintát (szót), melyet az Index-ben keres, és a talált levélre 
fogja az inverz csíkot állítani. Ha a levél amit talált, nem az amit kerestünk, ak- 
kor a W és az ENTER lenyomásával az előzőleg megadott szót az Indexben to- 
vább kereshetjük. 

Arra is van lehetőség, hogy közvetlenül az első vagy utolsó üzenetre ugorjunk. 
Az elsőre a WAV, az utolsóra ugráshoz pedig a WAY kombinációt használjuk. 

Ha kiválasztottuk valamelyik módszerrel az elolvasni kívánt levelet, egysze- 
rűen üssünk egy ENTER-t, illetve használhatjuk az ugyanezt a hatást elérő V 
billentyűt. Ha vissza szeretnénk lépni a főmenübe, akkor használjuk az , M" pa- 
rancsot. A , C" leütésével új levél szerkesztését kezdhetjük meg. 
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Parancs Leírás 
N, ] Következő levél 


P,f Előző levél 

Vv, ENTER Aktuális levél olvasása 

SPACE Következő lap 

Előző lap 

A megadott sorszámú levélre ugrás 

WmintaENTER A megadott mintára ugrás 

W ENTER Az előzőleg megadott minta következő előfordulása 
WAV Utolsó levélre ugrás 

WAY Első levélre ugrás 

M Visszalépés a főmenübe 


6. Levél szerkesztése . 


JSZzámENTER 





9.16. ábra. Mozgás és keresés az Indexben 


LEVELEK OLVASÁSA 


A levelek olvasásakor használt keresési valamint kurzormozgató parancsok 
azonosak azzal, amit az Index-nél valamint a szerkesztéskor láttunk. Ezeket a 
9.17. ábrán összefoglalva láthatjuk. Van egy-két parancs ami új, ezekre külön 
kitérünk. 

Alaphelyzetbena pine nem mutatja nekünk azegész fejlécet. A , H" parancs- 
csal azonban láthatóvá tehetjük. 


Parancs 
SPACE 


1 


l 
WmintaEkNTER 
wWw ENTER 
WAV 

WAY 

H 

Vv 
JSZzánENTER 
N 

P 

TAB 

M 

C 


Leírás 

Következő lap a levélben 

Előző lap a levélben 

Előző sor a levélben 

Következő sor a levélben 

A minta következő előfordulásához ugrás 
Előző minta következő előfordulásához ugrás 
Levél utolsó sorára ugrás 

Levél első sorára ugrás 

Teljes fejléc kVbekapcsolása 

Attachment megmutatása 

Megadott sorszámú levélre ugrás közvetlenül 
Következő levélre ugrás 

Előző levélre ugrás 

Következő olvasatlan levélre ugrás 

Vissza a tőmenühöz 

Levél szerkesztése 





9.17. ábra. Parancsok a levelek olvasásakor 
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A ,V" paranccsal kezelhetjük a korábban ismertetett csatolt fájlokat, az at- 
tachmentet. 

Az , I" leütésével visszajuthatunk az Indexhez. Itt az inverz csíkot egy másik 
levélre allíthatjuk, és a ,,V ,,-vel ezt 15 megnézhetjük. 

Ha az egyik levél olvasása közben már tudjuk a következő elolvasni kívánt 
sorszámát, akkor a ,J" leütésével, és a szám begépelésével közvetlenül oda 
ugorhatunk, az Indexbe való visszalépés nélkül. 

A ,P" és az , N" parancsokat az előző 1lI. a következő levelek elolvasásához 
használhatjuk. 

A TAB billentyű leütése után a következő olvasatlan levél jelenik meg a kép- 
ernyőnkön. 


LEVELEK TÖRLÉSE 


A levelek kezelésekor az olvasás után talán legfontosabb parancs a törlés. Ha 
már eldöntöttük, hogy ez lesz a sorsa, nyomjuk meg a , D" billentyűt. A pine au- 
tomatikusan a következő levélre ugrik. Ha az Indexben tartózkodunk, a levél 
mellett megjelenik a már említett D jel, ezzel jelezve a szándékunkat. Ha meg- 
gondoltuk magunkat, a , P" lenyomásával visszaléphetünk rá, és az , U" parancs- 
csal szüntethetjük meg a D jelet, de amíg a levél törlése ténylegesen nem történt 
meg, addig erre a későbbiekben is van lehetőségünk. 


VÁLASZADÁS A LEVELEKRE 


Állítsuk rá az inverz csíkot arra a levélre, amelyre válaszolni szeretnénk. Hasz- "7" 


náljuk az , R" parancsot. A fejlécben a To: mezőt a pine automatikusan a ka- 
pott levél fejlécéből a From: alapján tölti ki. A megírt levél megírása vagy eldo- 
bása után a következő levelet látjuk az Indexben, tehát ott folytatjuk 
munkánkat, ahol abbahagytuk. 

A szerkesztés megkezdésekor a pine megkérdezi, hogy a kapott levelet is 
bemásolja-e. Feltehetjük magunknak a kérdést, hogy minek küldenénk vissza 
valakinek a saját üzenetét, illetve annak részleteit. Ne abból induljunk ki, hogy 
napi egy-két levelünket még egytől-egyig fejben tudjuk tartani, hanem abból, 
hogy bizony egy-két levelezési listára feliratkozva (Lásd Egyszerűen Internet 
kezdőknek) hamar megtelik a levelesládánk. Ilyenkor bizony nem sokatmon- 
dó az alábbi válasz: 


Jó, rendben 


Jenő 
Kifejezőbb lehet így: 


5 Találkozzunk az egyetemnél 5-kor 
Jó, rendben 
Jenő 
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Láthatjuk, hogy a pine a - jellel megjelölt sort másolta be, megkönnyítve 
ezzel a munkánkat. 

Ha rendelkezünk signature fájllal (miért ne rendelkeznénk? ), akkor észre 
fogjuk venni, hogy az a válasz elejére kerül bemásolásra, ezután jön csak a be- 
emelt szöveg. Általában jól bevált szokás az, hogy a kapott levelet ellátjuk a vá- 
laszainkkal és megjegyzéseinkkel. Ilyenkor a signature fájlt a levél végéhez 
kell illeszteni, amit a Setup menüben tudunk majd beállítani a signature-at-bot- 
tom opcióval. 


LEVELEK TOVÁBBÍTÁSA (FORWARD) ÉS ÁTIRÁNYÍTÁSA 
(BOUNCE) 


A levelek küldésének két további módja ez. Korábban már kitértünk arra, ho- 
gyanis történik a továbbítás (forward). A címzett aki tőlünk kapja a levelet, tud- 
ni fogja, hogy mi továbbítottuk neki. A pine a subject mező végére fűz egy (fwd) 
kiegészítést, valamint lehetőséget nyújt arra, hogy módosításokat végezzünk. 
Átirányításkor (bounce) a címzett számára nem teljesen nyilvánvaló, hogy ne- 
ki valaki úgy továbbította az üzenetet. Hiheti azt, hogy ő is az eredeti feladótól 
kapta azt. Ebben az esetben nincs lehetőség a levél szerkesztésére. Továbbítás- 
hoz az , F", átirányításhoz a , B" parancsot használjuk. A pine alapbeállításban 
nem támogatja az átirányítás (bounce) használatát. Aktiválásához Setup menü- 
ben az enable-bounce-cmd opciót használjuk. A beállításokat ezután tárgyal- 
juk. 


elh MAPPÁK ÉS FILE-OK 


Két lehetőség kínálkozik arra, hogy leveleket fájlokba mentsünk. Az egyik az 
,§7 parancs, mely elmenti egy mappába (folder). Korábban volt már szó ar- 
ról, hogy ezek a mappák nem könyvtárak, hanem file-ok, melyben a levelek 
szekvenciálisan egymás után helyezkednek el. Az alapértelmezés szerinti map- 
panév a saved-messages. Ettől eltérő nevet 15 meg lehet adni, ha ez nem lét- 
ezik, apine meg fogja tőlünk kérdezni hogy létrehozza-e. Ha megerősítő vá- 


Leírás 

Aktuális levél törlésre kijelölése 
Törlés kijelölés megszüntetése 
Válaszadás az aktuális levélre 


Aktuális levél továbbítása 

Aktuális levél átirányítása 

Aktuális levél kimentése egy mappába 
Aktuális levél kimentése egy fájlba 





9.18. ábra. További parancsok a levelek kezeléséhez 
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laszt adunk, létrejön a mail alkönyvtárunkban. Ha tehát el akarunk menteni 
egy levelet későbbi használatra, akkor eltehetjük valamelyik mappába, akár a 
saved-messages-be. Ha viszont azonnal szükségünk van rá level. txt né- 
venteljes fejléccel, akkor mentsük el a level . txt folder-be ( apine létrehoz- 
za nekünk ). A pine-ból kilépve a fájlt megtaláljuk a mail alkönyvtárban. 

A levél kimentésére más lehetőségünk 15 van; az export parancsot az , E" 
billentyűvel aktiválhatjuk. A kérdéses levelet így is kimenthetjük level 
. txt néven, csak ekkor a home könyvtárunkban fog elhelyezkedni, és a fájl 
nem fogja a teljes fejlécet tartalmazni, csak a fontosabb sorokat (From: , To :, 
Date :, Cc:, Subject :). 


A CÍMJEGYZÉK (ADDRESS BOOK) HASZNÁLATA 


Ha már gyakorlott levélírókká válunk, rájövünk hogy egyre kevesebb e-mail 
címet tudunk megjegyezni. Sőt mi több, minduntalan elkeverednek a papírfec- 
nik melyekre azokat felírtunk. Mindezek kiküszöbölésére alkották meg az add- 
ress book-ot. A jegyzékbenlevő azonosítókra egy becenévvel (nickname ) hivat- 
kozhatunk. 

A címek bevitelére lehetőségünk van a tőmenüből; az , A" paranccsal a cím- 
jegyzékbe léphetünk, és ott tetszőleges módosításokat, kiegészítéseket végez- 
hetünk. Ennél sokkal kényelmesebb, ha a levél szerkesztése közben használjuk 
a , T" parancsot. A pine a fejlécben található valamennyi e-mail címet felajánl- 
ja a címjegyzékben való eltárolásra. Bármelyiket, sőt mindegyiket eltárolhat- 
juk, de valamennyihez kell rendelnünk becenevet. 

Az address book tartalmát a következőképpen használhatjuk; levél szerkesz- 
tésekor a AT-vel tudjuk előhívni, és ott kiválaszthatjuk a fejlécbe írandó címet. 
Ha emlékszünk a hozzá rendelt becenévre, akkor elegendő a megfelelő mezőbe 
írni, apine be fogja nekünk helyettesíteni a teljes azonosítót. 


Ha így néz ki pl. a címjegyzék: 


joe Jozsef, Tatar jokerémzperx.sch.bme.hu 
nyuszi Laszlo, Nyul nyulGsol.cc.u-szeged.hu 
lefi Levente, Eotvos lefiGbalu.sch.bme.hu 
listserv  listserv listservégrasp.insa-lyon.fr 
fingwe Lorenz, Bernhard lorenzGolymp.wu-wien.ac.at 
marcika Marton, Lorincz LORINCZGÉGajk.jpte.hu 

beno Panem 100324.513E6compuserve . com 


3 


Akkor a To: mezőbe írt becenév 


To : beno 

Ce s: 

Attchmnt: 

Subject ; 

zsé szisz Message Text ----- 


144 Unix — Bevezetés 
A következőképpen fog automatikusan helyettesítődni: 


To : Panem -100324.513eécompuserve . com: 
Ce: 

Attchmnt : 

Subject : 

———— Message Text ----- 


Parancs Leírás 
T Éppen olvasott levélből cím áttétele a címjegyzékbe 


NT Fejléc szerkesztése közben ugrás a címjegyzékhez 
A Főmenüből címjegyzék hívása 





9.19. ábra. Address book (címjegyzék) használata 


A pine BEÁLLÍTÁSAI 


A pine-t úgy alkották meg, hogy az a felhasználók elől elrejtse a technikai rész- 
leteket. Általában az eredeti beállításokkal is jól fog működni a programunk, de 
gyakran van szükség személyre szabott levelezési rendszerre. Ilyenkor lépünk a 
Setup menübe. A beállítások megváltoztatásához a főmenüben adjuk ki az , 57 
parancsot, majd ezután üssünk egy , C"-t. Legfontosabb szabály talán az, hogy 
amiről nem tudjuk mire jó, azt ne változtassuk meg. A képernyőn a konfigurá- 
ció menü első képernyője jelenik meg. Az egész menü sorokból épül fel. Kétféle 
típusú sor van. Az első típusúban a beállítást be kell gépelni, ha ezt nem tesszük 
meg, a pine egy előre beállított alapértékkel dolgozik, mint az az alábbi ábrán 
az inbox-path esetében 15 látszik. 


PINE 3.?1 SETUP CONFIGURATION Folder: INBOX 22 Messages 


H 


(No ÚUalue using "Revoly Andras"? 
XNo Ualue 

£XNo Ualue 

£ANo Ualue 

£XNo Ualue Set: using "inbox"? 

XNo Ualue Set: using mail/[]? 

XNo Ualue kB 

XNo Ualue Set: using "sent-—-mail"? 

X£No Ualue Set: using "postponed-—-msgs!"? 
XNo Ualue Set? 

X(No Ualue Set: using 
XNo Ualue Set? 

X£No Ualue Set: using .addressbook? 


persona l-name 
user—domain 
smtp-server 
nntp-server 
inbox—path 
folder—-collections 
news-collections 
default-fcc 
postponed-foider 
read-message-folder 
signature-file 
g1o0bal-address-book 
address-book 
feature-list 


". signature"? 


B E-B LA ROB RL AL MM 


set Feature Name 


[ ] assume—-slow-link 
[I 1] auto—move-—-read-—-msgs 
[I 1 auto—open-—-next—unread 


E Exit Config P Prey — PrevPage A Add Ualue 
§ [Change Uall] N Next $pc NextPage D Delete Ual HW Wherels 
balu 19:30:408 





9.20. ábra. Setup menü 
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A másik típusú sorban a nekünk megfelelő beállításokat kiválasztással tehet- 
jük meg. 
Ilyen a 9.21. ábránazenable-bounce -cemd vagy a 9.22. ábrána sort-key. 


PINE 3.91 SETUP CONFIGURATION Folider: INBOX 22 Messages 


compose-re jects-ungyualif ied-addrs 
compose—-sets-newsgroup—-without—confirm 
delete-skips-deleted 
enable-aggregate—command-—set 
enable-alternate-editor—cmd 
enable-alternate—-editor—implicitly 
enable-bounce—cma 

enable-f 1ag-cmd 
enable-full-header—cmd 
enable—-incoming-folders 
enable—-jump-shortcut 
enable-—-mail-—-check-—cue 
enable—suspend 
enable-tab-completion 
enable-unix-pipe—cmd 
expanded—-view—-of—addressbooks 
expanded-view-of-folders 
expunge—without—conf irm 

inc lude-attachments-in-reply 


[ 
! 
[ 
( 
1! 
[ 
[ 
[ 
[ 
[ 
[ 
[ 
[ 
[ 
! 
[ 
[ 
[ 
[ 


ee dt d Ma He ne kvsmalákssetzlátosmáátmetoszákesei 


E Exit Config P Preuv — PreuPage 
A ([Set/Unset] N Next spec NextPage WV Wherels 
balu. 19532-559 





9.21. ábra. Enable-bounce-cmd 


22 Messages 


Rule Ualues 


by—sender 
by-f rom 
by—-recipient 
last-folder—-used 
default-folderp 
fcc—-name—-prul - 
3 Rule Ualues 
by—-recipient 
last-fcc-used 


a 23 at: (TŐ B rán ris 


opt :key 
Sort Options 


Date 
Arrival 
From 


E Exit Config P Prev — PreuvuPage 
$ [Select] N Next $pc NextPage 4 Wherels 
balu 19:35:25 





Az alábbiakban az általunk fontosabbnak ítélt beállítási pontokat mutatjuk 
be, melyek segítségünkre lehetnek egy jól használható levelezési környezet ki- 
alakításában: 
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e default-fcc- cNo Value Set: using "sent-mail" 5 Ez az a folder, melybe 
a kimenő leveleink elmentésre kerülnek. A fejléc Fec: sora 15 ezt a nevet 
tartalmazza, láthatóvá a AR paranccsal tehető, mint azt már ismertettük. 


e enable-alternate-editor-implicitly Ha ezt a pontot engedélyez- 
zük, akkor lehetőségünk van az editor- sorba a kedvenc szerkesztőnket 
beírni, és apine a későbbiekben ezt fogja használni. A pico-nkívül beírhat- 
juk ide a joe-t, emacs-ot vagy a vi-t. 


e enable-bounce-cmd A pine alapbeállítása nem támogatja a bounce 
(átirányítás) parancs használatát. Bíráljuk felül. 


e enable-full-header-cmd Bármikor szükségünk lehet arra, hogy lássuk 
a teljes fejlécet. Mivel az alapbeállítás ezt sem tartalmazza, ezt is engedélyez- 
zük magunknak. 

e enable-suspend Ha ez a pont be van állítva, akkor a pine lehetővé fogja 
tenni, hogy megszakítsuk futását a AZ-vel. Ilyenkor a shell-be kerülünk, és 
kiadhatunk más utasításokat. A pine-hoz való visszatéréshez használjuk 
az Íg parancsot. 


e guit-without-confirm Azt hiszem, ez a beállítás nem igényel különö- 
sebb magyarázatot. Kijelölésével a pine kilépéskor nem fogja megkérdez- 
ni, hogy ,, Tényleg ki akarsz lépni1?". Ha már gyakorlottabbak leszünk, kicsit 
idegesíteni fognak az efféle kerdések. 


e signature-at-bottom Alapbeállításban a pine az aláírásunkat (signa- 
ture) a levél elejére teszi. Ez válaszadás (reply) esetén rosszul fog elsülni, ha 
bemásoljuk a levelet, amire válaszolunk. 


A fejezet végéhez érve biztosan kevesen lesznek, akik az összes billentyűzet- 
kombinációt és parancsot megjegyezték. Erre nincs 15 szükség, amíg gyakorlat- 
lanok vagyunk, gyakranpillantsunk a képernyő aljánlevő részre, ahol valameny- 
nyi utasítás fel van sorolva, később garantáltan minden fejből fog menni. Akinek 
ennél kimerítőbb segítségre van szüksége, az a könyv fellapozása mellett tá- 
maszkodjon a beépített help-re. 


10. FEJEZET 


ÁTIRÁNYÍTÁS ÉS CSŐVEZETÉKEK 


Már kezdetektől fogva a Unix rendelkezett valamivel, ami a többi operációs 
rendszertől megkülönbözteti. Ez a , valami" a Unix eszköztár: azon programok 
palettája, amelyek minden Unix rendszernek részei, és az az egyszerű, elegáns 
mód, ahogyan ezeket használhatjuk. 

Ebben a fejezetben megismerkedünk a Unix eszköztár mögött meghúzódó 
filozófiával, majd megnézzük, hogy az egyszerű építőkockákból hogyan építhe- 
tünk fel nagyképességű saját eszközöket. A 11. fejezetben áttekintjük a legfon- 
tosabb kis programokat, hogy kialakuljon bennünk egy érzés, hogy milyen erő- 
források 15 állnak rendelkezésünkre a mindennapi munkánk megkönnyítésére. 


A UNIX FILOZÓFIA 


Az 1. fejezetben láttuk, hogy a Unix fejlesztői hogyan dolgoztak a Multics ope- 
rációs rendszeren. A Multics egyik baja a nehéz kezelhetősége volt. A tervezői 
túl sok dolgot akartak belesulykolni, hogy sok ember kedvében járjanak. 

Amikor a Unixot tervezték - eleinte csak két ember -, úgy gondolták, hogy 
nagyon fontos, hogy elkerüljék a Multics és más operációs rendszerek bonyo- 
lultságát. 

Így egy spártai hozzáállást alakítottak ki, amelyben a kifejezés gazdaságossá- 
ga kiemelkedő szerepet kapott. Ugy gondolkodtak, hogy minden programnak 
egyszerű eszköznek kell lennie, talán csak néhány alapvető opcióval. Egy-egy 
program csak egy dolgot csináljon, de azt felettébb jól. Amikor egy összetett 
feladatot kell megoldanunk, akkor azt a létező eszközök felhasználásával, 
nem pedig új program írásával kell megoldani. 

Íme egy gyakori példa: gyakorlatilag minden program létrehoz valamilyen 
kimenetet. Amikor nagy mennyiségű adatot jelenítünk meg, előfordulhat, 
hogy az adatok olyan gyorsan jönnek, hogy csak végiggördül a képernyőn, és 
nem tudjuk elolvasni. 

Az egyik megoldás, hogy minden programot úgy írunk meg, hogy az megfe- 
lelően kezelje a kimenetét. Így amikor a program valamit kiír, akkor figyel arra, 
hogy egyszerre mindig csak egy képernyőnyit írjon ki. Ez az a megoldás, amit a 
Unix fejlesztői el akartak kerülni. Miért kellene az összes programba beépíteni 
ugyanazt a funkcionalitást? 
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Mi több, miért kellene minden programnak tudnia, hogy hova megy a kime- 
nete? Néha a képernyőn akarjuk megnézni az adatokat, néha egy állományba 
akarjuk küldeni azokat, sőt akár egy másik program bemenetének 15 megadhat- 
juk a kimenetet, hogy további feldolgozást végeztessünk rajta. 

Ezért a Unix fejlesztői terveztek egy eszközt, amelynek az volt a feladata, 
hogy adatokat jelenítsen meg, egyszerre mindig csak egy képernyőnyit. Ami- 
kor olyan programot használunk, ami rengeteg kimeneti adatot szolgáltat, meg- 
adhatjuk, hogy a kimenet menjen a megjelenítő program bemenetére. Így nem 
számít, hogy hány különféle programot használunk, csak egy olyan programra 
van szükségünk, amely adatokat jelenít meg a képernyőn. 

Ez a megközelítés három előnyös tulajdonsággal rendelkezik. Először 15, ami- 
kor egy új programot tervezünk, az egyszerű lehet, nem kell felruháznunk min- 
den képességgel. Például nem kell felkészítenünk a programunkat, hogy az ada- 
tait szép formában, egyszerre egy képernyőnyit képes legyen megjeleníteni: 
erre már van egy eszközünk. 

A második előnyös tulajdonság, hogy mivel minden segédprogram csak 
egyetlen dolgot csinál, az erőfeszítéseinket koncentrálhatjuk. Amikor mond- 
juk egy képernyő kezelő programot tervezünk, a lehető legjobb képernyő keze- 
lő programnak alakíthatjuk ki; amikor pedig rendező programot tervezünk, a 
lehető legjobb rendező programnak tervezhetjük meg. 

A harmadik előnyös tulajdonság az egyszerű kezelhetőség. Mint felhasználó, 
amint elsajátítjuk a standard képernyőkezelő program használatát, gyakorlati- 
lag az összes program kimenetét szép formában meg tudjuk jeleníteni. 

Így az alábbi két mondatban lehet összefoglalni a Unix filozófiáját: 


e Mindenprogramnakilletve parancsnak csak egy dolgot kell tudnia, de azt jól. 
e Amikor egy új segédprogramra van szükségünk, jobb már létező segédprog- 
ramokból összeépíteni, mintsem a semmiről indulva újra megírni. 


Néhányan ezt a filozófiát a következőképpen fogalmazzák meg: , A kicsi 
szép." 

Mivel a Unix operációs rendszert már két évtizede használják, felmerülhet a 
kérdés, hogy vajon bevált-e a filozófia? A válasz: igen 15 meg nem is. 

Bizonyos mértékig az eredeti filozófia még mindig él. Mint azt majd a 11. fe- 
jezetben láthatjuk, rengeteg egycélú segédprogram létezik, és a Unix segítségé- 
vel ezeket könnyedén összekombinálhatjuk, ha szükségünk van rá. 

Azonban az eredeti filozófia két szempontból alkalmatlannak bizonyult. Elő- 
ször 15 sok ember nem tudott ellenállni a kísértésnek, hogy ne írja meg a saját 
változatát egyes segédprogramoknak. Ez azt jelenti, hogy néha egy adott prob- 
lémakörrel kapcsolatban több program használatát is el kell sajátítani. 

Például három képernyő kezelő programot használnak elterjedten: a more, 
a pg, és a less programokat. Bár lehet, hogy a more használata mellet dön- 
tünk, azonban bizonyos mértékig ismernünk kell a pg-t ií5. Valamikor, majd 
ha belépünk egy gépre, amely a pg-t használja az adatok képernyőnkénti meg- 
jelenítésére, ha csak a more-t ismerjük zavarba fogunk jönni. 
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Másrészt számos rendszer alapértelmezésben a more-t használja, így nem 
boldogulunk, ha csak a pg-t ismerjük. Végül sok ember kedveli a 1ess-t 
(amely nem áll rendelkezésünkre az összes rendszeren). Ezek az emberek lega- 
lább alapfokon meg kell hogy ismerkedjenek a more-ral és a pg-vel. 

Másodszor, a kicsi szép gondolat nagy vonzerővel rendelkezik. Azonban 
ahogy a felhasználók egyre fejlettebbek lesznek, és az igényeik is növeksze- 
nek, nyilvánvalóvá válik, hogy az egyszerű segédprogramok nem elégségesek. 

Például az eredeti levelező program csak néhány parancsot ismert. Egyszerű 
volt kezelni és elsajátítani. Azonban ahogy az elektronikus levelező rendszer 
mérete és jelentősége növekedett, az eredetilevelező program képességei hatá- 
rozottan elégtelenné váltak. Ennek eredményeképpen, mint azt a 9. fejezetben 
láttuk, számos levelező programot fejlesztettek ki. 

Ez azt jelenti, hogy óvatosan kell a Unix tanuláshoz közelednünk. 1980-ban a 
Unix eredeti tervezési vonala még élt, és a legelterjedtebben alkalmazott paran- 
csokról gyakorlatilag majdnem mindent meg lehetett tanulni. Manapság már 
annyival több az elsajátítani való, hogy nem lehetséges mindent megtanulni. 
Ez azt jelenti, hogy válogatnunk kell, hogy mely programokat akarjuk elsajátí- 
tani, és az egyes programokon belül szintén ki kell választanunk a legfontosabb 
parancsokat és opciókat, amelyeket az emlékezetünkbe akarunk vésni. 

Ezen fejezet olvasásakor törekedjünk az alapgondolatok megértésére. Lehe- 
tőleg a terminálunk előtt ülve dolgozzunk, és rögtön próbáljuk 15 ki a parancso- 
kat, amelyekről olvasunk. 

Azonban ne is próbáljuk memorizálni az összes program minden apró kis 
részletét. Csak azt jegyezzük meg, hogy mi áll a rendelkezésünkre, és hogy 
hol keressük a megfelelő segítséget, információkat, ha szükségünk van rá. 


Tipp: Amikor megtanulunk egy új programot használni, ne próbáljunk 
meg megtanulni minden apró részletet. 
Tanuljuk meg, hogy: 


1. mire képes a program, 
2. a legfontosabb részleteket, 
3. hol keressük a segítséget, amikor szükségünk van rá. 


A STANDARD INPUT ÉS A STANDARD OUTPUT 


A standard input és output fogalma alapvető fontossággal bír a Unixban. Ha ezt 
a gondolatot megértjük, akkor nagy lépést teszünk, hogy valódi Unix felhaszná- 
lókká váljunk. 

Az alapötlet egyszerű: minden program képes kell legyen tetszőleges forrás- 
ból fogadni a bemenetét, illetve képesnek kell lennie tetszőleges célra kiírnia a 
kimenetét. 
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Például tegyük fel, hogy van egy programunk, amely adatsorokat rendez. Sza- 
bad választásunk kell, hogy legyen, hogy a bemeneti adatokat a billentyűzetről 
gépeljük be, vagy egy már létező állományból adjuk, vagy esetleg egy másik 
program kimenete szolgáltatja a bemeneti adatokat. Hasonlóképpen, a rende- 
ző program képes kell hogy legyen az eredményét a képernyőre írni, egy kime- 
neti állományba menteni, vagy elküldeni egy másik programnak további feldol- 
gozásra. 

Az ilyen rendszer két csodálatos előnyös tulajdonsággal rendelkezik. Az első, 
hogy felhasználóként óriási rugalmasságot kapunk. A programok bemenetét 
illetve kimenetét úgy definiálhatjuk, ahogy azt a legjobbnak látjuk. Továbbá 
meg kell tanulnunk, hogy hogyan használjunk egy feladatra csak egyetlen prog- 
ramot. Ugyanaz a program, amely rendezett adatokat jelenít meg a képernyőn, 
a kimenetét állományba is írhatja. 

A második előnyös tulajdonság, hogy a programok tervezése és megírása je- 
lentősen könnyebbé válik. Amikor a programot írjuk, nem kell törődnünk az 
összes lehetséges bemeneti illetve kimeneti lehetőséggel. A program részletei- 
re koncentrálhatunk, és a Unixra hagyhatjuk a standard erőforrások kezelését. 

A lényeges gondolat, hogy az adat forrását és célját aprogramozó nem hatá- 
rozza meg, hanem úgy írja meg a programját, hogy az általános módon olvasson 
illetve írjon. Később, majd amikor futtatjuk a programot, a shell a bemenethez 
hozzákapcsolja a megfelelő adatforrást, illetve a megfelelő célt a kimenethez 
kapcsolja. 

Ezen gondolat megvalósítására a Unix fejlesztői egy általános olvasási mód- 
szert,a STANDARD INPUTOT, illetve egy általános írási módszert, a STAN- 
DARD OUIPUTOT terveztek. Ezen fogalmakra együttesen STANDARD 
[/0-ként fogunk hivatkozni. 

A gyakorlatban gyakran beszélünk ezekről a fogalmakról, mintha ezek való- 
di objektumok lennének. Így mondhatjuk, hogy ,, Ha el akarjuk menteni a prog- 
ram kimenetét, küldjük a standard outputot egy állományba." Valójában ekkor 
arra gondolunk, hogy , Ha el akarjuk menteni egy program kimenetét, mondjuk 
meg a shellnek, hogy állítsa a kimeneti célt egy állományra." Véssük az eszünk- 
be, hogy a standard input illetve output valójában fogalmak, és nem valódi adat- 
tárolók. 


A STANDARD OUTPUT ÁTIRÁNYÍTÁSA 


Amikor belépünk, a shell automatikusan a billentyűzetet állítja be, mint stan- 
dard input, illetve a képernyőt, mint standard output. Ez azt jelenti, hogy a leg- 
több program alapértelmezésben a billentyűről fog adatokat olvasni és a képer- 
nyőre írja ki a kimeneti adatait. 

Azonban - és itt nyilvánul meg a Unix ereje — minden alkalommal, amikor 
kiadunk egy parancsot, megadhatjuk a shellnek, hogy állítsa át a parancs lefu- 
tásának idejére a standard inputot és outputot. 
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Így közölhetjük a shellel, hogy , Le akarom futtatni a sort programot, és az 
eredményt a names nevű állományba akarom elmenteni. Így csak ezen parancs 
erejéig azt akarom, hogy a standard outputot küldd abba az állományba. Ami- 
kor a parancs lefutott, állítsd vissza a standard outputot a képernyőmre." 

Íme, így működik a dolog: ha egy parancs kimenetét a képernyőre akarjuk 
küldeni, nem kell tennünk semmit, ez automatikus. 

Ha azt akarjuk, hogy egy parancs kimenete egy állományba menjen, a pa- 
rancs után gépeljünk be egy : (nagyobb jel) karaktert, majd az állomány ne- 
vét. Például a 


sort - names 


a kimenetét a names nevű állományba küldi. A 5 karakter szép, mert úgy néz ki, 
mint egy nyíl, amely a kimenet útját mutatja. 

Ha az állomány még nem létezik, a Unix létrehozza. Amennyiben az állo- 
mány már létezik, a tartalma felülíródik. (Legyünk hát óvatosak!) 

Ha két 55 karaktert használunk egymás után, a Unix az adatokat a már lé- 
tező állomány végéhez fűzi. Tekintsük az alábbi parancsot: 


sort 55 nameg 


Ha a names nevű állomány még nem létezik, a Unix létrehozza. Amennyiben 
már létezik, az új adatok az állomány végéhez fűződnek. 

Amikor a standard outputot egy állományba küldjük, az mondjuk, hogy ÁT- 
IRÁNYÍTJUK. Így mindkét fenti sort parancs átirányítja a kimenetét a 
names nevű állományba. 

Amikor átirányítjuk a kimenetet, mi döntjük el, hogy a 5 karaktert, vagy a 
55 karakterpárt használjuk. ( Az első esetben felülírjuk az adatokat, a második- 
ban pedig hozzáfűzzük. ) Amikor az állomány nem létezik, nincs különbség a két 
módszer között. 


ÁLLOMÁNYOK FELÜLÍRÁSSAL SZEMBENI 
VÉDELME ÁTIRÁNYÍTÁSKOR 


Az előző részben láttuk, hogy ha a 5 karaktert használjuk, hogy a standard out- 
putot egy állományba irányítsuk, az adott állományban tárolt adatok felülíród- 
nak az új adatokkal. Azt is láttuk, hogy ha a 55 karakterpárt használjuk, hogy a 
kimenetet egy állomány végéhez fűzzük, az állomány létrejön, ha előtte nem lé- 
tezett. 

Előfordulhat, hogy nem akarjuk, hogy a Unix ilyen feltételezésekkel éljen. 
Például tegyük fel, hogy van egy names nevű állományunk, amely 5000 sornyi 
adatot tartalmaz, és egy sort parancs kimenetét ennek az állománynak a végé- 
hez szeretnénk fűzni. Más szóval az alábbi parancsot szeretnénk kiadni: 
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sort — names 

Azonban hibát vétünk, és véletlenül az alábbi parancsot adjuk ki: 
sort 5 names 

Mi történik? Az összes korábbi adatunk elvész. 

Hogy megelőzzük az ilyen katasztrófákat, megmondhatjuk a shellnek, hogy 
ne írjon felül már létező állományt, amikor a 5 karaktert használjuk a kimenet 
átirányítására, és ne hozzon létre új állományt, amikor a 55 karakterpárral ada- 
tokat fűzünk egy állomány végére. Ez biztosítja, hogy véletlenül nem írhatunk 
felül, illetve nem hozhatunk létre állományokat. 

Ha C-Shellt használunk, állítsuk be a noclobber nevű változót. AmennyiI- 
ben Korn shellt használunk, állítsuk be anoclobber opció nevet. Ha beállítjuk 
a noclobber-t, a shell pontosan azt teszi, amire kérjük, de semmivel sem töb- 
bet. 

A C-Shell használata esetén ezt a változót az alábbi módon állíthatjuk be: 
set noclobber 

A változót a 
unset noclobber 


paranccsal vonhatjuk vissza. (Megjegyzés: A C-Shellben nincs clobber nevű 
beépített változó, ezért a set clobber parancs kiadásának hatására nem tör- 
ténik semmi. A noclobber nevű változót kell beállítanunk illetve visszavon- 
nunk.) 

Korn shell esetén az opciót az alábbi parancs segítségével állíthatjuk be: 
set -o noclobber 

Az opciót visszavonni a 


set 40 noclobber 


paranccsal lehet. Ha beállítottuk a noclobber-t, akkor beépített védelmünk 
lesz. Például ha már létezik a names nevű állomány, és kiadjuk a 


sort : names 
parancsot, az alábbi üzenetet kapjuk: 


names: File exists. 
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Ha tényleg felül akarjuk írni az állományt, üssünk be egy ! (felkiáltójel) ka- 
raktert a 5 karakter után: 


Sort 5! names 


Ez felülbírálja az automatikus ellenőrzést. (Fontos, hogy ne tegyünk szóközt 
a 5 és ! karakterek közé.) Hasonlóképp, ha megpróbálunk egy nemlétező állo- 
mány végéhez adatot fűzni, például: 


sort 55 notfile 
az alábbi üzenetet kapjuk: 
notfile: No such file or directory 


Ha mégis létre akarjuk hozni az állományt, üssünk be egy ! (felkiáltójel) ka- 
raktert a 55 karaktersor után: 


sort 55! notfile 


Ez felülbírálja az automatikus ellenőrzést. 
Amikor a ! karaktert így használjuk, úgy is tekinthetjük , hogy ilyenkor annak 
jelentése: , Tedd amit mondtam!" . 


s Megjegyzés: A Unixban négy dologra használják a ! (felkiáltójel) karak- 
B tert. Ne keverjük ezeket össze. 
KE 


1. A ! aC-Shell history mechanizmusának használata esetén esemény informá- 
ciót jelöl. Például ha kiadjuk a !! parancsot, a C-Shell végrehajtja az előző 
parancsot. 

Megjegyzés: Amennyiben a ! karaktert egy parancs részeként használjuk, és 
nem akarjuk, hogy a C-Shell esemény indikátornak értelmezze, akkor a ! 
karakter elé egy ! (backslash) karaktert kell írni. Ez mondja meg a C-Shell- 
nek, hogy a ! karaktert literálisan felkiáltójel karakternek kell értelmezni. 
2. A ! használatos az UUCP útvonal címek elválasztására. Például: 


elm tinherYV!everstV! chance 

3. Számos interaktív program a ! karaktert használja egyetlen shell parancs 
végrehajtására. 
Például amikor a mail programot használjuk a leveleink olvasására, az ak- 


tuális időt és dátumot az alábbi paranccsal írathatjuk ki: 


! date 
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Amikor a date parancs végrehajtása befejeződik, visszatérünk az eredeti 
programba. 
Amikor ilyen módon használjuk a ! karaktert, azt SHELL ESCAPE karak- 
ternek nevezzük. 

4. Néha arra használjuk a ! karaktert, hogy megakadályozzuk valamilyen auto- 
matikus ellenőrzés végrehajtását. 
Például ha beállítjuk a noclobber változót (vagy opciót), a shell nem ír felül 
már létező állományokat, amikor a - jellel átirányítjuk a kimenetet. Ha nem 
akarjuk, hogy ez az automatikus ellenőrzés megtörténjen, használjuk a 5! 
kombinációt. Például: 


sort 5! notfile 


CSŐVEZETÉKEK (PIPELINES) 


Ha azt akarjuk, hogy egy parancs kimenete egy másik program bemenetére 
menjen, üssük le a I (függőleges vonal, pipe) karaktert, majd gépeljük be a 
program nevét. Például ha a sort program kimenetét az 1Ipr parancsnak 
(amely kinyomtatja az adatot) akarjuk küldeni, használjuk a 


sort I] Ipr 


parancssort. 

Amikor a standard outputot egy másik programnak küldjük, azt mondjuk, 
hogy CSŐVEZETÉKBE küldjük a kimenetet. Így a sort program csővezeté- 
ken keresztül az 1Ipr programnak küldi a kimenetét. 

Ha tudjuk, hogyan küldjünk csővezetéken keresztül kimenetet, már képesek 
vagyunk olyan parancsot konstruálni, amelyben a kimenet sorban az egyik 
programtól a másikhoz megy. Például az alábbi parancs a cat program kimene- 
tét elküldi a grep-nek, a grep kimenetét a sort-nak, majd végezetül a sort 
kimenetét az 1pr-nek: 


cat newnames oldnames I] grep Harley I sort I Ipr 


A részletekkel egyelőre ne törődjünk. 

(Jó, azért nézzünk meg néhány részletet. A cat állományokat rak össze; a 
grep megkeresi az összes olyan sort, amely egy adott karaktersorozatot tartal- 
maz, ebben az esetben a , Harley" szót; a sort rendezi, és az Ipr kinyomtatja 
az adatokat. Így a végén egy rendezett nyomtatott listát kapunk, amely azokból 
a sorokból áll, amelyek a newnames illetve oldnames állományokban tartal- 
mazzák a , Harley" nevet.) j 

Amikor ily módon kapcsolunk össze parancsokat, azt CSŐVEZETÉKNEK 
nevezzük. A csővezeték, amelybe az egyik végén betesszük az adatokat, a másik 
végén pedig kijönnek az adatok, szemléletes hasonlat. Azonban lehet, hogy 
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helyesebb, ha úgy tekintjük az egészet, mint egy összeszerelő futószalag, amely- 
ben minden program más és más műveletet hajt végre az adatokon. A nyers adat 
bemegy a futószalag egyik végén, és a másik végén már feldolgozott formában 
jön ki. 

mm Megjegyzés: A Unix helyes használatának művészete abból áll, hogy 
EM tudjuk, hogyan kell egy problémát megoldani programok csővezetékbe 
MI fűzésével. 


A STANDARD INPUT ÁTIRÁNYÍTÁSA 


Alapértelmezésben a standard input a billentyűzetre van állítva. Ez azt jelenti, 

hogy amikor kiadunk egy parancsot, amely adatokat akar olvasni, a Unix azt 

várja tőlünk, hogy az adatokat a billentyűzeten, soronként gépeljük be. Ami- 

kor befejeztük az adatbevitelt, üssük le a "D-t (az eof billentyű, amellyel az 

5. fejezetben foglalkoztunk). Ezen billentyű leütése jelzi, hogy nincs több adat. 
Íme egy példa, amit kipróbálhatunk. Gépeljük be: 


sort 


A sort parancs ekkor arra vár, hogy adatokat adjunk be a standard inputról 
(jelen esetben a billentyűzetről). Gépeljünk be annyi sort, amennyit kedvünk 
tartja. Például gépeljük be az alábbiakat: 


Harley 
Alan 
Melissa 
Randolph 


Miután az utolsó sor végén leütöttük a RETURN t-t, üssünk "D-t, ezzel jelez- 
ve, hogy nincs több adat. A sort program ezek után az adatokat ABC sorrend- 
be rendezi, és kiírja astandard outputra (amely alapértelmezésben a képernyő). 
A példabeli adatokra az alábbi jelenne meg a képernyőnkön: 


Alan 
Harley 
Melissa 
Randolph 


Sokszor elő fog fordulni, hogy a standard inputot át akarjuk állítani egy állo- 
mányra. Másszóval azt akarjuk, hogy a shell tudassa a programmal, hogy a be- 
meneti adatait egy állományból olvassa, ne a billentyűzetről. A parancs után 
gépeljük be a c (kisebb jel) karaktert, majd az állomány nevét. 
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Például ha a temp nevű állományban található adatokat akarjuk rendezni, 
adjuk ki az alábbi parancsot: 


sort cz temp 


Mint láthatjuk, a c karakter jó választás, mivel úgy néz ki, mint egy nyíl, ami a 
bemenet útját mutatja. 

Íme egy példa, amelyet magunk is kipróbálhatunk. Mint azt a 8. fejezetben 
láttuk, a felhasználókhoz kapcsolódó nyilvános rendszer információkat általá- 
ban a /etc/passwd nevű állományban tárolják. Ezen állományt sorrendezve 
kiírathatjuk az alábbi paranccsal: 


sort c /etc/passwi 


Íme egy másik gyakori alkalmazás a bemenet átirányítására. Ha megírtunk 
egy levelet, amelyet el szeretnénk küldeni a címzettnek, megmondhatjuk a le- 
velező programnak, hogy a bemenetét egy állományból olvassa. (A Unix leve- 
lező programot a 9. fejezet tárgyalja. ) 

Például tegyük fel, hogy van egy notice nevű állományunk, amely egy le- 
velet tartalmaz, amit három felhasználónak el akarunk küldeni. Ezek sorra 
curly, larry és moe. Erre az alábbi parancsot használhatjuk: 


mail curly larry moe - notice 


Mint azt már valószínűleg kitaláltuk, a standard inputot és outputot egyide- 
jűleg 15 átirányíthatjuk. Például a 


sort cz rawdata : names 


parancs a rawdata állományból olvassa az adatokat, rendezi azokat, majd a 
kimenetet kiírja a names nevű állományba. 


Tipp: Amikor olyan parancsot adunk ki, amely átirányítja, vagy csőveze- 

-H tékbe irányítja a standard [/DO-t, nem szükséges szóközöket tenni a c, 5 és 

I jelek köré. Azonban jó stílusról árulkodik, ha mégis kitesszük ezeket a 
szóközöket. 
Például a 


cat nemames oldnames Í grep Harley] sort] Ipr 
sort ca rawdata - names 


parancsok helyett szerencsésebb a 


cat newnames oldnamegs I! grep Harley I sort I Ipr 
sort -€Z rawdata - names 
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parancsokat használni. Ez könnyebben érthetővé teszi a parancsainkat, és csök- 
kenti a gépelési hibák lehetőségét. Azonban emlékezzünk rá, hogy ne tegyünk 
szóközt a 5! illetve a 55! karaktersorozatok közé, amikor például egy noc- 
lobber beállítást akarunk felülbírálni. (Ezt a fejezet korábbi részében tárgyal- 
tuk.) Például: 


sSOLrt 5! names 
sort 55! notfile 


A CSŐVEZETÉK SZÉTÁGAZTATÁSA: tee 


Előfordulhat, hogy arra van szükségünk, hogy egy program kimenete egyszerre 
két helyre 15 elmenjen. Például el akarhatjuk menteni a kimenetet egy állo- 
mányba, de egyben a kimenetet tovább is akarjuk küldeni egy másik program- 
nak, hogy az további feldolgozásokat végezzen rajta. 

Vessünk egy pillantást az alábbi példára: 


cat nemames oldnames Í grep Harley I sort I Ipr 


A fenti parancs a cat programot használja, hogy a newnames és a oldna- 
mes állományokat összekombinálja. Aztán a kimenetet a grep-nek küldi, ami 
megkeresi az összes olyan sort, amely a , Harley" szót tartalmazza. Ezek után a 
grep kimenetét a sort-nak küldjük rendezésre. 

Most tegyük fel, hogy ezen a ponton el akarjuk menteni a rendezett kimene- 
tet a save nevű állományba. Azonban az 1Ipr parancsnak is el akarjuk küldeni 
a rendezett adatokat (hogy kinyomtassuk ). 

A megoldás: használjuk a TEE-t. Ez egy olyan mechanizmus, amely a beme- 
netének egy másolatát egy állományba 15 elküldi, nem csak a standard outputra. 
(A név a vízvezeték szerelésből ered, ahol a , T" csatlakozó két csövet csatlakoz- 
tat, míg egy további, merőleges kapcsolódást is biztosít. ) 

Tee létrehozására használjuk a tee parancsot. A parancs szintaxisa: 


tee [-a)] file... 

Általában a parancsot egyetlen állománynévvel használjuk. Például: 
cat nemames oldnames I] grep Harley I sort I tee save Í Ipr 

Ebben az esetben a sort program kimenete elmentődik a save nevű állo- 
mányban. Ugyanakkor a kimenet továbbmegy az 1pr programhoz további fel- 
dolgozásra. 


A tee parancs szintaxisa lehetővé teszi, hogy a kimenetből több másolatot is 
létrehozzunk, amennyiben egynél több állománynevet adunk meg. Például a 
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tee parancs az alábbi csővezetékben a kimenetet két állományba, c1-be és c2- 
be másolja. 


cat newnames oldnames Í grep Harley I sort ÍI tee c1c2 1lpr 


Amennyiben a tee parancsnak megadott állomány nem létezik, a tee létre- 
hozza azt. Azonban ha az állomány már létezik, a tee felülírja azt, és az állo- 
mány eredeti tartalma elvész. Amennyiben azt akarjuk, hogy a tee a már lé- 


tező állomány végéhez fűzze az adatot, ahelyett, hogy felülírná azt, használ- 
juk a -a (append) opciót. Például: 


cat newnames oldnames I grep Harley I sort Í tee -a save I 1pr 
Ez a parancs elmenti a sort program kimenetét a save nevű állományba. 


Amennyiben az állomány már létezik, a kimenetet hozzátűzi az állomány végé- 
hez. 


11. FEJEZET 


SZŰRŐK 


A 10. fejezetben láthattuk, hogy a Unix filozófia hogyan vezetett rengeteg olyan 
program kifejlesztéséhez, amelyeket eszközként lehet használni egyetlen fela- 
dat végrehajtására. Láttuk, hogy hogyan lehet átirányítani és kezelni a bemene- 
tet illetve a kimenetet, és hogyan lehet csővezetékeket felépíteni, amelyeken 
keresztül az adatok az egyik programtól a másikhoz mennek. 

Ebben a fejezetben néhány nagyon hasznos Unix segédprogramot fogunk 
tárgyalni. Ezen segédprogramokat használva, és alkalmazva a 10. fejezetben el- 
sajátított módszereket, képesek leszünk rugalmas eszközök létrehozására, ame- 
lyek segítségével problémák széles körét tudjuk megoldani. 

A fejezet végén áttekintünk két fontos Unix szolgáltatást: a parancs helyette- 
sítést és a reguláris kifejezéseket. 


SZŰRŐK 


A 10. fejezetben láthattuk, hogy programok egész sorát hogyan lehet csőveze- 
tékekkel összekapcsolni. Például az alábbi parancs adatokat ad át négy egymást 
követő programon keresztül: 


cat newmnames oldnames ] grep Harley I sort I 1pr 


Mostanra már értékelni tudjuk, milyen hasznos 15 tud lenni egy program, ha 
egy csővezetékbe beépíthető. Az ilyen program adatokat olvas, valamilyen mú- 
veletet hajt végre rajtuk, majd az eredményeket kiírja a kimenetére. 

Az ilyen programokat SZŰRŐKNEK nevezzük. Pontosabban, minden 
olyan programot szűrőnek hívunk, amely a standard inputról olvassa az ada- 
tait, és a kimenetét a standard outputra írja. Azt is elvárjuk, hogy a szűrő csak 
egy feladatot végezzen, de azt jól csinálja. 
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Tipp: Ha szűrőket használunk gyakran használt csővezetékek felépítésé- 
-H re, definiáljunk rá egy álnevet, és tegyük bele a . cshrc állományunkba 
(C- Shell) illetve a környezeti állományunkba (Korn shell). Így nem kell 
a csővezeték minden használatakor begépelni az egész dolgot. 
Az álnevekről a UNIX haladóknak című könyvben olvashatunk. 


Ha programozók vagyunk, nem jelent túl nagy gondot a saját szűrőink meg- 
írása. Valamilyen programozási nyelvet (pl. C), vagy a shell beépített nyelvét 
használhatjuk erre a célra. Csak arra kell ügyelnünk, hogy a program a stan- 
dard inputot olvassa, illetve a standard outputra írjon, és a programunk máris 
egy szűrő lesz. Másszóval ha a programunk vagy shell scriptünk a standard in- 
putról olvas és a standard outputra ír, akkor bármely csővezetékbe beépíthető. 

Nagyon érdekes, hogy a csővezetékek első illetve utolsó eleme nem kell, hogy 
szűrő legyen. A fenti példában például az 1pr programot használtuk, hogy a 
sort parancs kimenetét kinyomtassuk. Nyilvánvaló, hogy az 1pr program ki- 
menete nem a standard outputra, hanem a nyomtatóra megy. (Pontosabban a 
kimenet egy rendszer állományba megy, ahol majd addig várakozik , amíg nyom- 
tatásra nem kerül.) 

Hasonlóan, a csővezeték első parancsa, a cat (amely állományokat másol 
össze) nema standard inputról olvas. Ebben az esetben két állományból, a new- 
names, illetve az oldnames állományokból veszi az adatokat. 


A LEHETŐ LEGEGYSZERŰBB SZŰRŐ: cat 


Egy szűrő a standard inputról olvas, valamit csinál, majd az eredményt a stan- 
dard outputra írja. 

Mi lehet a lehető legegyszerűbb szűrő? Az, amelyik semmit sem csinál. En- 
nek neve cat (egy pillanat múlva látni fogjuk, miért). A cat nem tesz mást, 
mint az adatokat átmásolja a standard inputról a standard outputra. 

Íme egy egyszerű példa, amit magunk is kipróbálhatunk. Adjuk ki az alábbi 
parancsot: 


cat 


Ezek után a rendszer adatokat vár a standard inputról, vagyis a cat arra vár, 
hogy begépeljünk valamit. (Emlékezzünk vissza, hogy a standard input alapér- 
telmezésben a billentyűzet. ) 

Amikor a sorok végén RETURN-t ütünk, arendszer a sort elküldi a cat-nak, 
ami átmásolja azt a standard outputra (a képernyőre). Ennek eredménye, hogy 
minden begépelt sor kétszer jelenik meg: 


Szűrők 161 


this 18 linel1 
this is line1 
this ís line2 
this Ís 1line2 


Ha befejeztük, üssünk "D-t (ez az eof billentyű). Ez tudatja a Unix-szal, hogy 
nincs több adat. A cat parancs befejeződik, és visszatérünk a shell prompthoz. 

Felmerülhet a kérdés, hogy miért használnánk egy olyan szűrőt, ami semmit 
sem csinál? Természetesen semmi értelme, hogy a cat parancsot egy csőveze- 
téken belül alkalmazzuk. Azonban kihasználhatjuk a standard [/D mechaniz- 
musát, hogy a cat segítségével rövid állományokat hozzunk létre. Tekintsük 
az alábbi példát: 


cat 5 data 


Ebben a parancsban a standard input továbbra 15 a billentyűzet, de a standard 
output át van irányítva a data nevű állományba, így minden begépelt sor bemá- 
solódik oda. Ha az állomány még nem létezik, a Unix létrehozza azt számunkra. 
Amennyiben már létezik, a tartalma felülíródik. 

Annyi sort gépelhetünk be, amennyit csak akarunk, és a végét a "Dleütésével 
jelezzük. Így a cat használatával és a standard output átirányításával egyszerű- 
en létrehozhatunk rövid állományokat. (Sajnos ha valami hibát veszünk észre a 
RETURN leütése után, újra ki kell adnunk a parancsot, és az egészet újra be 
kell gépelnünk. ) 

Amennyiben valamilyen adatot hozzá akarunk fűzni egy már létező állomány 
végéhez, a standard output átirányítására használjuk a 55 karaktersorozatot: 


cat 55 data 


(Mint azt a 10. fejezetben láttuk, ha akimenetet a 55-vel irányítjuk át, akkor a 
shell a kimenetet hozzáfűzi az állomány végéhez, nem pedig felülírja azt.) 

A cat-ot használhatjuk rövid állományok kiíratására is. Egyszerűen irányít- 
suk át a standard inputot a kiíratandó állományra. Például: 


cat -z data 


Alapértelmezésben a standard output a képernyőre megy. 

Végezetül a cat parancsot használhatjuk állományok másolására 15, ameny- 
nyiben mind a standard inputot, mind pedig a standard otuputot is átirányítjuk. 
Például ha a data állományt át akarjuk másolni a newdata nevű állományba, 
adjuk ki az alábbi parancsot: 


cat z data 5 newdata 


Manapság a mindennapi használatra már jobb eszközök 15 a rendelkezésünk- 
re állnak erre a célra. Általában egy állomány kiíratására egy lapozó programot 
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(mint pl. a more vagy a pg), egy állomány létrehozására egy editort (mint pl. vi 
vagy emacs ), állományok másolására pedig a cp parancsot használnánk. 

Azonban fontos, hogy átolvassuk és megértsük ezeket a példákat. Segítenek, 
hogy méltányoljuk a standard [/Ő és a szűrők nyújtotta lehetőségeket. Nézzük 
meg milyen sokat is tehetünk meg egy szűrővel, ami nem csinál semmit! 

A cat használatán keresztül példát láthatunk a Unix eleganciájára. Ami egy 
egyszerű koncepciónak tűnik -— hogy az adatok a standard inputról a standard 
outputra kell hogy menjenek - kiderül, hogy számos váratlan gyümölccsel aján- 
dékoz meg bennünket. 


m- Megjegyzés: A Unix vonzereje részben az, hogy hirtelen a dolgok mélyé- 
E re láthatunk, és azt mondhatjuk magunkban: , Szóval ezért csinálták ezt 
—-—-I így!" . 


A SZŰRŐK KÉPESSÉGEINEK NÖVELÉSE 


Egy szűrőn egyetlen jelentős módosítást végrehajtva annak hasznosságát óriási 
mértékben megnövelhetjük. Ez a módosítás annyi, hogy megengedjük, hogy 
megadjuk bemeneti állományok neveit. 

Mint azt már láttuk, a szűrő szigorú definíciója megköveteli, hogy az a beme- 
netét a standard inputról vegye. Amennyiben a bemenetet egy állományból 
akarjuk venni, a standard inputot át kell irányítanunk arra az állományra. 

De mi történik, ha meg van az a lehetőségünk, hogy egy állományból is olvas- 
hatunk, amely nevét paraméterként adjuk meg? Például ahelyett, hogy ki kel- 
lene írnunk, hogy 


cat c data 
megtehetnénk, hogy csak annyit írunk, hogy 
cat data 


Első pillantásra egy ilyen apró módosítás jelentéktelennek tűnik. Valóban 
egy kicsit egyszerűbbé válik a parancssor, de ennek ára van: maga a cat prog- 
ram összetettebbé válik. Nemcsak a standard inputról, de egy állományból 15 
képesnek kell lennie olvasni. Továbbá a képességek kiterjesztésével egy kicsit 
veszítettünk a szűrők szépségéből és egyszerűségéből. 

Azonban számos szűrőt kiterjesztettek ily módon. Ennek oka nem az, hogy 
egyszerűbb a parancssort olvasni, hanem mert így lehetőségünk van több állo- 
mányból is olvasni. Íme a cat parancs rövidített szintaxisa: 


cat [file...] 


ahol a fi 1e az állomány neve, amelyből a cat az adatokat olvasni fogja. 
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Vegyük észre a három pontot a f i 1e paraméter mögött. Ez azt jelenti, hogy 
több állomány nevét is megadhatjuk. (A parancsok szintaxisával a 7. fejezet fog- 
lalkozik.) 

Így - és ez a dolog nagyon fontos - azzal, hogy a cat képességeit bővítettük, 
hogy állományból is olvashat, azt is lehetővé tettük, hogy egynél több állomány- 
ból is olvasson. Ez azt jelenti, hogy több állományt is megadhatunk, és a cat 
parancs egymás után mindegyik állományt végigolvassa, és az adatokat az olva- 
sás sorrendjében a standard outputra írja. 

Másszóval a cat parancs segítségével több állomány adatait összemásolhat- 
juk. Vessünk egy pillantást az alábbi példákra: 


cat name address phcne 
cat name address phcme : info 
cat name address phcme I sort 


Az első példa három állomány adatait (name, address és phone) másolja 
össze, majd kiírja a képernyőre. A második példa a fenti három állományt ösz- 
szemásolja, és egy negyedik állományba, az info-ba másolja. A harmadik példa 
a fenti három állományt egybemásolja, majd az eredményt csővezetéken átkül- 
di egy másik programnak (a sort-nak). 

Már korábban említettük, hogy nemcsak a cat, hanem más szűrők 15 képesek 
a bemenetüket több állományból olvasni. Gyakorlatilag erre nincs szükség. 
Amennyiben több állományban lévő adatokkal akarunk dolgozni, azokat össze- 
gyűjthetjük a cat-tal, majd csővezetéken keresztül elküldhetjük az adott prog- 
ramnak. Például: 


cat name address phcme I sort 


Ez bizonyos szempontból nagyon vonzó. A cat parancsot képessé téve, hogy 
az a bemenetét nem csak a standard inputról, hanem több állományból 15 képes 
olvasni, veszítettünk valamicskét az egész tervezés eleganciájából. Azonban a 
cat-ot használva, hogy más programoknak adatot szolgáltasson, legalább a 
többi szűrő tisztaságát meg tudjuk őrizni. 

Azonban, mint azélet sok más területén, a hasznosság felülkerekedett a szép- 
ségen és a tisztaságon. Túl bonyolult, hogy minden alkalommal, amikor állomá- 
nyokból akarunk adatokat küldeni egy szűrőnek, azt előbb a cat parancson ke- 
resztül kell ereszteni. 

Így a legtöbb szűrő megengedi, hogy több állománynevet is megadjunk neki 
paraméterként. 


Például az alábbi parancsok több állományban lévő adatokat rendeznek sorba: 


sort name address phcne 
sort name address phcme : info 
sort name address phcne I] grep Harley 
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Az első parancs a kimenetét a képernyőn jeleníti meg. A második a kimenetet 
elmenti egy állományba, a harmadik pedig a kimenetét továbbküldi egy csőve- 
zetéken keresztül egy másik programnak további feldolgozásra. 

A fentieket összefoglalva tegyük fel a kötözködő, tudálékos kérdést: Ez azt 
jelenti, hogy egy program, amely a bemenetét egy állományból olvassa, akkor 
az már valójában nem 15 szűrő? 

Erre a kérdésre két válasz adható. Először 15 mondhatjuk azt, hogy ha egy 
program, mint például a cat, vagy a sort a standard inputról olvas, akkor az 
szűrő, de amikor állományból olvas, akkor nem szűrő. Vagy kiszélesíthetjük a 
szűrők definícióját, hogy az megengedje, hogy a szűrők a bemenetüket vagy a 
standard inputról, vagy állományból vegyék. 


HASZNOS SZŰRŐK LISTÁJA 


Miután megismerkedtünk a szűrők használatának alapjaival, a fejezet további ré- 
szében a legfontosabb szűrőkkel fogunk foglalkozni. A 11.1. ábra hasznos szűrők 
egy listáját mutatja. Az fmt (9. fejezet) a head, less, more, pg és tai1 (12. fe- 
jezet), és az n1 és apr kivételével az összes szűrőt ebben a fejezetben tárgyaljuk. 


Rendeltetés 

állományokat másol össze; a standard inputot a standard 
outputra másolja 

adott oszlopokat töröl az adatból 

adott kulcsot alkalmazva kódolja illetve dekódolja az adatot 
a szöveg kiválasztott részét (oszlopait) adja vissza 

a szöveget 72 karakter szélesre formázza 

megkeres adott mintát tartalmazó sorokat 

adatok első pár sorát írja ki 

megjeleníti az adatot, egyszerre egy képernyőnyit 
megkeres adott mintával kezdődő sorokat 

megjeleníti az adatot, egyszerre egy képernyőnyit 
sorszámokat hoz létre 

adat oszlopokat tesz össze 

megjeleníti az adatot, egyszerre egy képernyőnyit 
nyomtatásra alkalmas alakra formázza az adatokat 

az adat minden sorában megfordítja a karakterek sorrendjét 
rendez illetve összeolvaszt adatokat 

ellenőrzi az adat helyesírását 

adatok utolsó pár sorát írja ki 

lefordítja illetve törli a kiválasztott karaktereket 
ismétlődő sorokat keres 

sorokat, szavakat, illetve karaktereket számol 





11.1. ábra. Hasznos szúrők listája 
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A szűrők tárgyalása során jusson eszünkbe, hogy csak a leglényegesebb anyag- 
gal fogunk foglalkozni. Ha az összes részletet meg akarjuk tanulni, beleértve a 
legegzotikusabb opciókat 15, aman parancs segítségével olvassuk el az online ké- 
zikönyv megfelelő bejegyzését. ( Az online kézikönyvvel a 6. fejezet foglalkozik.) 

Ráadásul lehet, hogy nem mindegyik ismertetett program található meg a 
rendszerünkben. Amennyiben a legcsekélyebb kételyünk lenne, nézzük meg 
az online kézikönyvet, vagy használjuk a whatis parancsot (szintén a 6. feje- 
zet tárgyalja). 


s Megjegyzés: Amennyiben úgy döntünk, hogy a fejezet további részeit 
EM csak átfutjuk, feltétlenül álljunk meg a fejezet utolsó két részénél, és fi- 
IEEE] 2.4 s, . egés 2 
I gyelmesen olvassuk el a parancs helyettesítést és a reguláris kifejezése- 
ket tárgyaló részeket. 


ÁLLOMÁNYOK ÖSSZEMÁSOLÁSA: cat 


A cat program a bemenetét változatlanul átmásolja a standard outputra. Az 
adatok a standard inputról illetve egy vagy több állományból jöhetnek. A pa- 
rancs szintaxisa: 


cat [-mm8] [file. ..] 
ahol fi 1e az állomány neve. — 
A cat parancs segítségével állományokat másolhatunk össze, például: 


cat name address phcne 
cat name address phcne : info 
cat name address phcne I sort 


A cat-ot használhatjuk egy vagy több állomány kiíratására Is: 


cat name 
cat name address phcne 


állomány létrehozására: 

cat 5 newfile 

hogy állomány végéhez adatokat fűzzünk hozzá: 
cat 55 oldfile 

és állományok másolására is: 


cat c data 5 newdata 
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Van egy gyakori hiba, amelyet feltétlenül el kell kerülnünk: ne irányítsuk át a 
kimenetet valamelyik bemeneti állományra. Például tegyük fel, hogy az add- 
ress és a phone állományok tartalmát a name állomány végéhez szeretnénk 
fűzni. Erre nem használhatjuk a 


cat name address phacne : name 


parancsot, mert a Unix a kimeneti állományt még a cat program elindítása 
előtt előkészíti, így a name nevű állomány tartalma már azelőtt törlődik, hogy 
a cat elolvasná és összemásolná a bemeneteit. Mire a cat a name állományt 
olvasni kezdi, az már rég üres. 

Ha a fentihez hasonló parancsot adunk ki, a Unix az alábbi üzenetet adja: 


cat: input name is gutput 


Azonban már késő: a name állomány eredeti tartalma ekkor már elveszett. 
A biztonságos módszer, amellyel az address és a phone állományok tartal- 
mát a name állomány végére lehet fűzni: 


cat address phcne 5: name 


Figyeljük meg, hogy a name állományt nem használjuk bemeneti állomány- 
ként; hanem inkább a másik két állomány tartalmát fűzzük hozzá a name végé- 
hez. 

A cat parancs opciói az alábbiak. A -n (number) sorszámot ír minden sor 
elé. A -b (blank) opciót a -n opcióval együtt szokás alkalmazni, és azt mondja 
meg a parancsnak, hogy ne sorszámozza meg az üres sorokat. A -s (sgueeze) 
opció az egymás utáni üres sorokat lecseréli egyetlen üres sorra. 


Tipp: Bár egy állományt megjeleníthetünk a cat paranccsal, jobb ha rá- 
-H szokunk a lapozó programok, mint pl. more (lásd a 12. fejezetet) haszná- 
latára, amelyek egyszerre mindig csak egy képernyőnyi információt 
nyomtatnak ki. 
Az emberek szeretik a cat-ot használni, mert jól használható és könnyű be- 
gépelni. Azonban, hacsak nem rövid az állomány, az adat nagy része kifut a ké- 
pernyőből, még mielőtt elolvashatnánk. 


IT REJT A NÉV? 

cat 
Sokan azt hiszik, hogy a cat név a , concatenate" szót rövidíti. Valójában nem. 
A cat név valójában az archaikus , catenate" szóból származik, amelynek je- 
lentése: , láncba fűzni". (Es mint azt minden latin vénával rendelkező progra- 
mozó jól tudja, a , catena" latin szó jelentése , lánc". ) 
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OSZLOPOK TÖRLÉSE AZ ADATOKBÓL: colrm 


A colrm parancs a standard inputot olvassa, az adatok adott oszlopait kitörli, 
majd a megmaradó adatokat kiírja a standard outputra. A parancs szintaxisa az 
alábbi: 


colm Í[startcol [endcol]] 


ahol startco!l a kitörlendő tartomány kezdő oszlopa, míg az endcol az utol- 
só oszlopa. Az oszlopok sorszámozása 1-essel kezdődik. 

Íme egy példa: Tegyük fel, hogy egy kaliforniai egyetemen vagyunk profesz- 
szorok, és ki kell nyomtatnunk a PE201-es csoportunk diákjainak jegyeit (kö- 
zéphaladó szörfözés). Ennek a listának nem szabad tartalmaznia a diákok ne- 
velt. 

Van egy adatállományunk, a students állomány, amely az összes diákról 
egy sornyi információt tartalmaz. Minden sor tartalmaz egy diák sorszámot, 
egy nevet, a vizsga eredményét és a megszerzett jegyet: 


012-34-5678 Ambercraxbie, Al 95£ 
123-45-6789 Barton, Barbara 655 
234-56-7890 Canby, Charles 772 
345-67-8901 Danfield, Deann 822: 


bdmyas 


A jegyek listájának létrehozásához törölnünk kell a neveket, amik a 14-30 
oszlopokat foglalják el. Használjuk az alábbi parancsot: 


colrmn 14 30 c students 
A parancs kimenete az alábbi lesz: 


012-34-5678 95 
123-45-6789 655 
234-56-7890 77" 
345-67-8901 82 


bmyúyasg 


Ha ki akarjuk ezt a listát nyomtatni, nem kell mást tennünk, mint a fenti pa- 
rancs kimenetét egy csővezetéken keresztül az 1pr parancs bemenetére kell 
vezetni: 


colm 14 30 z students I] 1Ipr 


Amennyiben csak a kezdő oszlopot adjuk meg, a colrm parancs a kezdő osz- 
loptól egészen a sor végéig törli az oszlopokat. Például: 


colm 14 -z students 


az alábbiakat írja kt: 
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012-34-5678 
123-45-6789 
234-56-7890 
345-67-8901 


Amennyiben sem a kezdő, sem az utolsó oszlop sorszámát nem adjuk meg, a 
colrm parancs nem csinál semmit. 


A KIVÁLASZTOTT OSZLOPOK KIVÁGÁSA: cut 


A cut parancs adatoszlopokat vág ki. Ez a parancs felettébb rugalmas. Kivág- 
hatunk adott oszlopokat, vagy minden egyes sor bizonyos elválasztott részeit — 
mezőit. Ha adatbázis szakértők vagyunk, úgy tekinthetünk a cut-ra, mint egy 
reláció vetítésének a megvalósítására. (Ha nem vagyunk adatbázis szakértők, 
ne is törődjünk az előbbiekkel. Valójában senki sem érti igazán.) 

Ebben a részben a cut alapvető szolgáltatásaira fogunk koncentrálni, nem 
megyünk bele a mezők tárgyalásába. Amennyiben érdekelnek a részletek, ol- 
vassuk el a man cut segítségével az online kézikönyv ide vonatkozó bejegyzését. 


A cut parancs szintaxisa: 
cut -clist [file...] 


ahol 21 ist a kivágandó oszlopok listája, és file a bemeneti állomány neve. 

A lista segítségével mondjuk meg a cut parancsnak, hogy mely oszlopokat 
akarjuk kivágni. Adjuk meg egy vagy több oszlop sorszámát vesszővel elválaszt- 
va. Ne használjunk szóközt a listán belül. Például ha csak a 10. oszlopot akarjuk 
kivágni, használjuk a 10-et. Ha az 1, 8, 10 oszlopokat akarjuk kivágni, használ- 
juk a 1,8,10 listát. 

Megadhatunk tartományokat is, ha egy kötőjellel összekapcsoljuk a tarto- 
mány kezdő oszlopának sorszámát utolsó oszlopának sorszámával. Például ha 
ki akarjuk vágni a 10-től 15-ik oszlopig terjedő tartományt, használjuk a 10- 
15-öt. Ha az 1., 8. és 10-től 15-ik oszlopig terjedő tartományt akarjuk kivágni, 
használjuk a 1,8,10-15-öt. 

Íme egy példa a cut parancs használatára. Tegyük fel, hogy van egy info 
nevű tartományunk, amely egy csoportról tartalmaz információkat. Minden 
sor egy-egy adott emberhez kapcsolódó információkat tartalmaz. Konkrétan 
a 14-30-ig terjedő oszlopok egy nevet, míg a 42-49-ig terjedő oszlopok egy tele- 
fonszámot tartalmaznak. Íme egy példa adat: 


012-34-5678 Ambercrambie, Al 01/01/72 555-1111 
23-45-6789 Barton, Barbara 02/02/73 555-2222 
234-56-7890 Canby, Charles  03/03/74 555-3333 
345-67-8901 Danfield, Deam. 04/04/75 555-4444 


CZ 48 
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Ha csak a neveket akarjuk megjeleníteni, használjuk az alábbi parancsot: 
cut -c14-30 info 
Ennek hatására ezt látjuk: 


Ambercrarbie, Al 
Barton, Barbara 
Canby, Charles 
Danfield, Deanmn 


A neveket és telefonszámokat az alábbi paranccsal írathatjuk ki: 
cut -c14-30, 42-49 info 
Ennek hatására ezt látjuk: 


Ambercrcambie, Al 555-1111 
Barton, Barbara 555-2222 
Canby, Charles  555-3333 
Danfield, Deam. 555-4444 


Ha el akarjuk menteni a fenti információkat, irányítsuk át a standard outputot: 
cut -c14-30 , 42-49 info : phcnelist 


Ha egy táblázat oszlopait akarjuk átrendezni, ezt megtehetjük a cut éspas- 
te parancsok segítségével. 

A cut parancs nagyon jól használható csővezetékekben. Íme egy példa. Egy 
listát szeretnénk készíteni azokról a felhasználó azonosítókról , akik épp be van- 
nak lépve a rendszerbe. Mivel bizonyos felhasználó azonosítók egynél többször 
is be lehetnek lépve, azt is ki akarjuk írni, hogy ki hányszor van belépve. 

Kezdjük a 8. fejezetben leírt who paranccsal. Ez a parancs minden belépett 
felhasználó azonosítóhoz kiír egy sort. Például: 


alan — console Jul 8 10:30 

harley ttypl Juúl1217:46 

tln ttyp4  ] Jul 12 21:22 (feline) 

alan ttyp0O Jul 12 16:45 

bill  ttyp3 dJuül 1212 17:41 (tintin.ucsb.edu) 


Mint azt láthatjuk, a felhasználó azonosító az 1-8-ig terjedő oszlopokban ta- 
lálható. Így az azonosítókat az alábbi paranccsal vághatjuk ki: 


cut -c1-8 
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A következő lépésben sorba rendezzük a listát a sort paranccsal, és megszá- 
moljuk a másolatok számát a unig -c paranccsal. (Mind a két parancsot ismer- 
tetjük a fejezet későbbi részében.) 

Az egészet egybe téve: 


who I cut -c1-8 I sort I unig -c 


(mint láthatjuk, nem jelent gondot az opciók használata a csővezetékekben.) 
Amennyiben a who parancs kimenete megegyezik az előző példabelivel, ak- 
kor a csővezeték eredménye: 


2 alan 

1 harley 
1bill 
1tln 


Az előbbi feladat érdekes változata, hogy hogyan lehetne azokat a felhasz- 
náló azonosítókat kiírni, akik kétszer vannak belépve? A megoldás, hogy a 
uniag kimenetében keressük meg azokat a sorokat, amelyek ,,27-vel kezdőd- 
nek. Ezt megtehetjük a grep parancs segítségével (a parancsot majd a fejezet 
későbbi részében tárgyaljuk ): 


wbo I cut -c1-8 I sort I unig -c I grep 2 
A kimenet: 


2 alan 


ADATOK KÓDOLÁSA ÉS DEKÓDOLÁSA: 
crypt 


A crypt parancs adatokat kódol. A crypt használatakor meg kell adnunk egy 
jelszót, a KULCSOT. A crypt a kulcsot használja fel az adat kódolására. A 
kódolt adat maga zagyvaságnak tűnik. Azonban ha ismerjük a kulcsot, a 
crypt dekódolni tudja a kódolt adatokat, így visszanyerhetjük az eredeti ada- 
tokat. 

A crypt parancs hasznos lehet bizalmas adatok védelmére, mint például fi- 
zetési jegyzékek, szerelmes levelek és diákok osztályzatai. Bár a Unix lehetősé- 
get ad bizonyos állomány védelemre (lásd a UNIX haladóknak című könyvet), 
lehetséges, hogy valaki mégis megtalálja a módját, hogy elolvassa az állomá- 
nyainkat. Ezért ha valamilyen nagyon fontos titkot őrizgetünk, lehet hogy azt 
kódolni szeretnénk. 

A kódoláselmélet szerelmeseinek: a crypt parancs egy a II. világháborúban 
alkalmazott német Enigmához hasonló egymotoros gépet valósít meg. A fő kü- 
lönbség, hogy a crypt egy 256 elemű rotort használ. 
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s. Megjegyzés: Ez a parancs nem áll rendelkezésünkre minden rendszer- 
E ben. Pontosabban, nemzetbiztonsági okokból ez a parancs nem lenne 
EI szabad hogy meglegyen az Egyesült Államokon kívül eladott rendsze- 
rekben. (Ez elég bizarrul hangzik, de ettől az amerikai emberek egy kicsit nyu- 
godtabban alszanak.) 


A crypt parancs szintaxisa: 


erypt [key] 


ahol a key az a jelszó, amelyet a rendszer az adatok kódolására használ. 

A crypt használatához gépeljük be a parancsot a kulccsal vagy anélkül. 
Amennyiben nem adtunk meg kulcsot, a program kérni fog egyet. A parancs 
astandard inputról olvas, kódolja az olvasottakat, és az eredményt kiírja a stan- 
dard outputra. 

Íme egy példa. Tegyük fel, hogy gyorsan létre akarunk hozni egy kódolt üze- 
netet, és el akarjuk menteni azt a message nevű állományba. Ehhez adjuk ki az 
alábbi parancsot: 


crypt : message 
A program kéri tőlünk a kulcsot: 
Enter key: 


Adjunk meg egy kulcsot és üssünk RETURN-t. A titkosság kedvéért a kulcs 
nem jelenik meg a képernyőn, éppúgy mint amikor belépéskor a jelszavunkat 
gépeljük be. 

Ezek után már begépelhetjük az üzenetünket, annyi sort, amennyit csak aka- 
runk. Amikor az üzenetünk végére értünk, üssünk AD-t (az eof billentyű), hogy 
megmondjuk a crypt-nek, hogy már nincs több adat a standard inputon. A 
crypt kódolja az üzenetünket, és kiírja az általunk megadott állományba. 

Ha el akarjuk olvasni a kódolt üzenetet, adjuk ki az alábbi parancsot: 


erypt - message 


A crypt parancs ismét kéri a kulcsot. Miután megadjuk a kulcsot, a parancs 
dekódolja az üzenetet, és kiírja a képernyőre (hisz ez az alapértelmezett stan- 
dard output). 

Íme egy másik példa: Van egy állományunk, abigsecrets, amit meg aka- 
runk védeni a kíváncsi szemektől. Úgy döntünk, hogy kódoljuk a duckface 
kulcsot használva, és az eredményt elmentjük a notimportant állományba. 
Ehhez adjuk ki az alábbi parancsot: 
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crypt duckface - bigsecrets - notinmportant 


Most már az rm parancs (lásd a 15. fejezetet) segítségével törölhetjük az ere- 
deti állományt: 


mbigsecrets 


Ha ki akarjuk íratni az eredeti adatokat a képernyőre, adjuk ki az alábbi pa- 
rancsot: 


crypt duckface - notinmportant 
Visszaírhatjuk egy állományba (ebben az esetben a bigsecrets-be): 


crypt duckface -z notinmportant : bigsecrets 


- Tipp: Ha fokozottan körültekintőek akarunk lenni, ne gépeljük be a kul- 





csot a parancsunk részeként. Ha valaki kémkedik utánunk, az a w vagy a 
Ps parancsokkal megnézheti a teljes parancssorunkat, és elolvashatja a 
kulcsunkat. 


Ha állományokat kódolunk, a kulcsokat feltétlenül tartsuk titokban. Bárki, 
aki elérheti az állományainkat el tudja olvasni azokat, ha ismeri a kulcsokat. 
A kulcs nélkül még a rendszergazda sem tudja elolvasni a kódolt állományain- 
kat. 

Azonban vigyázzunk, nehogy elfelejtsük a kulcsot. Ha mégis elfelejtjük, nincs 
rá semmi módunk, hogy az eredeti adatokat visszanyerjük. 


ADOTT MINTÁT TARTALMAZÓ SOROK 
KIVÁGÁSA: grep 


mu Megjegyzés: Miután elolvastuk a grep-ről szóló leírást, feltétlenül ol- 

a vassuk el a fejezet végén lévő reguláris kifejezéseket taglaló részt. A re- 

—— guláris kifejezések lehetővé teszik, hogy keresési mintákat adjunk meg a 
grep-nek. 


A grep parancs a bemeneti adatokban megkeresi a megadott mintákat tar- 
talmazó sorokat, és kiírja azokat a standard outputra. Például egy állományban 
kikereshetjük az összes Harley szót tartalmazó sort. 

A grep parancs egy család tagja. A többi családtag az fgrep és az egrep. 
Amikor a grep-et először kifejlesztették, a számítógépek sebessége és memó- 
riája is korlátozott volt. Három különböző programot fejlesztettek ki, más-más 
előnyökkel. 


Szűrők 173 


A grep-et általános célú programnak tervezték. Olyan mintákat tud keresni, 
amelyek megadott karakterekből épülnek fel (mint pl. , Harley"), de olyanokat 
is, amelyek egy bonyolultabb specifikáció alapján illeszthetők. Például a 
HIa-z)] "y specifikáció a , H" betűre illeszkedik, amelyet nulla vagy több ki- 
sbetű követhet, majd a végén egy y karakter. (A grep jelentésére majd a feje- 
zet végén kapunk magyarázatot.) 

Az fgrep programot a sebességre tervezték. Azonban csak pontos karakter 
illeszkedést tud vizsgálni, általános szabályok nem használhatók a minta leírá- 
sára. Az fgrep név a , fixed character grep" (fix karakteres grep, nem pedig a 
fast grep) rövidítése. 

Az egrep programot tervezték a legrugalmasabbnak. A grep-nél is össze- 
tettebb mintákat tud keresni, és általában a három program közül a leggyor- . 
sabb. Azonban az egrep által alkalmazott módszer néha több memóriát igé- 
nyel, mint a grep vagy az fgrep. Az egrep elnevezés az , extended grep" 
rövidítése. 

Manapság a számítógépek már gyorsabbak, és egyre több memória áll a ren- 
delkezésünkre. Ritkán van szükségünk az fgrep-re. Valójában sokan azt állít- 
ják, hogy a legjobb, ha mindig az egrep-et használjuk. 

Azonban két okból kifolyólag még ma is sokan a grep-et használják. Először 
is, agrep-et a Unixiot használók széles köre ismeri, akik mindannyian megőriz- 
nek bizonyos hagyományokat. Másodsorban a grep kellemesebb, és könnyebb 
begépelni, mint az egrep-et. 

Így fogadjuk el azt a tanácsot, hogy használjuk általában a grep-et, hacsak 
nincs szükségünk az egrep kibővített szolgáltatásaira. Azonban ne felejtkez- 
zünk el az fgrep-ről sem. 

A grep család szöveg keresési lehetőségek gazdag tárházát nyújtja. Ebben a 
részbencsak a grep parancs legalapvetőbb, legfontosabb szolgáltatásait tekint- 
jük át. Ha a részletekre is kíváncsiak vagyunk, vagy meg szeretnénk ismerni az 
egrep-et is, használjuk a man grep parancsot (lásd a 6. fejezetet) az online ké- 
zikönyv ide vonatkozó részeinek elolvasására. 

A grep parancs szintaxisa: 


grep [-cilnvw ) pattern [file. ..] 


ahol a pattern a keresendő minta, és a fi 1e a bemeneti állomány neve. 

A grep végigkeresi a teljes bemenetét, és kiválasztja azokat a sorokat, ame- 
lyek tartalmazzák a megadott mintát. Íme egy példa: 

A 8. fejezetben láttuk, hogy a legtöbb Unix rendszer a /etc/passwd állo- 
mányban tárol általános belépési információkat. Ebben az állományban min- 
den felhasználó azonosítóhoz tartozik egy sor. A saját felhasználó azonosítónk- 
hoz tartozó sort a grep segítségével kiírathatjuk, ha mintának megadjuk az 
azonosítónkat. Például ha a felhasználó azonosítónk harley, használjuk az 
alábbi parancsot: 


grep harley /etc/passwi 
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Ha a grep nem talál a bemenetében illeszkedő sort, nem ad semmilyen fi- 
gyelmeztetést, a kimenete üres lesz. Mint a legtöbb Unix parancs, a grep is 
szűkszavú: amikor nincs mit mondani, nem mond semmit. 

Amikor írásjeleket illetve speciális szimbólumokat tartalmazó mintát kere- 
sünk, a mintát egyes idézőjelek közé kell tennünk, hogy a shell helyesen értel- 
mezze azt. Például ha az info nevű állományban azokat a sorokat akarjuk meg- 
keresni, amely egy kettőspontot tartalmaz, amelyet egy szóköz követ, 
használjuk az alábbi parancsot: 


grep " : " info 


A grep rugalmassága főleg abban rejlik, hogy nemcsak pontos karaktereket 
adhatunk meg a mintában, hanem általánosabb keresési mintákat is. Ehhez az 
úgynevezett , reguláris kifejezéseket" használhatjuk. i 

A reguláris kifejezések nagyon fontosak a Unixban, ezért majd a fejezet egy 
külön részében foglalkozunk velük, ahol majd a grep segítségével nézzük meg 
a reguláris kifejezések használatát. 

A grep nagyon hasznos, amikor állományokban kell keresnünk, de igazi elő- 
nye a csővezetékeknél domborodik ki. A grep-et az teszi hihetetlenül hasznos- 
sá, hogy nagy mennyiségű nyers adatot tud redukálni kis mennyiségű hasznos 
információra. Íme néhány példa. 

A w parancs (amelyet a 8. fejezetben tárgyaltunk) az összes felhasználóról 
információkat ír ki, és megmondja, hogy ki mit csinál. Íme egy tipikus kimenet: 


8 :414rmuwp 9 days, 7:02, 5 users, load average: 0.11, 0.02, 0.00 


User tty loginGa idle JCPU PCPU — what 

alan console Wedli0am 4days  42:41 37:56 -cah 

alan ttypO 4 :45rm 1:40 0:36 vi existential 
harley ttypl 5 :47m 15:11 w 

tln ttyp4 9 :22am 1:40 20 1 -rn rec.pets.cats 
bill ttyp3 5 :4lrm 10 2:16 13 -csh 


Tegyük fel, hogy azon felhasználók listájára van szükségünk, akik a délután 
vagy este folyamán léptek be. Ehhez a w kimenetében keressünk , pm" min- 
tát, amit az alábbi csővezetékkel tehetünk meg: 


w-h I greprm 


(Figyeljük meg, hogy a w parancsot a -h opcióval használtuk, hogy a fejléc — 
az első két sor — ne jelenjen meg.) A fenti adatokat használva az előbbi parancs 
eredménye: 


alan ttypO0 4 :45rm 1:40 0:36 vi existential 
harley ttypl 5 :47rm 15:11 wW 
bill ttyp3 5 :4lrm 10 2 :16 13 -cah 
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Tegyük fel, hogy csak az azonosítókra van szükségünk, nem pedig az egész 
sorra. A grep kimenetét csővezetéken a cut parancs bemenetére vezethet- 
jük, amivel kivághatjuk az első nyolc oszlopot: 


w-h] grepm li cut -c1-8 
Ennek hatására a kimenet: 


alan 
harley 
bill 


A grep parancs számos opcióval rendelkezik. A -c (count) opció kiírja, hogy 
hány sorra illeszkedett a minta, a sorokat magukat nem írja ki. Például ha meg 
akarjuk számolni, hogy hány felhasználó lépett be a délután vagy este folyamán, 
használjuk az alábbi parancsot: 


w-h] grep -cm 


A -i opció hatására a grep nem különbözteti meg a kis- és nagybetűket ösz- 
szehasonlításkor. (Jegyezzük meg, hogy a későbbiekben tárgyalt 100ok és sort 
parancsok esetében ugyanezen opció jelölésére a -£ használatos.) 

A -n opció hatására a kimeneti sorok elé a grep relatív sorszámokat ír. Az 
eredeti adat nem kellett, hogy tartalmazzon sorszámokat, a grep majd számol- 
ja a sorokat, ahogy a bemenetét feldolgozza. A -n opció akkor lehet felettébb 
hasznos, amikor nagy állományokban keresünk. Például ha editort kell majd 
használnunk, hogy a grep által megtalált sorokat módosítsuk, a sorszámok 
megkönnyítik a dolgunkat, hogy az állományban megtaláljuk a megfelelő so- 
rokat. 

A -1 (list file names) opció akkor hasznos, amikor több állományban is ke- 
ressük az adott mintát. Ennek az opciónak a hatására a grep nemcsak a mintá- 
kat tartalmazó sorokat írja ki, hanem az állományok nevét is, amelyekben a so0- 
rokat megtalálta. 

Például tegyük fel, hogy van három állományunk: names, oldnames és 
newnames. Meg akarjuk tudni, hogy melyik állomány tartalmazza (ha egyálta- 
lán tartalmazza valamelyik is) a , Harley" szót. Használjuk az alábbi parancsot: 


grep -1 Harley names oldnames newnames 


A -w opció azt adja meg, hogy csak teljes szavakat keresünk. Például tegyük 
fel, hogy a memo állományunk az alábbi sorokat tartalmazza: 


We must, of course, make sure that all the 
data is now correct before we publish it. 
I thought you would know this. 
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Ha ki akarjuk íratni az összes olyan sort, amely tartalmazza a , now" szót, és az 
alábbi parancsot használjuk: 


grep now memo 
az alábbi eredményt kapjuk: 


data is now correct before we publish it. 
I thought you whould know this. 


A grep nem tett különbséget a , now" és a , know" között, mert mindkettő 
tartalmazza a megadott mintát. Azonban ha az alábbi parancsot adjuk ki: 


grep -w now memo 
akkor már csak a kívánt kimenetet kapjuk: 
data is now correct before we publish it. 

Végül, a -v (reverse ) opció azokat a sorokat fogja kiválasztani, amelyek nem 
tartalmazzák a megadott mintát. Például tegyük fel, hogy diákok vagyunk, és a 
homework állományban tároljuk a feladatainkat. Ez az állomány egy sort tar- 
talmaz minden egyes feladathoz. Amikor egy feladatot elvégzünk, akkor azt 
megjelöljük a , DONE" címkével. Például: 

Math: problems 12 :10-33, due Mondavy 

Basket Weaving : make a 6-inch basket, DONE 

Psychology: essay on Animal Existentialism, due end of tem 
Surfing: catchat least 10 waves, DONE 


Ha ki akarjuk listázni az összes még hátralévő feladatunkat, használjuk az 
alábbi parancsot: 


grep -v DONE hanework 


Amennyiben azt akarjuk megtudni, hogy még hány feladatunk van hátra, 
használjuk az alábbi parancsot: 


grep -cv DONE hcmework 
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ADOTT MINTÁVAL KEZDŐDŐ SOROK 
MEGKERESÉSE: 100ok 


A look parancs ABC sorrendben lévő adatokon keres, és megkeresi az összes 
megadott mintával kezdődő sort. A parancs szintaxisa: 


look [-df] pattern [file...] 


ahol pattern a keresendő minta, és fi 1e egy állomány neve. 

Két módon használhatjuk a 10ok parancsot. Az első, hogy sorba rendezett 
adatokat használunk egy vagy több állományból. Például tegyük fel, hogy az 
evaluations állomány a diákok professzoroknak adott osztályzatait tartal- 
mazza. Az adatok egy osztályzatból állnak (A, B, C, D, vagy F), amelyet a pro- 
fesszor neve követ. Például: 


A William Wisenheimer 
C Peter Pedant 
F Norman Knowitall 


Azon professzorok neveit akarjuk kiíratni, akik , A" osztályzatot kaptak. 
Használjuk a look parancsot, hogy megkeressük az összes olyan sort, amely 
A-val kezdődik: 


look A evaluations 


Amennyiben az adatokat elő akarjuk készíteni a 10ok-nak, tudnunk kell, 
hogy az nem tud a standard inputról olvasni. (Így a 10ok nem szűrő, nem lehet 
csővezetékben alkalmazni.) Ennek az az oka, hogy a 100ok egy olyan keresési 
algoritmust — bináris keresés — alkalmaz, amely az összes adatot egyszerre kell 
hogy elérje. 

Azonban nem kell mást tennünk, mint előkészíteni az adatokat és elmenteni 
egy állományba, majd arra alkalmazni a 10ok parancsot. Például tegyük fel, 
hogy a következő négy állomány: frosh, soph, junior és senior mind Osz- 
tályzatokat tartalmaznak. Ha azon professzorok neveit akarjuk kiíratni, akik 
, A" osztályzatot kaptak, használjuk a sort parancsot az állományok összemá- 
solására és rendezésére, majd használjuk a 100k-ot, hogy a kívánt információt 
. megkeressük: 


sort -dfu frosh soph junior senior : evaluaticns 
look A evaluations 


(A sort parancsot a fejezet későbbi részében tárgyaljuk.) 

A look parancs használatakor két opcióval vezérelhetjük az összehasonlí- 
tást. A -d (dictionary) opció megmondja a 100k-nak, hogy csak a kis- és nagy- 
betűket, a számokat, tabulátorokat és szóközöket vegye figyelembe. 
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A -£ (fold) opció megmondja a 1look-nak, hogy a kis- és nagybetűket egyfor- 
mán kezelje. 

A look használatának másik módja, hogy csak a keresett mintát adjuk meg, 
bemenetet nem specifikálunk. Ekkor a 1o0ok a /usr/dict/words állomány- 
ban keres, mind a -d, mind pedig a -f opciókat figyelembe véve. 

A /usr/dict/words név a /usr/dict könyvtárban lévő w hords nevű ál- 
lományra utal. (Az ehhez hasonló nevekre a 14. fejezet ad magyarázatot.) A 
/usr/dict/words egy szótár, amely helyesen betűzött szavakat tartalmaz, 
amelyeket a spell helyesírás ellenőrző program használ (amelyet majd a feje- 
zet későbbi részében fogunk tárgyalni). 

Mivel a szótár rendezett, így a look sikeresen kereshet benne. Az alábbi pa- 
rancs segítségével kiírathatjuk az összes, adott mintával kezdődő szót: 


look -df pattern /usr/dict/word8s 


Mint azt már láttuk, a -d, és -f opciók, illetve a /usr/dict/words állo- 
mánynév alapértelmezettek, így a fenti parancsot egyszerűbben is kiadhatjuk: 


look pattern 


A 10ok ilyen használata akkor jön jól, amikor bizonytalanok vagyunk egy 
adott szó helyesírásában. Például tegyük fel, hogy a , simultaneous" szót szeret- 
nénk használni, de nem vagyunk biztosak a helyesírásában. Adjuk ki az alábbi 
parancsot: 


look sim 
Az alábbi listát kapjuk: 
simulate 
similcast 
similtaneity 
Bimultaneous 
Most már kiválaszthatjuk a helyes szót. 


Tipp: Ha a vi editorral dolgozunk, szavakat írathatunk ki a : r ! haszná- 
latával, hogy kiadjunk egy gyors look parancsot. Például: 


:r !1look simu 


parancs az összes , simu" kezdetű szót bemásolja a szerkesztő bufferbe. Ezek 
után a feleslegeseket kitörölhetjük, csak azokat hagyva meg, amelyekre szüksé- 
günk van. 
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ADATOSZLOPOK ÖSSZEMÁSOLÁSA: paste 


A paste parancs adatoszlopokat másol össze. A parancs felettébb rugalmas: 
több állományból, amelyek csak egy-egy oszlopot tartalmaznak, össze tud má- 
solni egy nagy táblázatot. Egymást követő sorokból oszlopokat is képes készí- 
teni. : 

Ebben a részben a paste alapfunkcióira fogunk koncentrálni: különálló ál- 
lományokból készítünk egyet. Amennyiben a részletek is érdekelnek, használ- 
juk aman paste parancsot az online kézikönyv ide vonatkozó részének elolva- 
sására (a man parancs leírását a 6. fejezet tárgyalja). 

A paste parancs szintaxisa a következő: 


paste [-d char) file... 


ahol char az elválasztó karakternek használandó karakter, a fi 1e a bemeneti 
állomány neve. 

A paste-et adatoszlopok nagy táblázatba szerkesztésére használjuk. Pél- 
dául tegyük fel, hogy van négy állományunk: idnumber, name, birthday 
és phone. Ezek az állományok az alábbi adatokat tartalmazzák: 


idmumber 
012-34-5678 
123-45-6789 
234-56-7890 
345-67-8901 


name 
Ambercrambie, Al 
Barton, Barbara 
Canby, Charles 
Danfield, Deanmn 


birthday 
01/01/72 
02/02/73 
03/03/74 
04/04/75 


phone 
555-1111 
555-2222 
555-3333 
555-4444 
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Létre akarunk hozni egyetlen nagy állományt, az info-t, amely az összes fen- 
ti adatot egyetlen táblázatba gyűjti össze. Ehhez használjuk az alábbi parancsot: 


paste idmimber name birthday phone : info 


Ha kiíratjuk az info-ban lévő adatokat, így néznek kt: 


012-34-5678 Ambercrambie, Al 01/01/72 555-1111 
123-45-6789 Barton, Barbara 02/02/73 555-2222 
234-56-7890 Canby, Charles 03/03/74 555-3333 
345-67-8901 Danfield, Deamn 04/04/75 555-4444 


Tipp: Gondoljunk úgy a cat-ra, mint egy olyan parancsra, amely az ada- 

B tokat függőlegesen másolja egymás mögé, a paste-re pedig, mint egy 
olyan parancsra, amely vízszintesen teszi ugyanezt (oszlopokat másol 
egymás mellé). 


édi £8 


Az előző példa kimenetének széttagoltságának oka, hogy a paste alapértel- 
mezésben tabulátor karakterrel választja el a mezőket. Mint azt a 6. fejezetben 
láttuk, a Unix feltételezi, hogy a tabulátorok minden 8. pozícióra vannak beál- 
lítva, az 1. pozíciótól indulva. Másszóval a Unix feltételezi, hogy a tabulátor po- 
zíciók: 1., 9., 17., 25. stb. oszlopokban vannak. 

Amennyiben azt akarjuk, hogy a paste ne tabulátort használjon elválasztó 
karakternek, akkor azt megtehetjük a -d (delimiter) opció megadásával és az 
elválasztó karaktert egyszeres idézőjelek között. Például ha a fenti táblázatot 
akarjuk létrehozni, de tabulátor helyett szóközzel elválasztva, használjuk az 
alábbi parancsot: 


paste -d " " idmmber name birthday phone : info 


Ha kiíratjuk az info-ban lévő adatokat, így néznek ki: 


012-34-5678 Ambercrambie, Al 01/01/72 555-1111 
123-45-6789 Barton, Barbara 02/02/73 555-2222 
234-56-7890 Canby, Charles 03/03/74 555-3333 
345-67-8901 Danfield, Deann 04/04/75 555-4444 


eme Megjegyzés: apaste a fent mutatottaknál sokkal összetettebb elválasz- 
B tókat is megenged. További részleteket az online kézikönyvből tudha- 
I tunk meg (man paste). ; 
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A cut éspaate parancsokat egymás után alkalmazva meglehet cserélni egy 


táblázat oszlopait. Például tegyük fel, hogy van egy pizza nevű állományunk 
az alábbi oszlopokkal: 


muishrocms regular Sausage 


olives thin peppercni 
conicns thick meatball 
tanato pan liver 


Meg akarjuk cserélni az első és második oszlopot. Először mentsük el az ösz- 
szes oszlopot egy-egy állományba: 


cut -c1-9 pizza : vegetables 
cut -c11-17 pizza 5 crust 


cut -c19-27 pizza : meat 


Most másoljuk össze a három oszlopot egyetlen táblázatba, azt a sorrendet 
megadva, amire épp szükségünk van: 


paste -d " " crust vegetables meat : pizza 

Az állomány kiíratására használjuk a more parancsot (lásd a 12. fejezetet): 
more pizza 

Az adatok most így néznek kt: 


regular — mishrocms Sausage 


thin olives peppercni 
thick onicns meatball 
pan tamato liver 


Végül használjuk az rm parancsot (lásd a 15. fejezetet), hogy a három átme- 
neti állományt letöröljük: 


m crust vegetables meat 
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KARAKTEREK SORRENDJÉNEK 
MEGFORDÍTÁSA: rev 


A rev parancs a bemenet minden sorában megfordítja a karakterek sorrendjét. 
Az adatok a standard inputról illetve egy vagy több állományból jöhetnek. A 
rev parancs szintaxisa: §; 
rev [file...] 


ahol a fi 1e egy állomány neve. 

A rev kimenete a standard outputra íródik. A rev nem módosítja az eredeti 
állományt. 

Íme egy példa. Van egy data nevű állományunk, ami az alábbiakat tartal- 
mazza: 


12345 
abcde 
AXxAXA 


Kiadjuk az alábbi parancsot: 
rev data 
A kimenet: 


54321 
edcba 
"AXAXA 


A fejezet későbbi részében láthatjuk majd, hogy a rev parancs a parancs he- 
lyettesítéssel hogyan mentheti meg az életünket. 


ADATOK RENDEZÉSE ÉS ÖSSZEMÁSOLÁSA: 
sort ES AZ ASCH KOD 


A sort parancs két fő feladatot lát el. Az első, mint azt valószínűleg már kita- 
láltuk, adatokat rendez. Látni fogjuk, hogy a sort nagyon hasznos állományok- 
ban tárolt, illetve csővezetékeken áramló adatok sorba rendezésére. A máso- 
dik, hogy a sort már előre rendezett állományokból olvas, és az adatokat 
összeolvasztja egyetlen, rendezett állományba. 

A sort nagyon rugalmas parancs. Teljes sorokat hasonlíthatunk össze, de 
azok kiválasztott részeit (mezőit) is. Ebben a részben csak a sort alapszolgál- 
tatásaira fogunk koncentrálni, a mezőkkel nem foglalkozunk. Amennyiben 
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részletes információkra lenne szükségünk, nézzük meg az online kézikönyvet 
(amit a 6. fejezetben írtunk le) aman sort paranccsal. 
A sort parancs szintaxisa, ha rendezésre akarjuk használni: 


sort [-dfnru) [-o cutfile) [(infile...) 


ahol az outfi1e annak az állománynak a neve, amelybe a kimenetet eltárol- 
juk, és az infi le pedig a bemenetet tartalmazó állománynak a neve. 
A sort parancs szintaxisa, ha összeolvasztásra akarjuk használni: 


sort -m [-o outfile) sortedfile. .. 


ahol az outfile annak az állománynak a neve, amelybe a kimenetet eltárol- 
juk, és a sortedfile pedig a bemenetet tartalmazó rendezett állománynak 
a neve. 

A sort legegyszerűbb használata, ha egyetlen állomány tartalmát rendez- 
zük, és a kimenetet a képernyőre írjuk. Tegyük fel, hogy van egy names nevű 
állományunk, ami az alábbiakat tartalmazza: I 


Barbara 
Al 
Deam 
Charles 


Ezen adatok rendezéséhez, és az eredmény kiíratásához adjuk ki az alábbi 
. parancsot: 


sort names 
Ennek eredménye: 


Al 
Barbara 
Charles 
Deami 


Ha el akarjuk menteni a rendezett adatokat egy masterfile nevű állo- 
mányba, irányítsuk át a standard outputot: 


sort names - masterfile 


Az utóbbi példa a rendezett adatokat egy új állományba menti. Előfordulhat, 
hogy az adatokat ugyanabba az állományba akarjuk menteni. Vagyis felül akar- 
juk írni az állomány tartalmát a rendezett adatokkal. 

Sajnos nem adhatunk ki egy olyan parancsot, amely a kimenetet a bemeneti 
állományra irányítja át: 
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sort names 5 names 


Mint azt már a korábbiakban láttuk (a cat paranccsal kapcsolatban), amikor 
átirányítjuk a standard outputot, a Unix a kimeneti állományt már azelőtt elő- 
készíti, még mielőtt a parancsot elindítaná. Ez azt jelenti, hogy mire a sort ké- 
szen áll, hogy a names állományból olvasson, addigra az már üres. Így ennek a 
parancsnak az eredménye, hogy elveszítjük az összes adatunkat. 

A sort kifejezetten erre a helyzetre tartogat egy opciót. A -o (output) op- 
ciót használhatjuk, hogy megadjuk a kimeneti állomány nevét. Amennyiben a 
kimeneti állomány megegyezik valamelyik bemeneti állománnyal, a sort biz- 
tosítja az adataink védelmét. 

Így, ha egy állomány tartalmát rendezni akarjuk, majd az eredményt ugyan- 
abba az állományba akarjuk menteni, használjuk az alábbi parancsot: 


sort -o names names 


Ebben az esetben az eredeti adatot már a rendezett adat írja felül. 

Amennyiben több állomány együttes adatait kell rendeznünk, egyszerűen 
adjuk meg az összes állomány nevét. Például ha a names, oldnames és ext- 
ranames állományokat akarjuk rendezni, és az eredményt amasterfile ne- 
vű állományba akarjuk menteni, használjuk az alábbi parancsot: 


sort names oldnames extranames : masterfile 


Amennyiben ugyanezeket az állományokat akarjuk rendezni, de az ered- 
ményt a names állományba (az egyik bemeneti állomány) akarjuk elmenteni, 
használjuk az alábbiakat: 


sort -o names names oldnames extranames 


A sort parancsot gyakran alkalmazzuk csővezetékekben, hogy más prog- 
ram által előállított adatokat dolgozzunk fel. Az alábbi példa két állományt má- 
sol össze, csak azokat a sorokat veszi ki, amelyek tartalmazzák a , Harley" szót, 


sorba rendezi ezen sorokat, majd az eredményt kinyomtatja. 
cat newnames oldnames Í grep Harley I sort I 1pr 


Alapértelmezés szerint a sort az adatokat az ASCII kódtábla szerinti nö- 
vekvő sorrendben rendezi. Az ASCII kód a Unix által alkalmazott teljes 128 
karakteres karakterkészlet egyfajta leírása. Ez a készlet magában foglalja a kis- 
betűket, nagybetűket, számjegyeket, írásjeleket és speciális szimbólumokat. 
Tartalmazza a szóköz karaktert, a tabulátort és a vezérlő karaktereket is (ame- 
lyek mint azt az 5. fejezetben láttuk különleges célokra használatosak). 

Most az a lényeges, hogy az ASCII kód hasonlít az ABC-hez, mert a karakte- 
rek ott is bizonyos rendben követik egymást, és a sort ezt a sorrendet alkal- 
mazza az összehasonlításoknál. 
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A karakterek sorrendje a következő: 


e vezérlő karakterek (a tabulátort is beleértve) 
e a szóköz karakter 

e (szimbólumok) ! "H$S95EY() va, -./ 
e (aszámjegyek)0123456789 

e (további szimbólumok) : ;c- 58 

e (nagybetűk) ABC...Z 

e (további szimbólumok) [IN] A. " 

e (kisbetűíkbabc...z 

e (további szimbólumok) ( I ) - 

e a del (null) karakter 


Így, ha a sort parancsot használjuk az alábbi adatok rendezésére (amelyben 
a harmadik sor szóközzel kezdődik): 


hello 
Hello 
hello 
1hello 
"hello 


A kimenet az alábbi lesz; 


hello. 
1hello 
"hello 
Hello 
hello 


A sort parancsnak számos olyan opciója van, amelyekkel befolyásolni tud- 
juk a sorrendezést. 

A -d (dictionary ) opció megmondja a sort-nak, hogy csak a kis- és nagybe- 
tűket, a számokat, tabulátorokat és szóközöket vegye figyelembe. 

A -f (fold) opció hatására a sort a nagybetűket úgy kezeli, mintha azok kisbe- 
tűk lennének. 

A -n (numeric) opció felismeri a sor elején lévő számokat, és a sorokat azok 
szerint rendezi. Ezen számok előtt lehetnek szóközkaágakterek, mínusz jel és ti- 
zedespont. 

A -r (reverse) opció az adatokat fordított sorrendben írja ki. 

Végül, a -u (unigue) opció megkeresi az azonos sorokat, és csak egyet hagy 
meg belőlük. Például ha az alábbi parancsot használjuk: 


sort -u 


az alábbi adatok rendezésére: 
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a kimenet: 


Al 
Barbara 
Deam 


lesz. 
Adatok rendezése mellett a sort parancsot használhatjuk több, rendezett ada- 
tokat tartalmazó állomány összeolvasztására 15. Ha ily módon akarjuk használni 
a sort-ot, adjuk meg a -m (merge) opciót. 

Például tegyük fel, hogy van három állományunk: names, oldnames és 
extranames, amelyek az alábbi adatokat tartalmazzák: 


names oldnames  extranames 
Al Barbara Deami 
Barbara Charles Fred 
Edward Edward 


Az alábbi parancs az adatokat egyetlen állományba, amasterfile nevű ál- 
lományba olvasztja az adatokat: 


sort -m names oldnames extranames : masterfile 


Ha össze akarjuk olvasztani a három állományt, és az eredményt a names 
állományba akarjuk menteni (felülírva az eredeti adatokat), használjuk a -o 
(output) opciót: 


sort -m -o names names oldnames extranames 


ADATOK HELYESÍRÁSÁNAK 
ELLENŐRZÉSE: spell 


A spell parancs beolvassa az adatokat, majd létrehoz egy listát azokból a 
szavakból, amelyek úgy tűnnek, mintha helytelenül lennének leírva. A parancs 
számos elvont opcióval és szolgáltatással rendelkezik. Ebben a részben csak a 
legalapvetőbb funkciókat tekintjük át. Amennyiben ennél többre lennénk kí- 
váncsiak, a man spell parancs (lásd a 6. fejezetet) segítségével olvassuk el 
az online kézikönyv ide tartozó részeit. 
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A spell parancs szintaxisa: 
spell [-b) [file...] 


ahol fi 1e egy bemeneti állomány neve. 

A spell használata magától értetődő. Például tegyük fel, hogy van egy do- 
cument nevű állományunk. Ha ki akarjuk íratni a rosszul írt szavak listáját, 
minden sorba egyet-egyet, adjuk ki az alábbi parancsot: 


spell document 


Minden szó csak egyszer jelenik meg, még akkor is, ha az több helyen is elő- 
fordul. 

Ha meg akarjuk számolni a különböző rosszul írt szavakat, csővezetéken ve- 
zessük a spell kimenetét a wc (a fejezet későbbi részében tárgyaljuk ) beme- 
netére a -1 (line count) opciót alkalmazva: 


spell dociment I wc -1 


A bemeneti adatokat nemcsak egy állományból adhatjuk a spell-nek, ha- 
nem az jöhet egy csővezetékből is. Például ha helyesírási hibát akarunk keresni 
a spell parancs kézikönyv bejegyzésében, adjuk ki az alábbi parancsot: 


man spell I spell 


Alapértelmezésben a spell amerikai helyesírást ellenőriz. Amennyiben 
brit vagy kanadai helyesírást akarunk ellenőrizni, használjuk a -b opciót. Ek- 
kor például a , colour" szót használja a spell az ellenőrzés során a , color" he- 
lyett. 

A spell parancs valójában egy programcsalád tagja, amelyek egy rendezett 
szótárat használnak, hogy helyesírás ellenőrzési szolgáltatásokat nyújtsanak. 
Ez az állomány a /usr/dict/words. 

Az összes szót megnézhetjük a 


more /usr/dict/words 


paranccsal. (A more program egyszerre mindig egy képernyőnyi adatot ír ki, 
[lásd a 12. fejezetet]. Amikor a more-t használjuk, a szóköz leütésének hatásá- 
ra egy újabb képernyőnyi információt jeleníthetünk meg; illetve a a-val léphe- 
tünk ki.) 

Mivel a szótár rendezett, így a 10o0k-kal kereshetünk benne. 
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KIVÁLASZTOTT KARAKTEREK CSERÉJE 
VAGY TÖRLÉSE: tr 


A tr (translate) parancs adatokat olvas be, és megadott karaktereket más ka- 
rakterekre cserél, illetve töröl. Például az összes nagybetűt le lehet cserélni kis- 
betűre. Vagy ki lehet törölni az összes nyitó és záró zárójelet. 

A tr parancs szintaxisa: 


tr [-cds] [set! [set21] 


ahol set! és set2 karakterhalmazok. 

A tr parancs úgy működik, hogy adatokat olvas a standard inputról, és a 
set1-beli karakterek tetszőleges előfordulását keresi. Amikor a tr talál egy 
ilyen karaktert, lecseréli azt a set2-beli párjára. 

Például tegyük fel, hogy adatokat tárolunk az olddata nevű állományban. 
Le akarjuk cserélni az összes a karaktert A-ra és el akarjuk menteni a kimenetet 
a newdata nevű állományba. Használjuk az alábbi parancsot: 


tr aA cz olddata 5: newdata 


Amennyiben hosszabb halmazokat definiálunk, akkor több különböző ka- 
raktert is lecserélhetünk. Az alábbi parancs három különböző karaktert ke- 
res, és három különböző karakterre cserél. Az a-t A-ra, a b-t B-re, és a c-t C-re: 


tr abc ARC - olddata : newdata 


Ha a második karakter halmaz rövidebb, mint az első, akkor a második halmaz 
utolsó karaktere ismétlődik. Így az alábbi két parancs ekvivalens egymással: 


tr abcde Az -z olddata : newdata 
tr abcde Azzzz - olddata : nemdata 


Mindkettő lecseréli a-t A-ra, illetve a maradék négy karaktert z-re. 

Ha olyan karaktereket akarunk megadni, amelyek speciális jelentéssel bír- 
nak a shell számára, akkor ezeket a karaktereket egyszeres idézőjelek közé kell 
tenni. Ez tudatja a shellel, hogy ezeket a karaktereket literálisan értelmezze. 
Például tegyük fel, hogy minden kettőspontot, pontosvesszőt és kérdőjelet le 
akarunk cserélni egy pontra. Használjuk az alábbi parancsot: 


tr " :7?" " . " z olddata 5: nemdata 
Amikor egy karakterhalmazt adunk meg, kötőjellel megadhatunk egy tarto- 
mányt is. Például az a-z az összes kisbetű helyett állhat, , a"-tól , 27-ig. Így az 


alábbi parancs az összes nagybetűt kisbetűre cserélt: 


tr A-Z a-z -z olddata : newdata 
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Ha egy olyan karaktert akarunk használni, amit nem túl egyszerű begépelni, 
keressük ki az ASCII táblából, és adjuk meg a három jegyből álló kódját. ( Az 
ASCII kódokról a sort parancs kapcsán beszéltünk. ) 

Az ASCII kódtáblázat minden karakteréhez tartozik egy háromjegyű szám. 
Ez a szám valójában a karakter helyét határozza meg a kódtáblában, oktálisan 
kifejezve (8-as alapú számrendszerben). Ha ez nem mond nekünk semmit, egy- 
szerűen csak használjuk a kódot, ne is törődjünk vele. A 8-as számrendszer nem 
olyan fontos. 

Ha ilyen kódot akarunk használni, egyszerűen üssünk előtte egy Y (back- 
slash) karaktert, majd üssük be a három számjegyet. Az egész kifejezést tegyük 
egyszeres idézőjelek közé. Íme azon kódok listája, amikre valószínűleg szüksé- 
günk lesz: 


Név Oktális érték 
backspace (visszatörlés) 010 
tab (tabulátor) 011 
newline (újsor) 012 


Így, ha le akarjuk cserélni egy állományban az összes tabulátort szóközökre, 
használjuk az alábbi parancsot: 


tr " VO11" " " z olddata : newdata 


A tr parancs három opciót értelmez, amelyekkel az adatok feldolgozását be- 
folyásolhatjuk. A -d opció törli az összes megadott karaktert. Amikor a -d op- 
ciót használjuk, csak egy karakter halmazt adunk meg. Például ha az összes nyi- 
tó és záró zárójelet akarjuk törölni, használjuk az alábbi parancsot: 


tr -d " ()" c olddata : nemdata 


A -s (sgueeze) opció az összes ismétlődő karaktert egyetlen, a helyettesítő 
halmaz megfelelő karakterére cseréli. Például az alábbi parancs az egynél több 
egymás utáni szóközt lecseréli egyetlen szóközre: 


tr-s" " "" z Olddata : newdata 


Amit itt csinálunk nem más, mint a szóközöket lecseréljük egy másik szóköz- 
re, miközben kidobjuk az ismételt karaktereket. 

Végül, a -c opció megmondja a tr parancsnak, hogy az összes olyan karak- 
tert cserélje le, ami nem szerepel az első megadott halmazban. Például ha az ösz- 
szes olyan karaktert, ami nem kis- vagy nagybetű, le akarjuk cserélni egy pontra, 
használjuk az alábbi parancsot: 


tr -c A-Za-z " ." c olddata : newdata 
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A -c a , complement" rövidítése. Matematikában egy halmaz komplemense 
azon elemek halmaza, amelyek nem elemei az eredeti halmaznak. (Figyeljük 
meg, hogy nem teszünk vesszőt az A-Z és az a-z közé, mert azok egyetlen hal- 
maz elemeit definiálják. 

Íme egy érdekes példa, ami két opciót együtt használva mutatja meg a tr pa- 
rancs erejét. Két állományunk van: document és essay. Meg szeretnénk tud- 
ni, hogy hányféle szót használtunk a két dokumentumban. 

A legjobb terv, hogy használjunk csővezetéket. Először a cat parancs segít- 
ségével másoljuk össze a két állományt. Utána használjuk a tr-t, hogy minden 
szó külön sorba kerüljön (minden karaktert, ami nem betű, cseréljük le újsor 
karakterre). Használjuk a -c opciót, hogy definiáljuk az összes karaktert, ami 
nem kis- vagy nagybetű, és a -s opciót, hogy eltüntessük az összes ilyen karak- 
tert. Végezetül, használjuk a 012-es kódot az újsor karakter leírására. A tr 
parancs az alábbi: 


tr -cs A-Za-z " 012" 


Most, hogy minden szó új sorba került, alkalmazzuk a sort szűrőt a -u op- 
cióval (unigue —egyedi), hogy rendezzük az adatokat, és kitöröljük az ismétlődő 
sorokat. 

Végül álljon a wc szűrő a -1 (line count) opcióval, hogy megszámoljuk a so- 
rokat. (A wc parancsot a fejezet későbbi részében tárgyaljuk.) 

A teljes csővezeték valami ilyesmi lehet: 


cat document essay Í tr -cs A-Za-z "1012" I 8sort -u Í wc -1 


Így egyetlen Unix parancssort hoztunk létre, ami megmondja nekünk, hogy 
hányféle szó van a bemeneti állományokban. 


ISMÉTLŐDŐ SOROK KERESÉSE: unig 


Az uniag parancs egymást követő, ismétlődő sorokat keres. Négy különböző 
feladatot tud végrehajtani: csak a többször előforduló sorokat hagyja meg, csak 
az egyedi sorokat tartja meg, törli a többször előforduló sorokat, és meg tudja 
számolni, hogy a többször előforduló sorok hányszor fordulnak elő. 

Az összehasonlítást a uniag nemcsak az egész sor, hanem annak részei alapján 
15 el tudja végezni. Azonban itt most csak a teljes sorok összehasonlításával fog- 
lalkozunk. Amennyiben ennél többre vagyunk kíváncsiak, nézzük meg az onli- 
ne kézikönyv megfelelő oldalait aman unia parancs segítségével (amit a 6. fe- 
jezetben tárgyaltunk). 
A uniag parancs szintaxisa: 


uniag [-cdul [infile (outfilejl] 


ahol inf i 1eegy bemeneti állomány, míg out f i 1eegy kimeneti állomány neve. 
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A -d opció minden többször előforduló sorból egyet tart meg, és csak ezeket 
adja vissza. Azonban ne felejtsük el, hogy az ismétlődő soroknak egymást kell 
követniük. Például tegyük fel, hogy a data nevű állomány az alábbiakat tartal- 
mazza: 


Barbara 
Al 
Al 
Charles 
Barbara 


Az alábbi parancs: 
unig -d data 
az alábbiakat adja vissza: 
Al 


A -u (unigue ) opció csak azokat a sorokat adja vissza, amelyek nem szerepel- 
nek egymás után többször: 


unig -u 
kimenete: 


Barbara 
Charles 
Barbara 


Amikor nem adunk meg semmilyen opciót, a uniag parancs úgy viselkedik, 
mintha mind a -d, mind pedig a -u opció meg lenne adva. Ez gyakorlatilag ki- 
törli az összes egymás utáni másolatot, csak egy sort meghagyva az egymást kö- 
vető azonos sorokból. Így az alábbi parancs: 


unig data 
eredménye: 


Barbara 
Al 

Charles 
Barbara 


Végezetül, a -c opció megadja, hogy az egyes sorok hányszor fordulnak elő 
egymás után. Az alábbi parancs: 
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unig -c data 
eredménye: 


1 Barbara 
2Al 

1 Charles 
1 Barbara 


Ezidáig csupa egyszerű példát láttunk. A uniag igazi ereje akkor mutatkozik 
meg, amikor rendezett adatokra alkalmazzuk egy csővezetékben. A rendezett 
adatokban biztos, hogy a többször előforduló sorok egymás után következnek. 

Például tegyük fel, hogy van két állományunk: math100 és math150, ame- 
lyek két különböző kurzusra jelentkezett diákok neveit tartalmazzák. Ha meg 
akarjuk tudni, hogy mely diákok jelentkeztek mindkét kurzusra, használjuk 
az alábbi parancsot: 


sort math100 math150 I unig -d 


Ha arra vagyunk kíváncsiak, hogy mely diákok jelentkeztek csak az egyik 
kurzusra, használjuk a 


sort math100 math150 I unig -u 
parancsot. 

Ha az összes diák nevére vagyunk kíváncsiak (mindenki csak egyszer szere- 
peljen), adjuk ki a 
sort math100 math150 I unig 
parancsot. (Használhattuk volna a sort -u math100 math150 parancsot is.) 
Végezetül ha arra vagyunk kíváncsiak, hogy melyik diák hány kurzusra jelent- 
kezett, adjuk ki a 
sort math100 math150 I unig -c 


parancsot. 


SOROK, SZAVAK ÉS KARAKTEREK 
SZÁMOLÁSA: wc 


A wc (word count) parancs sorokat, szavakat és karaktereket számol. Az ada- 
tok a standard inputról, vagy egy vagy több állományból jöhetnek. A wc pa- 
rancs szintaxisa: 
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wc [-Iwc] [file...] 


ahol fi 1e egy állomány neve. 

Ez a parancs magától értetődő. A kimenete három szám: a sorok, a szavak és a 
karakterek száma a bemeneti adatban. Amennyiben megadunk egy állomány- 
nevet, a wc az állomány nevét kiírja a három szám mögé. Ha egynél több állo- 
mánynevet adunk meg, a wc globális statisztikát is kiír. 


s Megjegyzés: a wc számára minden egybefüggő karaktersorozat szónak 


a minősül. A szó végét a szóköz, tabulátor vagy újsor karakter jelöli. 
KESEZZESEEEE 


Íme egy példa. Van egy poem nevű állományunk, ami a következőket tartal- 
mazza: 


There was a voung man from Nantucket, 
Whose girlfriend had told him to 


Az alábbi parancs: 
wc poem 


a következőket írja ki: 
2 13 71 poem 


Ebben az esetben az állományunk két sort, 13 szót és 71 karaktert tartalma- 
zott. Ha elfelejtenénk, hogy melyik szám mit 15 jelent, jusson eszünkbe, hogy egy 
szövegben általában több szó van, mint sor, és több karakter, mint szó. 

Amikor a wc karaktereket számol, általában olyan karaktereket is megszá- 
mol, amik előlünk rejtve maradnak (mint például az újsor karakter a sorok 
végén). 

Ha egynél több állományt adunk meg, akkor összefoglaló statisztikát is ka- 
punk. Például: 


wc poemmessage story 

az alábbihoz hasonlókat írhat ki: 
2 13 71 poem 

1 4 17 message 


31 178 1200 storvy 
34 195 1288 total 
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Ha nincs szükségünk mind a három számra, használjuk az opciókat. A -1 
csak a sorokat, a -w csak a szavakat és a -e csak a karaktereket számolja 
meg. Például ha azt akarjuk megtudni, hogy a story állomány hány sorból 
áll, adjuk ki az alábbi parancsot: 


wc -1 storvy 


Ha pedig azt akarjuk megtudni, hogy hány szó és karakter van a message 
nevű állományban, használjuk az alábbi parancsot: 


wc -wc message 


Két jelentős alkalmazása van a wc parancsnak. Először is, előfordul, hogy 
gyorsan meg szeretnénk tudni egy állományunk méretét. Például tegyük fel, 
hogy egy állományt akarunk valakinek elküldeni a hálózaton keresztül. Az ál- 
lomány fontos, és kétszeresen is le akarjuk ellenőrizni, hogy épségben ért-e 
át. Futtassuk le a wc parancsot az eredeti állományon, majd mondjuk meg a fo- 
gadó félnek, hogy ő is futtassa le a wc parancsot a megkapott állományon. 
Amennyiben a két számhalmaz nem egyezik, tudhatjuk, hogy valamilyen adat 
elveszett (vagy valamilyen hamis adat hozzáfűződött). 

A wc másik használata sokkal fontosabb. Egy másik parancs kimenetét cső- 
vezetéken keresztül a wc-nek adhatjuk, és leellenőrizhetjük, hogy hány sort ho- 
zott létre az adott parancs. Számos parancs egy információ elemet hoz létre so- 
ronként. A sorok megszámolásával megtudhatjuk, hogy hány információ elem 
jött létre. Íme két példa. ; 

Az 18 parancs (lásd a 14. fejezetet) kiírja az adott könyvtárban lévő állomá- 
nyok neveit. Az alábbi parancs hatására: 


18 /etc 


kiíródik az összes /etc könyvtárbeli állomány neve. (A könyvtárakról a 14. fe- 
jezetben lesz szó.) 

Az 18 parancsnak számos opciót adhatunk meg. Azonban nincs olyan opció- 
ja, amivel meg tudnánk számolni az állományokat. Ehhez egyszerűen csőveze- 
téken keresztül vezessük az 18 kimenetét a wc bemenetére. Így az alábbi pa- 
ranccsal megszámolhatjuk, hogy hány állomány található a /etc könyvtárban: 


18 /etc Í wc -1 


Ez a példa egy fontos elvet demonstrál: amikor majd az 18 parancsról fogunk 
tanulni, látni fogjuk, hogy a kimenetét általában oszlopokba írja, egy sorban 
több állománynév is szerepel. Azonban, amikor az 18 tudja, hogy a kimenete 
egy állományba vagy csővezetékbe megy, akkor soronként csak egy állomány- 
nevet fog írni. 

Másszóval, amikor az 1 8 úgy gondolja, hogy az adatokon még további feldol- 
gozást akarunk végezni, segítőkész lesz, és egy olyan formátumban írja ki az 
adatokat, amit majd könnyű lesz feldolgozni. 
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Megjegyzés: Számos Unix parancs (különösképp a szűrők) kimenetében 
E az összetartozó információk új, külön sorba kerülnek. Ez teszi lehetővé, 
HESSENI 9 , geo B § 

——Ii hogy az adatokat csővezetéken egy másik programnak továbbadjuk. 


Íme egy utolsó példa. A 8. fejezetben láttuk, hogy a who parancs segítségével 
hogyan lehet megtudni, hogy mely felhasználó azonosítók vannak a rendsze- 
rünkbe belépve. Csővezetéket használhatunk annak megszámolására, hogy 
épp hányan vannak bejelentkezve: 


who I] wc -1 


PARANCS HELYETTESÍTÉS:; tset 


A parancs helyettesítés lehetővé teszi, hogy az egyik parancs kimenetét egy má- 
sik parancs részeként használjuk. 

Mielőtt megnéznénk egy példát, ismerjük meg az echo parancsot. Ez a pa- 
rancs egyszerűen kiírja a paraméterei értékeit. Például: 
echo Hello there 
hatására a képernyőn kiíródik a 


Hello there 


felirat. Az echo parancsot általában shell scriptekben (a shell programozási 
nyelvén írt program) használjuk. 

Amennyiben parancs helyettesítést akarunk alkalmazni, a parancs egy részét 
tegyük " (backguote - fordított idézőjel) karakterek közé. A shell a fordított idé- 
zőjelek közötti részt kiértékeli, mint egy különálló parancsot, majd a parancs 
kimenetét behelyettesíti a körülölelő parancsba. 

Íme egy példa: 


echo The time is date. 
Ennek hatására megjelenik a 
The time is date. 
felirat. Amennyiben az alábbi parancsot adjuk kit: 
echo The time is "date". 


akkor az alábbi üzenet jelenik meg: 
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The time is Fri May 20 16:31:56 PDT 1994. 


A shell végrehajtotta a date parancsot, a kimenetét behelyettesítette az 
echo parancsba, majd végrehajtotta az így létrejött új echo parancsot. 

Ha Korn shellt használunk, a fenti példa működik, de már egy frissebb szin- 
taxist kell használnunk. Ahelyett, hogy a parancsot fordított idézőjelek — back- 
guote-ok közé zárnánk, használjuk a dollár jel karaktert ($), a zárójelbe tett pa- 
ranccsal mögötte. Példaként álljon itt az előző parancs Korn shell változata: 


print The time is $ (date). 


(Amint azt látni fogjuk a UNIX haladóknak című könyvben, a Korn shellben 
a print parancs helyettesíti az echo parancsot. Használhatjuk persze az 
echo-t is, de aprint jobb.) 

A 14. fejezetben látni fogjuk, hogy a pwd parancs hogyan írja ki az aktuális 
munkakönyvtárunkat. Próbáljuk ki az alábbi példát (a második a Korn shell vál- 
tozat): 


echo My w horking directory is "pwd". 
print My working directory is $ (pwd). 


Ne keverjük össze a fordított idézőjelet (backguote) a sima idézőjellel. 


Van egy gyakori helyzet, amelyben használhatjuk a parancs helyettesítést. 
Majd a UNIX haladóknak című könyvben látni fogjuk, hogy van egy inicializá- 
ciós állományunk, amelyet minden belépéskor végrehajt a rendszer. C-Shell 
esetében egy . login míg Korn shell esetén egy .profile állományunk 
van. Ezekben az egyik parancs be kel! hogy állítsa a TERM környezeti változó 
értékét a használt terminál típusra. 

Tegyük fel, hogy VT100-as terminált használunk. C-Shell esetén az alábbi pa- 
rancsot használnánk: 


seterrv TERM vt100 
Korn shell esetén pedig: 
TERM-vt100 


A parancs helyettesítést használhatjuk ezen változók helyes beállítására. 

A Berkeley Unixban van egy parancs, a tset (terminal setup), amely segít- 
séget nyújt kiválasztani a használt terminál típusát, illetve segít inicializálni a 
terminált. A tset használata bonyolult, és túlnyúl ezen könyv keretein. Azon- 
ban a következő egy tipikus példa. 

Tegyük fel, hogy az időnk jelentős részében egy olyan terminált használunk 
az iskolában, vagy a munkahelyen, amelyik közvetlenül a Unix host számító- 
géphez van kapcsolva. Azonban néha az otthoni PC-nket használjuk VT100- 
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as terminál emulációra, hogy a telefonvonalon keresztül belépjünk a Unix host 
számítógépre. (Ezeket a fogalmakat a 3. fejezet tisztázza.) 

Az alábbi tset parancs a standard outputra kiírja a megfelelő terminál ne- 
vét: 
teet - -m "dialup:vt100" 


Az alábbi parancsok valamelyikét használhatjuk, hogy beállítsuk a TERM vál- 
tozót a tset parancs kimenetére. C-Shell esetén tegyük az alábbi sort a . 10- 
gin állományunkba: 


seternv TERM teet - -m "dialup:vt100 " " 


Korn shell használata esetén használjuk az alábbi parancsot a .profile ál- 
lományunkban: 


TERM-$ (tset - -m "dialup:vt100" ) 


Ily módon a TERM változó megfelelően lesz beállítva, attól függetlenül, JOB 
melyik terminálról is lépünk be. 

Megjegyzés: Más módon is lehet a tset parancsot használni, de erre itt nem 
térünk ki. További információkért forduljunk az online Unix kézikönyvhöz 
(használjuk a man tset parancsot)! 


VALÓS ÉLETBŐL VETT PÉLDA A PARANCS 
HELYETTESÍTÉSRE 


Íme egy példa, hogy a rev szűrő használata parancs helyettesítéssel hogyan 
mentheti meg az életünket. 

Tegyük fel, hogy nemzetközi hírszerzők vagyunk, és egy titkos üzenetet kell 
elküldenünk. A erypt parancsot akarjuk használni az üzenet kódolására, és 
állományba mentésére. Ezek után az állományt otthagyhatjuk a kapcsolatunk- 
nak, aki majd dekódolja és elolvassa. 

Sajnos a rendszergazdánk egy rivális országnak kémkedik. Tudjuk, hogy ő 
könnyedén eléri a kódolt üzenetet tartalmazó állományt. Azonban hacsak 
nem tudja a kulcsot, amelyet a crypt paranccsal kódolásra használtunk, még 
ő sem lesz képes az üzenet megfejtésére. Így a rendszergazda: úgy intézi, hogy 
valamelyik embere épp akkor menjen el a terminálunk mögött, amikor begépel- 
jük a kulcsot. 

Hogy szerencsések legyünk, úgy döntünk, hogy a harley kulcsot fogjuk 
használni. Általában a parancsot így adnánk ki: 


crypt : message 
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és hagynánk, hogy a crypt megkérdezze tőlünk a kulcsot. Miután megadjuk a 
harley kulcsot, begépelnénk az üzenetet. Miután AD-t ütünk, a crypt elvégzi 
az üzenet kódolását, és elmenti a message nevű állományba. 

Azonban hogy senki se láthassa meg, hogy mi is a kulcs, így valójában az aláb- 
bi parancsot adjuk ki: 


crypt "rev" 5 message 


Ekkor a rendszergazda embere (aki tudja, hogy épp a kulcsot akarjuk begé- 
pelni) gépelés közben figyeli az ujjunkat. Az alábbit gépeljük be: 


harley 


Erre az emberünk elrohan, hogy jelentse a kulcsot a rendszergazdának. Amit 
viszont nem tud, hogy a rev visszájára fordította a kulcsot yelrah-ra. 

Ezalatt AD-t ütünk (hogy befejezzük a rev parancsot), és begépeljük az üze- 
netet: 


Titkos találka ma éjjel. EJfélkor az elhagyott raktárban. 
A rendszergazda kém! Légy óvatos! 


Mégegyszer AD-t ütünk, ezúttal, hogy az üzenetünket befejezzük. 
Ezzel létrejön a message állományban a kódolt üzenet, amelyet otthagyha- 
tunk a kapcsolatunknak. Ő kiadja az alábbi parancsot: 


crypt - message 


és ayelrah kulcsot használva dekódolja az üzenetünket. 
A rendszergazda ellopja az üzenetünk egy másolatát, de hiába próbálkozik 
órák hosszat, hogy a harley kulccsal visszafejtse az üzenetünket. 


REGULÁRIS KIFEJEZÉSEK 


A REGULÁRIS KIFEJEZÉSEKKEL tömören leírhatunk általános karakter 
mintákat. A Unixban sok helyen adhatunk meg reguláris kifejezéseket pontos 
minta helyett. Például előfordulhat, hogy a grep-et akarjuk használni, hogy 
egy állományban megkeressük az összes , H"-t tartalmazó sort, amelyet tetsző- 
leges számú kisbetű követhet, és a sor végén egy ,,y" karakter található. 

Sok programnak megadhatunk reguláris kifejezéseket, többek között edito- 
roknak (mint pl. a vi) és lapozó programoknak (mint pl. a more ). 

Sajnos programról programra változik, hogy azok milyen reguláris kifejezé- 
seket fogadnak el. Például az egrep (extended grep) program összetettebb 
reguláris kifejezéseket is felismer, mint a grep. 

Azonban a reguláris kifejezések a Unix szerves részei, így meg kell tanulnunk 
használni azokat. Ebben a részben áttekintjük azokat a reguláris kifejezéseket, 
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amelyeket a grep-pel használhatunk. Az ebben a részben megtanult szabályok 
általánosságban is érvényesek a reguláris kifejezésekre. Tanuljuk meg ezeket a 
szabályokat, és csak pár apróságot kell majd megtanulnunk, ha majd szüksé- 
günk lesz rá. 

A , reguláris kifejezés" név a számítógépes nyelvészetből jön, és minták leírá- 
sára szolgáló szabályokat jelent. Egy reguláris kifejezésen belül bizonyos szim- 
bólumok speciális jelentéssel bírnak. Ezeket a szimbólumokat a 11.2. ábra fog- 
lalja össze. 


Szimbólum Jelentés 
az újsor karakteren kívül bármely 
karakterre illeszkedik 
nulla vagy több karakterre illeszkedik 
sor elejére illeszkedik 
sor végére illeszkedik 
szó elejére illeszkedik 


szó végére illeszkedik 

a zárójelbe tett karakterek 
valamelyikére illeszkedik 
bármely, a zárójelek közt nem szereplő 
karakterre illeszkedik 

a következő karaktert literálisan 
értelmezi az illesztés során 





11.2. ábra. A reguláris kifejezésekben használt szimbólumok összefoglaló táblázata 


Íme pár példa, amely megmutatja, hogy hogyan is működik a dolog. Az összes 
példa a grep parancsot használja a data állományban való keresésre. 

Először is, egy reguláris kifejezésben minden olyan karakter, amely nem bír 
speciális jelentéssel, maga helyett áll. Például ha meg akarjuk keresni azokat a 
sorokat, amelyek tartalmazzák a , Harley" szót, használjuk a 


grep Harley data 
parancsot. (Ebben nincs semmi újdonság. ) 

Ha csak a sor elején lévő mintákat akarjuk megkeresni, használjuk a A (cir- 
cumflex) karaktert. Például ha a , Harley" szóval kezdődő sorokat akarjuk meg- 
keresni, adjuk ki a 
grep " Harley" data 


parancsot. 


Figyeljük meg, hogy a mintát egyes idézőjelek közé tettük. Feltétlenül hasz- 
náljunk idézőjeleket, amikor speciális szimbólumokat használunk. Ellenkező 
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esetben némelyiküket lehet, hogy nem megfelelőképpen értelmezi a shell. Az 
egyes idézőjel megmondja a shellnek, hogy hagyja békén ezeket a karaktere- 
ket, és változatlanul adja át a programnak (ebben az esetben a grep-nek). 

A $ (dollár jel) azt jelenti, hogy a sor végén lévő mintákat akarjuk megkeres- 
ni. Például ha azokat a sorokat akarjuk megkeresni, amelyek a , Harley" szóra 
végződnek, használjuk a 


grep "Harley$" data 
parancsot. 

A A és $ karaktereket egyszerre is használhatjuk egy reguláris kifejezésben, 
amíg van a dolognak értelme. Például ha azokat a sorokat akarjuk megkeresni, 
amelyek csak a , Harley" szót tartalmazzák, gépeljük be a 
grep " Harley$" data 
parancsot. 

Azt 15 megadhatjuk, hogy egy adott mintának egy szó elején vagy végén kell 
előfordulnia. A szó elejét a V c karaktersorral jelöljük, Például ha meg akarjuk 
keresni a szavak elején előforduló , kn" mintát (de csak a szó elején), írjuk be: 


grep " Vekn" data 


Hasonlóan, ha a szavak végén előforduló , ow" mintát akarjuk megkeresni, 
használjuk a 


grep "wys" data 
parancsot. 

Amennyiben teljes szavakat keresünk, használjuk mind a Vc, mind pedig a 
Ys karaktersorokat. Például ha a , know" szó előfordulását keressük, de csak 
a teljes szót, akkor ezt írjuk: 
grep "Vvknowy" data 
Ez megtalálná a 
I know who vuu are, and I saw what vuu did. 
sort, de nem találná meg a 


Who knows what evil 1lurks in the minds of men? 


sort. A grep-et a Ve és a Vs szimbólumokkal használva ugyanazt az eredményt 
adja, mint a -w (word) opció alkalmazása (lásd a grep-pel foglalkozó részt). 


Szűrők 201 


A . (pont) az u jsor karakteren kívül minden egyes karakterre illeszkedik 
(pontosan egyre). Például ha azokat asorokat akarjuk megkeresni, amelyek tar- 
talmazzák a , Har" karaktersorozatot, majd két tetszőleges karaktert, majd egy 
,y" karaktert, használjuk a 


grep "Har. .y" data 


parancsot. A fenti parancs megtalálja azokat a sorokat, amelyek az alábbi min- 
tákat tartalmazzák: 


Harley Harxxy Har1lly 


Ha egy karakterhalmaz valamely elemére akarunk illeszteni, tegyük a karak- 
tereket szögletes zárójelbe. Például ha azokat a sorokat akarjuk megkeresni, 
amelyek tartalmazzák a , H" karaktert, majd ezt követően az , a" vagy az , A" 
karakterek valamelyikét, használjuk az alábbi parancsot: 


grep "H[aA] " data 


Amennyiben egy karakter tartományt akarunk megadni, használjuk a kötő- 
jelet a tartomány első és utolsó elemének elválasztására. Például ha azokat a 
sorokat akarjuk megkeresni, amelyek tartalmazzák a , H" karaktert, majd egy 
azt követő egyetlen kisbetűt, akkor ezt kell begépelnünk: 


grep "H[a-z] " data 


Amikor egy tartományt adunk meg, a sorrendnek meg kell felelnie az ASCII 
kódnak (a fejezet korábbi részében tárgyaljuk). 

Egyazon mintában egyszerre több tartományt i15 megadhatunk. Például ha 
azokat a sorokat akarjuk megkeresni, amelyek tartalmazzák a , H" karaktert, 
majd egyetlen kis- vagy nagybetűt, írhatjuk az alábbiakat: 


grep "H[a-zA-Z] " data 


Ne felejtsük el, hogy a tartomány csak egy karakterre illeszkedik. Így a fenti 
reguláris kifejezés két karaktert takar. 

A ? (csillag) karaktert használhatjuk több karakterre való mintaillesztésre. A 
tr szimbólum az előző mintarészlet nulla vagy több előfordulását jelenti. (A nul- 
la vagy több fogalmát a 7. fejezetben tárgyaltuk.) Például ha azokat a sorokat 
akarjuk megkeresni, amelyek a , H" karaktert tartalmazzák, amelyet nulla 
vagy több kisbetű követ, használjuk az alábbi parancsot: 


grep "H[a-z] $" data 


A fenti parancs az alábbi mintákat fogja megtalálni: 
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Néha egy adott karakter egy vagy több előfordulását keressük. Ilyenkor egy- 
szerűen adjuk meg a karaktert, majd adjuk meg ugyanennek a karakternek nul- 
la vagy több előfordulását. Például ha azokat a sorokat akarjuk megkeresni, 
amelyek a , H" karaktert tartalmazzák, amelyet egy vagy több kisbetű követ, 
gépeljük a következőket: 


grep "H[a-z)] [a-z] $" data 


Szó szerint egy , H" karaktert várunk, amelyet egyetlen kisbetű követ, majd 
további nulla vagy több kisbetű. 

Gyakran célszerű a . (pont) és $ (csillag) karaktereket együtt alkalmazni. 
Például ha azokat a sorokat keressük, amelyek tartalmaznak egy kettőspon- 
tot, majd utána nulla vagy több tetszőleges más karaktert, majd egy újabb ket- 
tőspontot, akkor írhatnánk ezt is: 


grep " :. t:" data 


Az utolsó szabály, amiről tudnunk kell, hogy ha valamelyik speciális szimbó- 
lumot használni akarjuk a reguláris kifejezés részeként, akkor az elé egy N 
(backslash) karaktert kell tenni. Ez azt jelöli, hogy az utána következő karak- 
tert literálisan kell értelmezni. Például ha azokat a sorokat akarjuk megkeres- 
ni, amelyek egy $ (dollár jel) karaktert tartalmaznak, használjuk az alábbi pa- 
rancsot: 


grep "1$" data 


Ha magát a a backslash karaktert akarjuk megkeresni, használjunk belőle 
kettőt. Például ha azokat a sorokat akarjuk megkeresni, amelyek a Vt karakter- 
sorozatot tartalmazzák, utána tetszőleges karaktert, majd egy $-t, akkor írjuk 
be az alábbi parancsot: 


grep "WV. ss" data 
Az előbbi példát az alábbiak szerint értelmezhetjük: 


W egyetlen backslash 

vs egyetlen csillag 

.t tetszőleges számú más karakter 
1$ egyetlen dollár jel 


A következőkben két példát mutatunk be, amelyek a /usr/dict/words 
állományban keresnek. Ez az állomány tartalmazza a spell program (a feje- 
zet korábbi részében tárgyaltuk ) alapszó listáját. 
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Az első példa megkeresi az összes olyan szót, amely , gu"-val kezdődik és ,y"- 
ra végződik: 


grep "Agu[a-z] 1y$" /usr/dict/words8 


A második példa egy régi találós kérdést old meg: Meg tudunk-e adni egy an- 
gol szót, amely tartalmazza az ,,a, e, 1, 0, u" betűket ebben a sorrendben? A be- 
tűknek nem kell szomszédosaknak lenniük, de ebben a sorrendben kell előfor- 
dulniuk. 

A probléma megoldásához egy olyan mintát kell keresnünk, amely az ,, a" be- 
tűvel kezdődik, nulla vagy több betű követi, majd egy , e" betű, majd nulla vagy 
több egyéb betű, és így tovább. A teljes parancs: 


grep "ala-z] tel[a-z] "i[a-z] tola-z] tu" /usr/dict/words 
A fenti parancs az alábbi három ilyen szót találta meg az adott állományban: 


adventitious 
facetious 
sacrilegious 


Végül íme egy parancs amely magában a Unix rendszerben keres történelmi 
dolgokat. A régi időkben számos Unix parancs két karakterből állt. Az editor 
ed, a másoló program cp volt, és így tovább. Keressük meg az összes ilyen pa- 
rancsot. 

A régebbi Unix programok a /bin könyvtárban találhatók. Az összes, a 
könyvtárban található állomány kilistázására az 18 parancsot használhatjuk: 


18 /bin 


(Az 18 paranccsal a 14. fejezet foglalkozik.) 

Ha elemezni akarjuk az 18 parancs kimenetét, csővezetéken átadhatjuk a 
grep szűrőnek. Az 18 parancs automatikusan minden elemet új sorba ír, mert 
a kimenete egy szűrőbe megy. A grep segítségével meg tudjuk keresni azokat a 
sorokat, amelyek csak két karaktert tartalmaznak. A teljes csővezeték az alábbi: 


18 /bin I grep "" [a-z] [a-2]$" 
Ez a parancs kiírja az összes alapvető kétbetűs Unix parancsot. Ha meg sze- 
retnénk tudni, hogy hány ilyen parancs van, használjuk a grep-et a -c (count) 


opcióval: 


18 /bin I grep -c "A [a-z] ([a-2] $" 
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IT REJT A NÉV? 

erep 
A grep különös név. Valójában a , global regular expression print" (globális 
reguláris kifejezés nyomtatása) kifejezésből alkotott betűszó. 


e a , globális" arra emlékeztet minket, hogy a grep a teljes bemeneti adatsort 
végigkeresi 
e a , print" szót a Unixban hagyományosan a kiírás szinonimájaként használjuk 


Így a név arról árulkodik, hogy ez a parancs végigkeresi a bemenetét egy adott 
reguláris kifejezést keresve, és a megtalált kifejezéseket kiírja. 

A régi ed editorban az ilyen keresést végző parancs a g/ volt, amely után meg 
kellett adni a reguláris kifejezést, majd a parancsot a /p karakterekkel kellett 
lezárni. Másszóval az ed parancs az alábbi volt: 


g/re/p 


ahol a re a reguláris kifejezés helyett áll. Először ez az ellentmondó rövidítés 
. adta az ötletet a grep elnevezésre. , 

A Unixot használók igeként használják a , grep" szót. Így mondhatjuk azt, 
hogy , Ha meg akarod találni az összes olyan szót, amely egy adott mintára vég- 
ződik, grep-eld a /usr/dict/words állományt". 


12. FEJEZET 


ÁLLOMÁNYOK KIÍRATÁSA, 
MEGJELENÍTÉSE 


Mindig, amikor a számítógépet használjuk, az erőfeszítéseink fő terméke vala- 
milyen kimenet, ami vagy a képernyőn jelenik meg, vagy kinyomtatjuk. A Unix- 
ban van néhány fontos parancs, amelyeket adatok kiíratásának illetve kinyom- 
tatásának kézbentartására használhatunk. 

Ebben a fejezetben azokkal a parancsokkal foglalkozunk, amelyek lehetővé 
teszik az adatok kezelhető formában történő megjelenítését. Először azzal 
kezdjük, hogy hogyan kell egy állomány elejét vagy végét megjeleníteni. Majd 
áttekintjük azokat a parancsokat, amelyekkel végiglapozhatjuk az állományok 
tartalmát, egyszerre mindig csak egy képernyőnyi információt megjelenítve. 


mm Megjegyzés: Amikor , állományokról" beszélünk, egyelőre csak annyit 
E kell tudnunk, hogy minden állománynak van egy neve, amellyel hivat- 
d kozni lehet rá, és mindegyik adatokat tartalmaz. Például lehet egy me- 
mo nevű állományunk, amely egy memorandum szövegét tartalmazza. A 13. fe- 
jezetbenrészletesen tárgyaljuk a Unix állományrendszert, ahol is majd látjuk az 
állomány pontos definícióját 15. 


EGY ÁLLOMÁNY ELEJÉNEK 
KIÍRATÁSA: head 


Egy állomány elejének kiíratására használjuk a head parancsot. A parancs szin- 
taxisa: 


head [-count) [file...)] 


ahol count a kiírandó sorok száma, és f i 1 e egy állomány neve. Alapértelme- 
zésben a head az állomány első 10 sorát írja ki. Ez hasznos lehet, amikor egy 
gyors pillantást akarunk vetni egy állományra, hogy eldöntsük, mit 15 tartal- 
maz. Például ha a memo nevű állomány első 10 sorát akarjuk kiíratni, azt meg- 
tehetjük az alábbi paranccsal: 
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Amennyiben ettől eltérő számú sort akarunk kiíratni, a sorok számát adjuk 
meg, mint opciót. Például ha ugyanannak az állománynak az első 20 sorát akar- 
juk kiíratni, használjuk a 


head -20 meno 


parancsot. A head parancs hasznos lehet egy csővezeték végén. Íme egy példa, 
ami három műveletet végez el. A cat parancs összemásolja a két megadott ál- 
lományt. A grep parancs kiválasztja azokat a sorokat, amelyek a megadott 
mintát tartalmazzák. A sort parancs pedig rendezi az eredményt. 


cat newnames oldnames I grep Harley I sort 


Ha begépeljük a fenti parancssort, az a sort parancs teljes kimenetét ki fogja 
írni. Amennyiben ennek csak az első 5 sorát akarjuk megnézni, a fenti ered- 
ményt csővezetéken adjuk át a head-nek: 


cat newnames oldnames I] grep Harley I sort I head -5 


EGY ÁLLOMÁNY VÉGÉNEK KIÍRATÁSA: tail 


Egy állomány végének kiíratására használjuk a tail parancsot. Ennek a pa- 
rancsnak két formája létezik: 


tail [4startfr) [filej 
tail [-startfr) [filej 


ahol start annak a sornak a száma, amelytől a kiíratást kezdeni szeretnénk, és 
file egy állomány neve. 

Alapértelmezésben a tail az állomány utolsó 10 sorát írja ki. Például ha a 
memo nevű állomány utolsó 10 sorát akarjuk kiíratni, ezt az alábbi paranccsal 
tehetjük meg: 


tail meno 


Ha egy adott sortól kezdődően akarjuk elkezdeni a kiírást, ezt megtehetjük 
vagy a 4 vagy a - megadásával, amit egy számnak kell követnie. Amennyiben 
a 3 jelet használjuk, akkor a tai1 az állomány elejéről kezdi a számolást, — ese- 
tén pedig az állomány végéről. Például ha amemo állomány utolsó 20 sorát akar- 
juk kiíratni, próbálkozzunk a következőképpen: 


tail -20 meno 
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Ha a 35. sortól kezdődően akarjuk a memo nevű állomány tartalmát a végéig 
kiíratni, használjuk a 


tail 435 mero 


parancsot. (Mint azt láthatjuk, a tai1 parancs azon kevés Unix parancsok egyi- 
ke, amelynek van olyan opciója, amely nem a - jellel kezdődik.) 

Éppúgy, mint a head parancs, a tail is hasznos lehet egy csővezeték végén. 
Például: 


cat newmnames oldnames ] grep Harley I sort I tail -5 


A tail parancs a sort kimenetének utolsó 5 sorát írja ki. 

A -r opció a kimenetet fordított sorrendben írja ki. Alapértelmezésben a -r 
opció az állomány összes sorát kiírja, nemcsak 10 sort. Például ha fordított sor- 
rendben ki akarjuk íratni az egész memo nevű állományt, használjuk az alábbi 
parancsot: 


tail -r meno 


Amennyiben csak az utolsó 10 sorát akarjuk fordított sorrendben kiíratni, ak- 
kor írjuk ezt: 


tail -10r meno 


Amennyiben a 35. sortól kezdődően akarjuk fordított sorrendben kiíratni az 
állomány végéig a memo nevű állomány sorait, megoldás lehet az alábbi parancs: 


tail 435r meno 


Tipp: Egy állomány összes sorának fordított sorrendbeni kiíratására 
használjuk a tail -r parancsot. 


Az utolsó opció, a -f akkor hasznos, amikor adatok állományba írására vá- 
runk. Ez megmondja a tail1-nek, hogy ne lépjen ki, amikor eléri az állomány 
végét. Ehelyett a tai1 várakozik, és ahogy az állomány növekszik, egyre több 
kimenetet ír ki. 

Például tegyük fel, hogy a következő pár percben egy adott program a re- 
sults nevű állomány végére folyamatosan adatokat ír. Ennek a programnak 
az előrehaladását akarjuk nyomonkövetni. Adjuk ki a: 


tail -f results 
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parancsot. A tail az állomány utolsó 10 sorának a kiírásával kezdi. Ahogy 
újabb sorok adódnak az állományhoz, a tai2 kiírja azokat. Amikor belefára- 
dunk a figyelésbe, a parancsot a AC (az intr billentyű, lásd az 5. fejezetet) le- 
ütésével állíthatjuk le. A parancs nem áll le magától. 


A LAPOZÓ PROGRAMOK 


A következő részekben három programot tekintünk át, amelyeket állományok 
kiíratására használhatunk. Ezek: a more, a pg és a less. 

Ezen programok tulajdonsága, hogy egy egész állományt írnak ki, de egyszer- 
re mindig csak egy képernyőnyit. Ezeket a programokat LAPOZÓ PROGRA- 
MOKNAK, LAPOZÓKNAK, LAPTÖRDELŐKNEK is szokták hívni, mert a 
saját tempónkban lapozhatunk velük végig egy állományt. Mint azt láttuk, se- 
gédprogramok széles skálája áll rendelkezésünkre. Például az egyik program 
segítségével megadott mintákat kereshetünk. 


IT REJT A NÉV? 
pg, more less , 
A három lapozó program furcsa névvel bír. Íme, hogy honnan is erednek: 
pg A , pager — lapozó" szó rövidítése. 
more A program egy képernyőnyi adat kiírása után a — More -— promptot írja 
ki, hogy még több információ is rendelkezésre áll. A program erről a 
promptról kapta a nevét. 
less  Eztaprogramot a pg és a more programok kiváltására tervezték. A 
less nevet szarkasztikus megjegyzésnek szánták, amit a jó humorér- 
zékkel rendelkező bennfentesek megértenek. Bár a program neve 
less, mégis sokkal több szolgáltatást ajánl fel, mint a more. 


Mind a három lapozó programnak számos opciója és belső parancsa van, 
amelyeket az állomány kiíratása közben használhatunk. Az összes finomság el- 
sajátítása némi időt igényel. 

Általánosan egyetlen lapozó részleteit kell elsajátítanunk személyes haszná- 
latunkra. Azonban felületesen mind a három lapozó programot érdemes meg- 
ismernünk, mert valószínűleg kerülünk majd olyan helyzetbe, hogy szükségünk 
lesz majd azok használatára. 

Ez különösképpen igaz, ha majd az Internetet használjuk. Előfordulhat, hogy 
belépünk egy távoli számítógépre, és információkat akarunk majd kiíratni. Ha 
ezt tesszük, majd azt a lapozó programot kell használnunk, amit az adott rend- 
szer telepítője választott. Észre fogjuk venni, hogy a három lápozót a világ min- 
den táján használják, és sosem tudhatjuk, hogy egy adott helyen épp melyiket 
alkalmazzák. Ezért mindhárom program alapműködését el kell sajátítanunk. 

Azonban az alapok elsajátítása nem igényel túl sokat. Csak azt kell megtanul- 
nunk, hogy hogyan lehet az egyik képernyőről a másikra mozogni, hogyan lehet 
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mintákat keresni, és hogy hogyan lehet a programból kilépni. Tíz perc gyakorlás 
elég kell hogy legyen. 


Tipp: Válasszuk ki a — more, pg vagy a 1ess - lapozó programok egyi- 
5 két, és azt tanuljuk meg Jól kezelni. 

A less program nagy előnye, hogy segítségével könnyedén tudunk az 
állományban előre és hátra 15 lapozni. A többi programban elég körülményes 
visszafelé mozogni. 

Ha nem tudunk dönteni, hogy melyik lapozót használjuk, akkor válasszuk a 
more-t, mert az a legegyszerűbb, és legelterjedtebben alkalmazott lapozó prog- 
ram. 

Bármelyik lapozót 15 válasszuk, sajátítsuk el mindhárom alapjait. 





KELL-E A cat-OT HASZNÁLNUNK 
ÁLLOMÁNYOK KIÍRATÁSÁRA? 


A lapozó programok mellet a cat is képes állományokat kiírni. Miért? A cat 
parancs feladata, hogy állományokat másoljon össze, és az eredményt írja ki a 
standard outputra. Alapértelmezésben a standard output a terminálunk képer- 
nyője. Így az alábbi parancs: 


cat memo 


kiírja a memo állomány tartalmát a képernyőnkre. (A standard outputtal a 10., a 
cat paranccsal a 11. fejezet foglalkozik. ) 

A probléma az, hogy az esetek legnagyobb részében a kiírt állományok hosz- 
szabbak, mint a képernyőnk. A cat a teljes kimenetet egyben, megszakítás nél- 
kül írja ki. Hacsak nem rövid a kiírt állomány, akkor az olyan gyorsan keresztül- 
fut a képernyőnkön, hogy nem leszünk képesek elolvasni. 

A legjobb, ha választunk egy lapozót, a more, a pg vagy a less valamelyikét, 
és letesszük mellette a voksunkat. Szokjunk rá, hogy amikor egy állományt ki 
akarunk íratni, a választott lapozó programot használjuk. Igazándiból, még ak- 
kor sincs semmi előnye a cat használatának, amikor a kiírandó állomány elég 
rövid, hogy ráférjen a képernyőre. 


Tipp: Rossz szokás a cat parancsot használni állományok kiíratására. 
Inkább válasszuk ki valamelyik lapozó programot, a more-t, a pg-t vagy 
a 1ess-t, és kizárólag azt használjuk. Például a 


cat memo 


helyett használjuk a 
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more mero 
pg memo 
less memo 


valamelyikét. 


ÁLLOMÁNYOK KIÍRATÁSA A more 
PARANCCSAL 


A more program segítségével állományokat írathatunk ki, egyszerre mindig 
csak egy képernyőnyit. A parancs szintaxisa: 


more [-cs] [4startline)] [4/pattern) (file...) 
ahol: 


startl1ine: annak asornak a sorszáma, amellyel a kiíratást kezdeni akarjuk 
pattern: egy keresendő minta 
f i le: egy állomány neve 


Ebben a részben a more program alapvető opcióival és szolgáltatásaival fo- 
gunk foglalkozni. Amennyiben a részletekre 15 kíváncsiak vagyunk, olvassuk el 
az online kézikönyv megfelelő részét a man more parancs segítségével. ( Az on- 
line Unix kézikönyvvel a 6. fejezet foglalkozik. ) 

A more program a megadott állomány tartalmát írja ki. Midig csak egy kép- 
ernyőnyit. Minden képernyőnyi információ kiírása után a képernyő bal alsó sar- 
kában megjelenik egy prompt. A prompt valami ehhez hasonló: 


--More-- (405) 


(Láthatjuk, hogy honnan is ered a more név.) 

A prompt végén zárójelek között egy számot láthatunk. Ez mutatja, hogy az 
adat mekkora részét olvastuk már el. A példánkban az állománynak már a 4095 - 
án túl vagyunk. 

A more legegyszerűbb használata, ha egyetlen állománynevet adunk meg ne- 
ki. Például: 


mÖre MEMO 


Ha az adat ráfér egy képernyőre, akkor az azonnal kiíródik. Amennyiben 
nem fér rá egyetlen képernyőre, akkor az adat képernyőnként jelenik meg, az 
alján mindig ott lesz a bal alsó sarokban a prompt. 
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Ha látjuk a promptot, kiadhatunk egy parancsot. A leggyakrabban használt 
parancs a SZÓKÖZ billentyű. Ez a következő lapra visz minket. A SZÓKÖZ 
billentyűt folyamatosan lenyomva tarthatjuk, és az állomány végére szaladha- 
tunk. Az utolsó lap kiírása után a more automatikusan leáll. 

A more egyik leggyakoribb használata, hogy egy csővezeték kimenetét írat- 
juk ki vele, mindig csak egy-egy oldalnyit. Íme két példa: 


cat newnames oldnames Í grep Harley ! sort I] more 
18 -1 ] more 


Amikor a more-t egy csővezetékben használjuk, a prompt nem fogja kiírni, 
hogy hány százalékát olvastuk már el az adatoknak. 


--More-- 


Ez azért van, mert a more az adatokat rögtön kiírja, mihelyst azok megérkez- 
nek, és fogalma sincs arról, hogy mennyi adat fog érkezni. 

Amikor a more várakozik, rengeteg parancsot kiadhatunk. A legtöbb pa- 
rancs esetében nem kell RETURN-t ütnünk a parancs után, elég egyszerűen 
a parancs nevét kiadni. A legfontosabb parancs a h (help). Ez kiírja az összes 
kiadható parancs összefoglalóját. 

A 12.1. ábra amore leghasznosabb parancsait foglalja össze. A legjobb módja 
a more elsajátításának, hogy kiadjuk a h parancsot, megnézzük, hogy mi is áll 
rendelkezésünkre, és elkezdünk kísérletezgetni. 

Amikor a / paranccsal mintákat keresünk, ugyanolyan reguláris kifejezéseket 
alkalmazhatunk, mint amiket a 11. fejezetben használtunk. Amikor a more 
megtalálja a keresett mintát, kiírja a megelőző két sort is, hogy a megtalált min- 
tát a környezetével együtt lássuk. 

Jó néhány opciót megadhatunk, amikor elindítjuk a more-t. Ezek közül a két 
legfontosabb a -s és a -c. A -s (sgueeze) opció több, egymást követő üres sort 
lecserél egyetlen üres sorra. 

Ezzel összenyomhatjuk az olyan kimeneteket, ahol az egymást követő üres 
soroknak nincs különösebb jelentésük. Természetesen ez nincs hatással az ere- 
deti állományra. 

A -c (clear - törlés) opció megmondja a more-nak, hogy az új képernyőnyi 
adatokat a képernyő tetején kezdje kiírni. Ekkor a kiírás előtt minden sor tör- 
lődik. A -e nélkül az új sorok a képernyő aljáról gördülnének felfelé. Néhány 
ember szerint hosszú állományokat könnyebb a -c opcióval olvasni. Ezt ma- 
gunknak kell eldönteni. 

Két másik opcióval azt vezérelhetjük, hogy a more melyik sortól kezdje el 
kiírni az adatokat. A 4 (plusz jelet), és az azt követő számot használhatjuk, 
hogy tudassuk a more-ral, hogy a kiírást az adott sorszámú sorral kezdje. Pél- 
dául ha amemo nevű állományt a 37. sorral kezdődően akarjuk kiíratni, használ- 
juk az alábbi parancsot: 


more 4.37 memo 
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Alapvető parancsok 
help információt ír ki 
SZÓKÖZ (SPACE) kiírja a következő képernyőt 
d kilép a programból 


Haladó parancsok 
RETURN kiírja a következő sort 
nRETURN kiírja a következő n sort 
d előremegy félképernyőt 
nf előremegy n képernyőt 


b visszamegy egy képernyőnyit 
nb visszalép n képernyőt 
v elindítja az olvasott 
állománnyal a vi editort 
/pattern előrefelé keresi a megadott mintát 
n megismétli az előző keresési parancsot 
! command végrehajtja a megadott shell parancsot 
m kiírja az aktuális sor sorszámát 
megismétli az előző parancsot 





Csak a / és a ! parancsok után üssünk RETURN-t. 


12.1. ábra. more : Hasznos parancsok 


A második opció, a 4 ./ (plusz, slash), amelyet egy minta követ, megmondja 
more-nak, hogy keresse meg az adott mintát, és attól kezdődően írja ki az állo- 
mány tartalmát. Például ha a fenti állományt a Harley szóval kezdődően akar- 
juk kiíratni, adjuk ki a 


more 4. /Harley memo 


parancsot. 


Megjegyzés: Nem használhatjuk egyszerre a 4 és a 4./ opciót is. 
LE] ! 
ho] 
ESETBE 
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Tipp: Ha a pg használatát szoktuk meg, két alapvető különbségre kell 
odafigyelnünk. A more esetében: 


e A SZÓKÖZ (SPACE) és nem a RETURN hatására íródik ki a következő 
képernyőnyi információ 
e Nem kell RETURN-t ütnünk minden egyes parancs után. 


ÁLLOMÁNYOK KIÍRATÁSA 
A pg PARANCCSAL 


A pg program segítségével állományokat írathatunk ki, egyszerre mindig csak 
egy képernyőnyit. A parancs szintaxisa: 


pg [-cn] [4start1l1ine) [4/patterm)]) [file...] 
ahol; 


start1ine: annak a sornak a sorszáma, amellyel a kiíratást kezdeni akarjuk 
pattern: egy keresendő minta 
file: egy állomány neve 


Ebben a részben ápg program alapvető opcióival és szolgáltatásaival fogunk 
foglalkozni. Amennyiben a részletekre is kíváncsiak vagyunk, olvassuk el az on- 
line kézikönyv megfelelő részét aman pg parancs segítségével, (Az online Unix 
kézikönyvvel a 6. fejezet foglalkozik.) 

A pg program a megadott állomány tartalmát írja ki. Mindig csak egy képer- 
nyőnyi adatot ír ki. Minden képernyőnyi információ kiírása után a képernyő bal 
alsó sarkában megjelenik egy prompt. A prompt egy kettőspont: 


A pg legegyszerűbb használata, ha egyetlen állománynevet adunk meg neki. 
Például: 


pg memo 


Egyszerre egy képernyőnyi információ jelenik meg, a prompttal a bal alsó sa- 
rokban. 

Ha látjuk a promptot, kiadhatunk egy parancsot. A leggyakrabban használt 
parancs a RETURN billentyű. Ez a következő lapra visz minket. A RETURN 
billentyűt folyamatosan lenyomva tarthatjuk, és az állomány végére szaladha- 
tunk. Az utolsó lap kiírása után a pg parancs nem áll le automatikusan. Az aláb- 
bi promptot fogjuk látni (ami az , End of File — állomány vége" helyett áll): 


(EOF) : 
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Ha ki akarunk lépni, üssünk RETURN -t. 
A pg egyik leggyakoribb használata, hogy egy csővezeték kimenetét íratjuk 
ki vele, mindig csak egy-egy oldalnyit. Íme két példa: 


cat newmames oldnames Í grep Harley I sort Í pg 
18-11] pg 


(A csővezetékekkel a 10. fejezet foglalkozik. A csővezetékekben használt 
programokat, a szűrőket, a 11. fejezet tárgyalja.) 

Amikor a pg várakozik, rengeteg parancsot kiadhatunk. Az összes parancs 
után RETURN -t kell ütnünk (hacsak nem a -n opciót használjuk, amit az aláb- 
biakban fogunk részletezni). A legfontosabb parancs a h (help). Ez kiírja az ösz- 
szes kiadható parancs összefoglalóját. 

A 12.2. ábra a pg leghasznosabb parancsait foglalja össze. A legjobb módja a 
pg elsajátításának, hogy kiadjuk a h parancsot, megnézzük, hogy mi is áll ren- 
delkezésünkre, és elkezdünk kísérletezgetni. 

Amikor a / vagy a ? paranccsal mintákat keresünk, ugyanolyan reguláris ki- 
fejezéseket alkalmazhatunk, mint amilyeneket a 11. fejezetben használtunk. 

Jó néhány opciót megadhatunk, amikor elindítjuk a pg-t. Ezek közül a két 
legfontosabb a -n és a -c. A -n (newline — újsor) opció megmondja a pg- 
nek, hogy az egyetlen karakterből álló parancsokat a RETURN leütése nélkül 
hajtsa végre (éppúgy, mint a more program). 


Alapvető parancsok 
h help információt ír ki 
RETURN kiírja a következő képernyőt 
d kilép a programból 


Haladó parancsok 
n1 az n. sorra megy 
1 a következő sorra megy 
4n1 n sort lép előre 
-n1 n sort visszalép 
d előrelép egy félképernyőnyit 
-d visszalép egy félképernyőnyit 
1 az adat első sorára ugrik 
$ az adat utolsó sorára ugrik 
/pattern előrefelé keresi a megadott mintát 
?pattern visszafelé keresi a megadott mintát 
! command végrehajtja a megadott shell parancsot 


RETURN-t kell ütnünk minden egyes parancs után, hacsak nem 
a -n opcióval indítottuk a pg-t. 





12.2. ábra. pg : Hasznos parancsok 
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A -c (clear—törlés) opció megmondja a pg-nek, hogy az új képernyőnyi ada- 
tokat a képernyő tetején kezdje kiírni. Ekkor a kiírás előtt a teljes képernyő tör- 
lődik. A -c nélkül az új $orok a képernyő aljáról gördülnének felfelé. Amennyi- 
ben a hálózati kapcsolat nagyon gyors, lehet, hogy nem veszünk észre túl nagy 
különbséget. 

. Két másik opcióval azt vezérelhetjük, hogy a pg melyik sortól kezdje el kiírni 
az adatokat. A - (plusz jelet), és az azt követő számot használhatjuk, hogy tu- 
dassuk a pg-vel, hogy a kiírást az adott sorszámú sorral kezdje. Például ha a 
memo nevű állományt a 37. sorral kezdődően akarjuk kiíratni, használjuk az 
alábbi parancsot: 


pg 437 memo 


A második opció, a --/ (plusz, slash), amelyet egy minta követ, megmondja 
pg-nek, hogy keresse meg az adott mintát, és attól kezdődően írja ki az állo- 
mány tartalmát. Például ha a fenti állományt a Harley szóval kezdődően akar- 
juk kiíratni, adjuk ki a 


pg 4/Harley memo 


parancsot. 


sen Megjegyzés: Nem használhatjuk egyszerre a - és a -4/ opciót is. 
HR 1 
BEÉSEE 
HHEEETT 
EEGZHEEKK 


ÁLLOMÁNYOK KIÍRATÁSA 
A less PARANCCSAL 


A less program segítségével állományokat írathatunk ki, egyszerre mindig 
csak egy képernyőnyit. A parancs szintaxisa: 


less [-ansCM! [-xtab] [4-carmand] [file...] 


ahol: 


command: egy automatikusan végrehajtandó parancs 
file: egy állomány neve 
tab: a használandó tabuláció 


Éppúgy, mint a more és a pg, a less is egy lapozó program, az előbbi kettőt 
hivatott felváltani. Azonban nem standard része a Unixnak, így nincs meg min- 
den Unix rendszerben. 
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Alapvető dolgokban a 1ess nagyon hasonlóan működik, mint a másik két 
program. Azonban haladó felhasználók számára a 1es88 sokkal többet nyújt. 
Számos parancsa van, és nagyon jól testre szabható. A£ egyik legnagyobb elő- 
nye a 1ess-nek, hogy nagyon könnyű vele az állományokban mind előre, mind 
pedig hátrafelé mozogni. 

A 1ess parancsai a more és a vi editor parancsain alapulnak. Nagyon meg- 
könnyítik az állományban való mozgást. Amennyiben komolyan akarjuk a 
Unixot használni, megéri magas szinten elsajátítani a less parancsot. 

Ebben a részben csak a 1ess legalapvetőbb funkcióit tárgyaljuk. Amennyi- 
ben a részletekkel is meg akarunk ismerkedni, olvassuk el az online kézikönyv 
megfelelő részeit a man 1ess parancs segítségével. (Az online Unix kézikönyv- 
vel a 6. fejezet foglalkozik.) 

A 1ess program a megadott állomány tartalmát írja ki. Egyszerre egy képer- 
nyőnyi információ jelenik meg. Minden képernyőnyi információ után a képer- 
nyő bal alsó sarkában megjelenik a prompt. Az első prompt az állomány nevét 
mutatja. Ezek után a prompt a kettőspont lesz: 


Amennyiben a -m opciót adjuk meg a 1ess8-nek, a prompt a more-éhoz lesz 
hasonló: vagyis mutatja, hogy meddig jutottunk el az állomány olvasásában. Pél- 
dául: 


40-5 


Ebben a példában a prompt mutatja, hogy már az állomány 409 -át elolvas- 
tuk. 


s. Megjegyzés: A sok idővel rendelkező ambiciózus fanatikusok számára a 
EM 1ess nagyobb rugalmasságot biztosít a prompt testreszabásában, mint a 
—I világ bármely más lapozó programja. 


A 1ess legegyszerűbb használata, ha egyetlen állománynevet adunk meg nekt. 
Például: 


less memo 


Egyszerre egy képernyőnyi információ jelenik meg, a prompttal a bal alsó sa- 
rokban. 

Ha látjuk a promptot, kiadhatunk egy parancsot. A leggyakrabban használt 
parancs a SZÓKÖZ billentyű. Ez a következő lapra visz minket. A SZÓKÖZ 
billentyűt folyamatosan lenyomva tarthatjuk, és az állomány végére szaladha- 
tunk. Az utolsó lap kiírása után a less parancs nem áll le automatikusan. Az 
alábbi promptot fogjuk látni: 
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Ha ki akarunk lépni, üssünk a-t. 
A 1ess egyik leggyakoribb használata, hogy egy csővezeték kimenetét írat- 
juk ki vele, mindig csak egy-egy oldalnyit. Íme két példa: 


cat newnames oldnamegs !Í grep Harley ! sort Il less 
18 -1 ] less 


(A csővezetékekkel a 10. fejezet foglalkozik. A csővezetékekben használt 
programokat, a szűrőket, a 11. fejezet tárgyalja.) 

Amikor a 1ess várakozik, rengeteg parancsot kiadhatunk. A legtöbb pa- 
rancs után nem kell RETURN-t ütnünk. A legfontosabb parancs a h (help). 
Ez kiírja az összes kiadható parancs összefoglalóját. 

A 12.3. ábra a 1ess leghasznosabb parancsait foglalja össze. A legjobb módja 
a less elsajátításának, hogy kiadjuk a h parancsot, megnézzük, hogy mi is áll 
rendelkezésünkre, és elkezdünk kísérletezgetni. Valójában a less számos a 
vi-vel azonos parancsot használ. 

Néhány parancsnak több neve is van. A 12.3. ábra a legegyszerűbb neveket 
mutatja. További információkért használjuk a h (help) parancsot. Amennyiben 
nem vagyunk elégedettek a parancsnevekkel, a 1lesskey program segítségével 
sajátokat hozhatunk létre. (A részletek megismeréséhez adjuk ki a man 
lesskey parancsot.) 

Amikor a / paranccsal mintákat keresünk, ugyanolyan reguláris kifejezéseket 
alkalmazhatunk, mint amilyeneket a 11. fejezetben használtunk. 

Jó néhány opciót megadhatunk, amikor elindítjuk a 1es88-t. Ezek közül a két 
legfontosabb a -8 és a -c. A -s (sgueeze) opció több, egymást követő üres sort 
lecserél egyetlen üres sorra. 

Ezzel összenyomhatjuk az olyan kimeneteket, ahol az egymást követő üres 
soroknak nincs különösebb jelentésük. Természetesen ez nincs hatással az ere- 
deti állományra. 

A -e (clear — törlés) opció megmondja a 1e88-nek, hogy az új képernyőnyi 
adatokat a képernyő tetején kezdje kiírni. Ekkor a kiírás előtt minden sor tör- 
lődik. A -e nélkül az új sorok a képernyő aljáról gördülnének felfelé. Néhány 
ember szerint hosszú állományokat könnyebb a -c opcióval olvasni. A -cC 
(nagy , C") opció olyan, mint a -ce, csak az a teljes képernyőt egyszerre letörli, 
mielőtt új adatot írna ki. Ki kell próbálnunk az opciókat, és magunknak kell vá- 
lasztani. 

A már korábban említett -m opció a promptot olyanná teszi, mint amilyet a 
more használ, vagyis mutatja, hogy az állomány hány 96-ánál járunk. A -M 
(nagy , M") opció hatására a prompt még ennél is több információt mutat: az 
állomány nevét, a sorszámot, és hogy eddig az állomány hány 9 -át írattuk ki. 
Például tegyük fel, hogy a 1ess8 parancsot elindítjuk, hogy megnézzük a memo 
nevű állományt: 
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less -M memo 
Egy tipikus prompt az alábbi lehet: 


memo line 48/75 935 


Alapvető parancsok 


help információt ír ki 
SPACE kiírja akkövetkező képernyőt 
d I kilép a programból. 


Haladó parancsok 
RETURN kiírja a következő sort 
nRETURN —. kiírja a következő n sort 
visszamegy egy képernyőnyit 
Y visszalép egy sort 
visszalép n sort 
előrelép egy félképernyőnyit 
visszalép egy félképernyőnyit 
az adat első sorára ugrik 
az n. sorra ugrik 
az adat utolsó sorára ugrik 
arra a sorra ugrik, amely n9 -ra van az elejétől 
elindítja a vi editort 
/pattern előrefelé keresi a megadott mintát 
? pattern visszafelé keresi a megadott mintát 
n megismétli az előző keresési parancsot 
! command végrehajtja a megadott shell parancsot 
— kiírja az aktuális sor sorszámát 
-option megváltoztatja a megadott opciót 
-option kiírja az option aktuális értékét 


Csak a /, ? és a ! parancsok után üssünk RETURN-t. 





12.3. ábra. A leghasznosabb 1ess parancsok összefoglalója 


HE Megjegyzés: A sorszám a képernyő tetején lévő sorra vonatkozik, míg a 
EB 9 az összes a képernyőn lévő sort is magában foglalja. A fenti példában a 
E 48.sor (75-ből) a képernyő tetején van. Azonban mihelyst elolvassuk az 
összes a képernyőn lévő sort, akkor az állomány 9395 -án túlvagyunk. 


A 3. (plusz jelet) használhatjuk, hogy tudassuk a 1ess-szel, hogy a kiírást me- 
lyik sorral kezdje. Bármi is legyen a 4 mögött, az inicializálási parancsként lesz 
végrehajtva. Például ha a memo nevű állományt akarjuk kiíratni, hogy a kezdeti 
pozíció az állomány végén legyen, használjuk az alábbi parancsot: 
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less 4G memo 


Például ha a fenti állományt a Harley szóval kezdődően akarjuk kiíratni, 
adjuk ki a 


less t/Harley memo 
parancsot. 


Mint egy speciális eset, a 4 után megadhatunk egy számot is, amivel meg- 
mondjuk a 1e88-nek, hogy az adott sorral kezdődően írja ki az állományt. Pél- 
dául ha a 37. sorral akarunk kezdeni: 


less 14-37 memo 
Ez tulajdonképpen az alábbi parancs rövidítése: 
less 14379 memo 


Végezetül, a -x opcióval megmondhatjuk a 1es88-nek, hogy a tabulátor po- 
zíciókat milyen sűrűn tegye. Ezzel lehet a tabulátort tartalmazó adatok kinéze- 
tét szabályozni. Például ha azt akarjuk, hogy minden 5. pozíció legyen tabulátor 
pozíció, adjuk ki az alábbi parancsot: 


less -x5 memo 


A tabulátorok alapértelmezésben 8 karakterenként vannak. (Ez áll a legtöbb 
Unix programra). 

Amennyiben meg akarjuk valamelyik opció értékét változtatni, mialatt egy 
állományt olvasunk, használjuk a - (kötőjel) parancsot a promptnál. Gépeljük 
be a - után az új opciót. Például ha meg akarjuk változtatni az aktuális promptot 
a -M-es változatra, adjuk ki a 


-M 


parancsot. Ha egy opció aktuális értékét akarjuk kiíratni, használjuk az .- (alá- 
húzást) az opció neve előtt. Például ha meg akarjuk tudni, hogy a prompt ho- 
gyan van beállítva, adjuk ki az alábbi parancsot: 


-m 


Tipp: Ha el akarjuk sajátítani a less-t, használjuk a - (change option — 
EZ opció megváltoztatása) és a - (display options — opció kiírása) parancso- 

kat, és kísérletezgessünk a különféle opciókkal. Ez különösképp hasz- 
nos, ha a -P opciót akarjuk használni (amit nem tárgyaltunk) a prompt megvál- 
toztatására. 
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KÖRNYEZETI VÁLTOZÓK 
HASZNÁLATA A LAPOZÓ PROGRAMJAINK 
TESTRESZABÁSÁRA 


Mint azt a 10. fejezetben láttuk, a Unix filozófia, hogy minden program$ak csak 
egy dolgot kell csinálnia, de azt jól. A lapozó programok ennek a filozófiának a 
példái: azokat kifejezetten adatok megjelenítésére tervezték. 

A lapozó programokat bármely más program használhatja, ami adatokat 
akar kiírni. Például a man parancs automatikusan egy lapozó programot hív se- 
gítségül, hogy az online Unix kézikönyv lapjait megjelenítse. Más programok, 
mint például a levelező programunk is szükség esetén igénybe veszi a lapozó 
programok által nyújtott szolgáltatásokat. 

Ha egyszer eldöntöttük, hogy melyik lapozó program mellett tesszük le a vok- 
sot, akkor ha a PAGER globális változót az általunk választott lapozó program 
nevére állítjuk, akkor minden más program, ami lapozót akar használni, majd 
a mi kedvenc lapozónkat fogja elindítani. 

A C-Shell esetén a globális változókat környezeti változóknak hívjuk; Korn 
shell esetén pedig shell változóknak. Ezen változókat és használatukat a UNIX 
haladóknak című könyv tárgyalja. 

C-Shell esetében a setenv parancsot használjuk egy globális változó értéké- 
nek beállítására. Általában ilyen parancsokat a . login inicializálási állomá- 
nyunkba teszünk, hogy a parancs minden belépéskor végrehajtódjék. 

Korn shell esetében a változóknak a - (egyenlőségjel) használatával adunk 
értéket, majd az export paranccsal exportáljuk a változót (lásd az alábbi pél- 
dákat). Az ilyen parancsokat általában a .profile inicializálási állományba 
tesszük. 

Ha a PAGER változót beállító parancsokat betesszük az inicializálási állo- 
mányba (vagy a . login-ba vagy a .profile-ba), ezen változó értéke auto- 
matikusan beállítódik minden egyes alkalommal, amikor belépünk, és minden 
program rendelkezésére áll, ami azt használja. 

Az alábbi C-Shell parancs megadja, hogy a more programot akarjuk használ- 
ni lapozónak: 


seterrv PAGER more 
Hasonlóan, a többi lapozót is beállíthatjuk: 


seterrv PAGER pg 
seterIv PAGER less 


Íme a Korn shell ekvivalensek: 
PAGER-more ; export PAGER 


PAGER-pg ; export PAGER 
PAGER-less ; export PAGER 
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Megjegyzés: Vigyázzunk, ne tegyünk szóközt az egyenlőségjel egyik ol- 
dalára sem. 


A more és a less parancs további testreszabást is lehetővé tesz. Definiálha- 
tunk egy környezeti változót, a MORE-t (vagy a LESS-t) amelyek a program elin- 
dításakor használandó opciót tartalmazza. Például tegyük fel, hogy a more 
programot mindig a -c és -s opciókkal használjuk. Ezt a C-Shelben az alábbi 
módon adhatjuk meg: 


seterrv MORE "-cs" 
Korn shell esetében pedig: 
MORE- " -cs8" ; export MIRE 

Ettől kezdve, bármikor is indítjuk el a more programot, az automatikusan 
ezeket az opciókat fogja használni, anélkül, hogy azokat meg kellene adnunk. 
Amennyiben a 1ess-t mindig a -s, -C és a -M opciókkal használjuk, az alábbi 


parancsok valamelyikével beállíthatjuk a LESS változót: 


seterrv LESS " -8CM" 
LESS-"-8CM" ; export LESS 


Sajnos a pg parancs nem rendelkezik ilyen testreszabási lehetőséggel. 


13. FEJEZET 


A UNIX ÁLLOMÁNYRENDSZER 


Minden számítógéprendszer legalapvetőbb része az adat - a programok által 
tárolt és kezelt információ. A UNIX olyan állományrendszerrel bír, amelynek 
a feladata, hogy a számítógépben tárolt adatokat karbantartsa. Ez programo- 
kat, dokumentumokat, adatbázisokat, szövegállományokat stb. foglal magá- 
ban. 

Általában a UNIX állományrendszer automatikusan fut, bár időnként egy kis 
törődést igényel, de ez a rendszergazda feladata. Nekünk csak az alapfogalma- 
kat és néhány parancs használatát kell megértenünk illetve elsajátítanunk. 

Ebben a fejezetben megismerkedünk a UNIX állományrendszerrel. A 14. és 
15. fejezet segít elsajátítani amindennapos munka során használatos állomány- 
rendszer parancsokat. 


MI IS AZ ÁLLOMÁNY (FILE)? 


A mindennapi életben az állomány fogalma nyilvánvaló: lapok gyűjteménye, 
amelyeket az asztalunkon egy dossziéban tarthatunk. Ha már használtunk szá- 
mítógépet, akkor az állománynak ennél egy pontosabb jelentését 15 ismerjük. A 
legtöbb számítógéprendszerben az állomány lemezen, CD-n vagy szalagon tá- 
rolt adatok gyűjteménye. Egy számítógépes állomány tartalmazhat dokumen- 
tumot, programot, számoló táblát, képet, üzenetet vagy bármi mást. Minden ál- 
lománynak van egy neve, amellyel hivatkozhatunk rá. 

A UNIX-on belül az állomány definíciója sokkal tágabb: az állomány egy tet- 
szőleges adatforrás, ahonnan adatot lehet olvasni, illetve egy tetszőleges kime- 
net, ahová adatot lehet írni. Így az állomány kifejezés nemcsak adattárolókra — 
például lemez — vonatkozik, hanem tetszőleges fizikai berendezésre is. A billen- 
tyűzet mint bemeneti adatforrás, a képernyő és minden nyomtató szintén kime- 
neti állománynak minősül. 

Ebben a fejezetben megtanuljuk, hogy az állomány elnevezése szabványos. 
Valójában ugyanolyan egyszerű valamelyik lemezen lévő állományunknak ada- 
tokat küldeni, mint a szomszéd szobában dolgozó barátunk termináljának a 
képernyőjére. 
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Hogy a fentieket megfelelő megvilágításba helyezzük, emlékezzünk vissza, 
hogy a lemez a számítógépben van, amely az épület másik szárnyában lévő rend- 
szergazda szobájában lehet. (Lásd a 3. fejezetet.) 

Ennek az általánosságnak óriási a jelentősége: ez azt jelenti, hogy a UNIX 
programok sokkal rugalmasabbak, mint a más számítógéprendszereken futó 
programok. Bármely standard input-ot olvasó, illetve standard output-ot író 
program (lásd a 10. és 11. fejezetet) tetszőleges bemeneti adatforrást illetve ki- 
menetet használhat. Ezenfelül úgy fogjuk találni, hogy a UNIX állományrend- 
szer kihívóan szép: mindennek van értelme. 


s Megjegyzés: Unixban a , file" nemcsak adattárolóra, hanem tetszőleges 
E adatforrásra illetve célra utal. 
FEET 


A UNIX HÁROM ÁLLOMÁNYTÍPUSA 


A UNIX-ban három állománytípus van: közönséges állományok, könyvtárak és 
különleges állományok. 

Az emberek amikor az állomány szót használják, általában a közönséges ál- 
lományt értik alatta. A KÖZÖNSÉGES ÁLLOMÁNYOK adatokat tartal- 
maznak. Leggyakrabban lemezen tároljuk azokat, de néha CD-n illetve szala- 
gon is. Ezekkel az állományokkal dolgozunk a legtöbbet. Például amikor egy 
dokumentum módosítására szövegszerkesztőt használunk, mind a dokumen- 
tum, mind pedig a szövegszerkesztő egy-egy közönséges állomány. Ezt az állo- 
mánytípust néha REGULÁRIS ÁLLOMÁNYNAK :s hívjuk. 

A következő állománytípus a KÖNYVTÁR. A könyvtár lemezen tárolódik, 
és más állományok eléréséhez és struktúrálásához tartalmaz információkat. Fo- 
galmilag a könyvtár más állományokat , tartalmaz". Például lehet egy vakáció 
nevű könyvtárunk, amelyben a nyári balatoni üdülésünkkel kapcsolatos állo- 
mányokat tartjuk. 

Nem magunk hozzuk létre a könyvtárat, és nem is mi tesszük bele az állomá- 
nyokat, illetve nem mi tartjuk karban azokat. Parancsokkal UTASÍTJUK a 
UNIX-ot, hogy ezeket a feladatokat végezze el helyettünk. Például ha meg sze- 
retnénk nézni, hogy mit 15 tartalmaz egy könyvtár, akkor valójában nem mi né- 
zünk bele, hanem parancsot adunk a UNIX-nak, hogy nézzen bele, találja ki, 
hogy mit jelent, és írjon ki a képernyőre egy összefoglalót a talált dolgokról. 
(Ezt az 18 - listázás — parancs hajtja végre.) 

Ha benéznénk egy könyvtárba, csupa kriksz-krakszot látnánk. A könyvtár 
valójában nem tartalmazza magukat az állományokat, hanem csak a UNIX ál- 
tal az állományok eléréséhez szükséges információkat. A könyvtárat legegysze- 
rűbben úgy képzelhetjük el, hogy az mutatókat tartalmaz a benne található ál- 
lományokra. 
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Egy könyvtár más könyvtárakra 15 mutathat. Ez lehetővé teszi, hogy az állo- 
mányainkat hierarchikus rendszerbe szervezzük. Amint azt a későbbiekben lát- 
ni fogjuk, a teljes UNIX állományrendszer maga is egy nagy hierarchikus struk- 
túra, amelyben a könyvárak újabb könyvtárakat tartalmaznak. A UNIX-nak 
bármikor EN ZSATHzEaS Letel hogy hozzon létre újabb könyvtárakat vagy töröl- 
jön már meglévőeket. Így az állományrendszer felépítését mindig az aktuális 
igényeinknek megfelelően módosíthatjuk. 

Az utolsó állomány típusa KÜLÖNLEGES ÁLLOMÁNY vagy DEVICE- 
ÁLLOMÁNY - nem más, mint egy fizikai berendezés (device) belső ábrázolá- 
sa. Például a billentyűzet, a képernyő, a nyomtató, a lemezmeghajtó - és a rend- 
szerünk minden berendezése állományként érhető el. Ahhoz, hogy más termi- 
náljának képernyőjére adatokat küldjünk, csak az adott berendezést ábrázoló 
állományba kell írnunk. 


IT REJTA NÉV? 

File — állomány 
A UNIX-ban három állománytípus létezik: közönséges állomány, könyvtár és 
különleges állomány. Az állomány alatt általában csak a közönséges állományt 
értjük, de gyakran a szövegösszefüggés alapján kell eldöntenünk, hogy mit is 
jelent. Néha tetszőleges típusú állományt jelent, néha azonban csak közönsé- 
ges állományt. 

Ha az alábbi mondatot olvassuk: , Az 18 parancs kilistázza a könyvtárban 
lévő állományokat.", akkor ebben az esetben az állomány tetszőleges típusú ál- 
lományra - közönséges, könyvtár vagy különleges állományra - is utalhat. Mind 
a három típusú állományt tárolhatjuk könyvtárban, így valamennyit Ki 15 listáz- 
hatjuk az 18 paranccsal. 

De mi a helyzet, ha azt olvassuk, hogy: , A vi editort a szövegállományaink 
módosítására használhatjuk."? Ebben az esetben az állomány csak közönséges 
állományra utal, (amely adatot tartalmaz), mert csak ezt az állománytípust van 
értelme szerkeszteni. 

Így az állomány szót két jelentésben használjuk: egyrészt, hogy tetszőleges 
UNIX állományra utaljunk, másrészt, hogy olyan közönséges állományokra 
utaljunk, amelyekkel nap mint nap dolgozunk. 

A szövegösszefüggés alapján azonban általában egyértelműen eldönthető, 
hogy melyik jelentés az aktuális. 
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SZÖVEGÁLLOMÁNYOK, , 
BINÁRIS ÁLLOMÁNYOK, BITEK ÉS BYTE-OK 


A különleges állományok eszközöket ábrázolnak, a könyvtárak pedig más állo- 
mányokat csoportosítanak. A közönséges állományok tartalmazzák az adato- 
kat (a programokat is beleértve). 

Annyi típusú közönséges állomány van, ahány adattípus létezik. Általános- 
ságban két csoportba oszthatjuk a közönséges állományokat: szövegállomá- 
nyokra és bináris állományokra. 

A SZÖVEGÁLLOMÁNYOK csak ASCII karaktereket tartalmazó közön- 
séges állományok. ( Például a billentyűzeten gépelve hozunk létre ASCII karak- 
tereket.) Az ASCII állományt gyakran használjuk a szövegállomány szinonimá- 
jaként. 

(Az ASCII karakterkészletet a 11. fejezet mutatja be. Röviden az ASCII ka- 
rakterkészlet szöveges adatokhoz használt 128 különböző karaktert reprezen- 
táló kód: nagy- és kisbetűk, számjegyek, szóköz, tabulátor, írásjelek és a vezérlő 
karakterek.) 

Szövegállományokat használunk dokumentumok, emlékeztetők, shell scrip- 
tek (parancsállományok) tárolására. Szövegszerkesztővel, mint például a vi, 
emacs, szerkeszthetjük a szövegállományokat. Amikor egy szövegállományt 
megjelenítünk a képernyőn, az normális, hétköznapi karakterekből áll, és rá- 
nézve értelmesnek tűnik. 

A BINÁRIS ÁLLOMÁNYOK nem szöveges adatokat, például képeket tar- 
talmazó állományok. Ha egy bináris állományt megpróbálunk megjeleníteni 
vagy szerkeszteni, a kimenet kriksz-kraksznak tűnik (bár néhány felismerhető 
karaktert is láthatunk). A bináris állományok adatai csak programmal feldol- 
gozva értelmesek. Például tegyük fel, hogy egy adatbáziskezelőt használunk. 
Az adatok nagy valószínűséggel csak az adatbáziskezelő számára érthető for- 
mátumú bináris állományokban tárolódnak. 

Íme egy általánosabb példa bináris állományokra: Tegyük fel, hogy egy C 
programot írunk. A programot C nyelvű utasításokat tartalmazó szövegállo- 
mány szerkesztésével hozzuk létre. A számítógép azonban nem tudja ezeket 
az utasításokat végrehajtani: először le kell fordítani azokat úgynevezett gépi 
utasításokra. 

Ehhez két speciális programot, a forditót ésa linkert használjuk. Itt 
nem megyünk bele a részletekbe. A lényeg az, hogy a C programot egy szöveg- 
állomány tárolja, amelyet szerkeszthetünk és megis értünk. A fordító és a linker 
ezt az állományt használja az ekvivalens gépi utasításokat tartalmazó bináris 
állomány létrehozására. 

Az eredeti, szövegszerkesztővel létrehozott C programot FORRÁSPROG- 
RAMNAK, vagy egyszerűen csak FORRÁSNAK nevezzük. A végrehajtható 
gépi nyelvű bináris állományt FUTTATHATÓ PROGRAMNAK nevezzük. 
Így amikor programozunk, tulajdonképpen szövegállományokat hozunk lét- 
re, de a számítógép bináris állományokat hajt végre. 
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A szöveg- és bináris állományok közti különbség jelentősége akkor nő meg, 
amikor állományokat viszünk át számítógépek között. Számos esetben más 
programot kell használnunk a két eltérő típusú adat átvitelére, így tisztában 
kell lennünk a használt állományok típusával. 


Tipp: Amennyiben egy közönséges állomány tartalmát értelmes módon 
meg tudjuk jeleníteni, illetve tudjuk szerkeszteni, akkor az szöveg- 
állomány, ellenkező esetben pedig bináris állomány. 


A SZÖVEG- ÉS BINÁRIS ÁLLOMÁNYOK KÖZTI 
TECHNIKAI KÜLÖNBSÉGEK 


Amennyiben figyelmesen követtük a fenti okfejtést, lehet, hogy elégedetlenek 
maradtunk. Ezidáig nem igazán definiáltuk a szöveg- és bináris állományok 
közti különbséget, csak példákat mutattunk be és az intuíciónkra hagyatkoz- 
tunk. 

A két állománytípus közti különbség erősen technikai jellegű. Röviden átte- 
kintjük, de ha első olvasásra nem értenénk meg, nem kell kétségbe esni. 

Az adatokat a számítógépben BITEK hosszú sorozatával tároljuk. A bit egy 
bináris számjegy, azaz 0 vagy 1. Más szóval a számítógép adatait 0-ák és 1-esek 
hosszú sorozata tárolja. 

A bitek sorozatát 8-as csoportokba, BYTE-okra tagoljuk. Így a számítógépes 
adatokat byte-okban tároljuk, amelyek 8 darab 0 vagy 1 értékű bitból állnak. 

Az adatokat 0-át és 1-et tartalmazó kódok ábrázolják. Az ASCII kód a szö- 
veges adatok ábrázolásának szabályait tartalmazza. Például a nagy A karakter- 
hez a 01000001 kód, míg a kis a karakterhez — egy teljesen különböző karakter- 
hez -— a 01100001 kód tartozik. 

ASCII kódot használva a szövegállományok minden karaktert egy byte-on 
tárolnak. Így egy 1000 karakterből álló szövegállomány 1000 byte-os lesz. 

Ha figyelmesebben megnézzük, akkor észrevehetjük, hogy az ASCII kód ka- 
rakterenként csak 7 bitet használ. A 8. — a balszélső — bit mindig 0. Így amikor 
szövegállományokat (csak ASCII karaktereket tartalmazó) állományokat moz- 
gatunk egy másik számítógépre, a transzfer programnak csak a jobboldali 7 bitet 
kell figyelembe vennie. A 8. bitet figyelmen kívül hagyják, vagy más egyéb cé- 
lokra használják (amire nem térnénk itt ki). 

A bináris állományok is byte-okban tárolják az adatokat, azonban a bennük 
lévő adatok nem feltétlenül az ASCII kódokat használják. Minden bináris állo- 
mány az azokat létrehozó program számára érthető módon tárolja az adatokat. 

Itt az a lényeges, hogy míg a szövegállományok minden byte-ból csak 7 bitet 
használnak, addig a bináris állományok mind a 8 bitet kihasználják. Ez azt jelen- 
ti, hogy amikor bináris állományt viszünk át, a transzfer programnak mind a 8 
bitet figyelembe kell vennie. Ezért kell megmondanunk a transzfer program- 
nak, hogy szöveges vagy bináris állományokat használunk. 
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Összegezve tehát a szövegállományok és a bináris állományok közötti kü- 
lönbséget: A szövegállományok ASCII karaktereket tartalmaznak, amelyek 
byte-onként csak 7 bitet használnak. Ezzel szemben a bináris állományok ada- 
tai a teljes 8.bitet kihasználják. 


KÖNYVTÁRAK ÉS ALKÖNYVTÁRAK 


Állományok hierarchikus rendszerbe szervezésére könyvtárakat használunk. 
Ehhez az állományokat csoportokba gyűjtjük és együtt tartjuk a saját könyvtá- 
rukban. Mivel a könyvtárak maguk is állományok, így a könyvtárak más könyv- 
tárakat is tartalmazhatnak. Így épül fel a hierarchia. 

Íme egy példa: Tegyük fel, hogy diákok vagyunk, és három tantárgyunk van, 
amelyekre esszét kell írnunk. Ezek a tárgyak a történelem, az irodalom 
ésa szárfözés. A vi szövegszerkesztőt használjuk az esszék megírására. Min- 
den tárgyból több esszét is írunk. 

A munka megszervezésére létrehozunk egy esszék (essays) könyvtárat 
(Ennek mikéntjével egyelőre ne törődjünk.). Ezen könyvtáron belül három 
újabb könyvtárat hozunk létre: a történelem (history), irodalom (literatu- 
re) ésa szörfözés (surfing) könyvtárakat. Ezekben a könyvtárakban tartjuk a 
megfelelő esszéinket. Minden esszét egy-egy , árulkodó" nevű szöveg állo- 
mányban tárolunk. A 13.1. ábra mutatja, hogy hogyan is néz ki a könyvtárszer- 
kezet. 


essays (esszék) 


history (történelem) literature (irodalcm) surfing (szörfözés) 


sz gt. 
Kafka bodgysurfing 


crusades 
inguisition tolstoy sunscreen 
renaissance shakespeare 


unixbooks 





13.1. ábra. Példa könyvtárszerkezetre 


Más könyvtárakat is tartalmazó könyvtárakat az adott könyvtárak SZÜLŐ- 
KÖNYVTÁRÁának nevezzük. A 13.1 ábrán az esszék könyvtár a történe- 
lem, az irodalom és a szörfözés alkönyvtárak szülőkönyvtára. Az alkönyv- 
tárakat néha GYEREKKÖNYVTÁRARAKk is nevezzük. 
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Gyakran beszélünk úgy könyvtárakról, hogy azok tartalmazzák az állomá- 
nyokat. Például mondhatjuk, hogy az esszék könyvtár három alkönyvtárat 
tartalmaz, vagy hogy az irodalom könyvtár négy szöveg állományt tartalmaz. 

Ezek után úgy gondolnánk, hogy ha benézünk az irodalom könyvtárba, ak- 
kor ott valóban látnánk a négy állományt. Valójában a UNIX az állományokat 
külön elemekként tárolja. Ha benéznénk az irodalom könyvtárba (de ezt va- 
lójában nem tehetjük meg), nem négy szövegállományt látnánk, hanem az ezek 
eléréséhez a UNIX számára szükséges információkat. 

Azonban nem érdemes a technikai részletekkel törődni, a UNIX automati- 
kusan karbantartja számunkra az állományrendszert. Nekünk csak a megfelelő 
parancsokat kell használnunk, és a UNIX majd elvégzi helyettünk amit aka- 
runk: könyvtárat hoz létre vagy töröl, vagy egy állományt az egyik könyvtárból 
átmozgat egy másikba. A mi szemszögünkből nézve minden egyszerűen csak 
működik, és valóban tekinthetjük úgy, hogy a könyvtárak tartalmazzák az állo- 
mányokat. 


A FA-STRUKTÚRÁJÚ ÁLLOMÁNYRENDSZER 


A UNIX rendszerek rengeteg állományt tartalmaznak, amelyek könyvtárakba 
és alkönyvtárakba szerveződnek. A UNIX állományrendszer egyetlen fő- 
könyvtárra, a GYÖKÉRKÖNYVTÁRra (ROOT DIRECTORY) épül. (Per- 
ceken belül értelmet nyer ez az elnevezés.) A gyökérkönyvtár a rendszer min- 
den könyvtárának szülője vagy őse. 


lib lostirfound sys 





13.2. ábra. A UNIX állományrendszer 


A 13.2. ábraegy UNIX állományrendszert vázol. A gyökérkönyvtárat az ábra 
tetején láthatjuk. Ez az ábra a Berkeley UNIX-on alapuló rendszerek könyvtá- 
rait mutatja. Ha a rendszerünk System V alapú (lásd a 2. fejezetet), vagya UNIX 
egyéb más változatán alapszik, az állományrendszerünk ettől egy kissé eltérő 
lehet, de az alapfelépítése megegyezik. 
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A 13.2.-es ábra a csupasz csontvázat mutatja. Minden UNIX rendszer tartal- 
maz ezeken felül még más, a rendszergazda által létrehozott könyvtárakat Is. 
Nem igazán lényeges az egyes könyvtárak nevét megtanulni, az állományrend- 
szer általános felépítésének az ismerete a lényeges. (Hamarosan áttekintjük 
ezeket a könyvtárakat.) 

Mint az jól látszik, a Unix állományrendszer egy fejjel lefelé fordított fa. A 
, root" nevet választották a fa fő törzsének megnevezésére. (Csak valami na- 
gyon bizarr gondolkodású ember nevezte volna el ezt , trunk" - törzs könyvtár- 
nak. 

Mivel a gyökérkönyvtár nagyon fontos, így a nevét gyakran meg kell adni a 
parancsokban. Fárasztó lenne mindig begépelni a , gyökér" nevet. Ehelyett a 
gyökérkönyvtárat az egyetlen / (slash) karakter jelöli. 

Például az 18 parancs kilistázza az adott könyvtárban található állományok 
nevét. A gyökérben található összes állomány nevének kilistázásához használ- 
juk az: 


18 / 


parancsot. 


IT REJT A NÉV? 

Gyökér (Root) 
A Unix állományrendszer olyan, mint egy (fa)törzs, mi mégis gyökérnek hívjuk, 
de mindenki csak úgy ismeri, mint / (per). 


Amikor egy a gyökérkönyvtárban lévő állomány vagy könyvtár nevét adjuk 
meg, akkor egy /-t írunk az adott név elé. Például az etc könyvtár hivatalos neve 
/etc. Ha ki akarjuk listáztatni ezen könyvtár minden állományát, használjuk 
az alábbi parancsot: 


18 /etc 


Formálisan ez azt jelenti, hogy az etc nevű könyvtárat akarjuk kilistáztatni, 
ami a / (gyökér) könyvtárban található. 

Ha egy másik könyvtáron belüli állományról vagy könyvtárról beszélünk, / ka- 
rakterrel válasszuk el azokat egymástól. Például a /ete könyvtárban található a 
passwd nevű állomány. Ennek formális neve: /etc/passwá. Ennek mintájára, 
a /usr könyvtár tartalmazza a dict nevű könyvtárat, és ezen könyvtáron belül 
van a w hords nevű állomány. Ennek formális neve: /usr/dict/worás. 


S Megjegyzés: A / karakter két eltérő jelentéssel bír. Az állománynév ele- 
Em jén a / a gyökérkönyvtárat jelöli, míg állománynéven belül elhatároló 
I szerepet tölt be. 
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Ha megértettük a 13.2. ábrán látható fát, akkor nyilvánvaló számunkra, hogy 
a gyökérkönyvtár kivételével minden könyvtár egy másik könyvtáron belül he- 
Iyezkedik el. Így gyakorlatilag a gyökérkönyvtár kivételével minden könyvtár 
alkönyvtár. A mindennapi szóhasználatban csak akkor használjuk az alkönyv- 
tár kifejezést, amikor hangsúlyozni akarjuk, hogy egy adott könyvtár egy másik 
könyvtáron belül helyezkedik el, a legtöbb esetben egyszerűen csak könyvtárat 
mondunk. 


IT REJT A NÉV? 
etc, tmp, usr 
A gyökérkönyvtár tartalmaz három alkönyvtárat: az etc, a tmp és a usr 
könyvtárakat. Azért esett a választás ezekre a nevekre, mert rövidek és könnyű 
azokat begépelni. 
Megállapodás szerint az etc-t , etcetera", a tmp-t , temp", a usr-t pedig 
, user" könyvtárnak mondjuk. Figyeljük meg, hogy a tmp és usr neveket úgy 
ejtjük, mintha ott lenne egy , e" hang, de írásban valójában nincs ott. 
Általánosan is érvényes az a szabály, hogy amikor a Unixról beszélünk, és bi- 
zonyos szavakból hiányzik pár betű, kiejtéskor , tegyük vissza" azokat. Például 
a /etc/passwdá állományt , slash etcetera slash password"-nak kell ejteni. 


TÚRA A GYÖKÉRKÖNYVTÁRBAN 


A gyökérkönyvtár a teljes állományrendszer alapja. Főleg csak további könyv- 
tárakat tartalmaz. Azonban a gyökérkönyvtár legalább egy fontos állományt 15 
tartalmaz: a Unix szívét jelentő programot (amit , kernelnek" hívnak). A Ber- 
keley Unix rendszerekben ennek neve vmunix. (Ez a , virtuális memóriájú 
Unix" kifejezés rövidítése. A virtuális memóriakezelés egy olyan technika, 
amely lemezterület használatával szimulálja a valódi memóriát.) Más rendsze- 
rekben a kernelnek más neve lehet. Ha meg akarjuk keresni a rendszerünkben a 
kernelt, keressünk egy nagyon nagy állományt a gyökérkönyvtárban. 


IT REJT A NÉV? 

root 
A 4. fejezetben láttuk, hogy a rendszergazda, amikor superuser-i jogosultságot 
akar, a root felhasználó azonosítóval (gyökér) lép be. Most már tudjuk, hogy 
honnan is származik ez a név: a felhasználó azonosító a gyökérkönyvtárról, az 
állományrendszer legfontosabb könyvtáráról kapta a nevét. 


A /bin könyvtár a Unix részét képező alapprogramokat tartalmaz. Számos 
Unix parancs Itt tárolódik. A , bin" név arra utal, hogy az itt lévő állományok 
bináris állományok. Azonban talán szerencsésebb erre a könyvtárra úgy gon- 
dolni, mint programok tároló dobozára. 
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A / dev könyvtár tartalmazza a fizikai berendezéseket leíró speciális állomá- 
nyokat. Általában nemlesz ezekre szükségünk, de ha mégis, azok itt találhatók. 

A /etc könyvtár leginkább a rendszergazda céljait szolgálja. Itt találhatók a 
rendszer karbantartására használatos programok. Ezen könyvtár talán legis- 
mertebb bejegyzése, a passwá, a rendszer jelszó állománya (lásd a 8. fejeze- 
tet). Egy másik jól ismert állomány a termcap, amely a Unix által használatos 
összes terminál technikai leírását tartalmazó adatbázis. (Néhány Unix rendszer 
egy másik, terminfo nevű adatbázist használ. ) 

A / lib könyvtár a programozók által használt programok programkönyvtá- 
rait tartalmazza. 

A /losti1found könyvtárat egy speciális program használja, amely a Unix 
állományrendszert ellenőrzi. Amikor ez a program egy olyan állományt talál, 
ami úgy tűnik semmihez sem tartozik (véletlenül előfordulhat), azt a 
/1los8ts1found könyvtárba teszi. A rendszergazda itt megvizsgálhatja ezeket 
az állományokat, és eldöntheti, hogy mit is kell velük tenni. 

A / sys könyvtár az úgynevezett forrásállományokat tartalmazza. Ez csak 
rendszergazdák és programozók számára fontos. 

A / tmp könyvtárt átmeneti adattárolásra lehet használni. Bárki tárolhat ál- 
lományokat ebben a könyvtárban, de időről időre a könyvtárban lévő állomá- 
nyokat a rendszer automatikusan törli. Tipikusan a programok a / tmp könyv- 
tárat használják olyan állományok tárolására, amikre csak rövid ideig van 
szükségük. 

Például amikor a vi editort használjuk, az a szerkesztett állományról máso- 
latot készít. Ez a másolat a / tmp könyvtárban tárolódik. Így mindig egy ideig- 
lenes másolattal, és nem az eredeti állománnyal dolgozunk. 

A /usr könyvtár számos fontos alkönyvtárat tartalmaz, amikről majd a ké- 
sőbbiekben lesz szó. 


A /dev KÖNYVTÁRBAN LÉVŐ SPECIÁLIS 
ÁLLOMÁNYOK HASZNÁLATA: tty 


Már beszéltünk arról, hogy a fizikai berendezéseket speciális állományok ábrá- 
zolják. Az összes ilyen speciális állomány a / dev könyvtárban található. Ha ki 
akarjuk íratni a rendszerünkben található speciális állományok neveit, használ- 
juk az alábbi parancsot: 


18 /dev 


Rengeteg nevet fogunk látni. Nem valószínű, hogy szükségünk lesz ezekre a 
különleges állományokra. Ezek leginkább a rendszerprogramok számára van- 
nak. Azonban van pár állomány, amiről érdemes tudnunk. 

Az összes , tty"-nal kezdődő állomány terminált jelent. Például a tty01-es 
terminált a /dev/tty01 ábrázolja. Ha kimenetet küldünk ennek az állomány- 
nak, ugyanolyan, mintha a terminál képernyőjére írnánk. 
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Például tegyük fel, hogy van egy scary nevű állományunk, ami egy rövid 
humoros üzenetet tartalmaz. A who parancs (8. fejezet) segítségével kiderít- 
jük, hogy az egyik barátunk a tty01-es terminálon be van lépve. A cp (copy 
- másolás) parancs (lásd a 15. fejezetet) segítségével a scary állomány tartal- 
mát közvetlenül a barátunk termináljának képernyőjére másolhatjuk: 


cp scary /dev/ttyV01 


Az üzenet a semmiből a barátunk képernyőjén terem, és korai hanyatlásba 
taszítja. Néhány rendszerben ez még akkor is működik, ha a barátunk a mesg 
változót n-re állította (lásd a 8. fejezetet). 

(Kijelentés: A fenti parancs csak egy példa. Csak egy unatkozó, gyermeteg 
személy szórakozna ilyesmivel. ) 

Ha ki akarjuk íratni a terminálunkat megvalósító különleges állomány nevét, 
használjuk az alábbi parancsot: 


tty 
Például az alábbi kimenetet láthatjuk: 
/dev/tty02 


Ez annyit jelent, hogy a tty02-es terminálon vagyunk belépve. 

Az egyszerűség kedvéért a /dev/ tty állományt mindig használhatjuk a ter- 
minálunk szinonimájaként, amikor a terminálra akarunk utalni. Így adatokat 
jeleníthetünk meg, ha azokat egyszerűen a /dev/tty állományba másoljuk. 

A /dev könyvtár leghasznosabb állománya a nul1 nevű állomány. Ez az ál- 
lomány egy nem létező, üres berendezést jelöl. Amikor a /dev/nul1l állo- 
mányból olvasunk, nem kapunk semmit; illetve ha ebbe az állományba írunk, 
a kimenet egyszerűen eltűnik. 

A null állomány nagyon jól jön, amikor valamelyik programunk felesleges 
adatokat ír ki, és meg akarunk szabadulni tőle. Ha a kimenetet a /dev/null 
állományba küldjük, az örökre eltűnik. 

Például tegyük fel, hogy van egy programunk, ami bizonyos állományokat 
frissít. A program neve: updatefiles. A programot általában az alábbi pa- 
ranccsal futtatnánk: 


updatefiles 
Azonban a program futása során sorokat ír ki a terminálunk képernyőjére, 
amire mi egy pillantást sem akarunk vetni. Irányítsuk át a program kimenetét 


a /dev/nul1 állományba: 


updatefiles - /dev/rmll 
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Ez lefuttatja a programot, de eldobja a kimenetét. (Az átirányítást a 10. feje- 
zet tárgyalja.) 

Amikor a Usenet levelezési listákat olvassuk, néha az alábbi megjegyzéssel 
találkozunk: , Ha nem tetszenek a megjegyzéseim, a véleményed küldd a 
/dev/null-ba." Ez egy nem túl finom módja, hogy tudassuk azokkal, akik 
más véleményen vannak, hogy mit is csináljanak a válaszaikkal. 


TÚRA A /usr KÖNYVTÁRBAN 


A /usr a gyökérkönyvtár egyik legfontosabb alkönyvtára. A /usr könyvtár 
tartalmaz néhány újabb alkönyvtárat. (Mint azt majd a későbbiekben látni fog- 
juk, a , usr" név arra utal, hogy ezen könyvtár egyes alkönyvtárai a felhasználók 
személyes állományait tartalmazzák.) 

A /usr/bin könyvtár, mint a gyökérkönyvtárban lévő névrokona, futtatha- 
tó programokat tárol. 

A /usr/dict könyvtár a Unix szótár által használt állományokat tartalmaz- 
za (gyakorlatilag egy szólista). További részleteket a 11. fejezetben tárgyalt 
look parancs nyújt. 

A /usr/games könyvtár a Unix játékokat és figyelem elterelőket tartal- 
mazza. 

A /usr/include könyvtár az úgynevezett , include" állományokat tartal- 
mazza, amelyeket programozók használnak. Ezek előre definiált utasításokat 
tartalmaznak, amelyeket számos programba beillesztenek. 

A /usr/1lib könyvtár, mint a gyökérkönyvtárban lévő megfelelője, progra- 
mozók által használt adatokat és programkönyvtárakat tartalmaz. 

A /usr/1local könyvtár a rendszergazda kényelmét szolgálja, aki helyi 
programokat és dokumentációt tárolhat ebben a könyvtárban. 

A /usr/man könyvtár a Unix online kézikönyv által használt könyvtárakat 
és állományokat tartalmazza (amit a 6. fejezet taglal). 

A /usr/ spool könyvtár váróteremként viselkedik. Olyan adatok tárolásá- 
ra használja a rendszer, amelyek arra várnak, hogy az valahova elküldje azokat. 
Például amikor egy állományt nyomtatunk, az állomány egy másolata néhány 
rendszerinformációval egyetemben ebben a könyvtárban tárolódik. Az állo- 
mány addig várakozik Itt, amíg nyomtatásra nem kerül. Hasonlóan, amikor le- 
velet küldünk (lásd a 9. fejezetet), a levelek ebben a könyvtárban tárolódnak, 
amíg a rendszer el nem küldi azokat. A , spool" egy régi betűszó, aminek az ere- 
deti jelentése: , simultaneous peripheral operations offline". 

A /usr/src könyvtár forrásnyelvű programokat tartalmaz. Ha a számító- 
gépünk a megfelelő típusú licensszel rendelkezik (nem magukat a programo- 
kat, hanem azok licenszét árusítják), ez a könyvtár tartalmazhatja azokat a for- 
rásnyelvű programokat, amelyekből maga a Unix felépül. Ha ez a könyvtár 
valóban tartalmaz ilyen állományokat, mindenki szíve joga ezeket nézegetni. 

Ha tudunk C-ben programozni, a Unix programok olvasása lebilincselő (és 
persze rengeteg időt is igénylő) kalandozás lehet az ismeretlenbe. 
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A /usr/ tmp könyvtár mint a /tmp könyvtár, átmeneti tárolásra használt. 

A /usr/ucb könyvtár olyan programokat tartalmaz, amelyek a Berkeley-i 
Kalifornia Egyetem Computer Science tanszékén fejlesztettek ki. Ha meg sze- 
retnénk tudni, hogy mely programokat tettek hozzá a Berkeley Unix fejlesztői a 
System V Unixhoz, akkor listázzuk ki ezen könyvtár állományait az alábbi pa- 
ranccsal: 


18 /usr/ucb 


Ez a könyvtár megtalálható minden modern rendszerben, mivel manapság 
gyakorlatilag mindegyik Unix rendszer tartalmazza a Berkeley-i programo- 
kat. (A Unix különféle típusairól a 2. fejezet tartalmaz egy áttekintést.) 


MIÉRT VANNAK A FUTTATHATÓ PROGRAMOK 
MIND A /bin ÉS A /usr/bin KÖNYVTÁRBAN? 


Mint azt már korábban láttuk, rengeteg program és más végrehajtható állomány 
van a /binésa /usr/bin könyvtárakban. A , bin" név arra utal, hogy az ezek- 
ben a könyvtárakban tárolt file-ok bináris állományok. Azonban gondolhatunk 
ezekre az állományokra, mint programokat tároló dobozokra 1s. 

Eltűnődhetünk azon, hogy a Unix miért tárolja a futtatható programokat két 
külön könyvtárban, miért nem tárolja azokat egyszerűen a /bin-ben (vagy akár 
a /usr/bin-ben)? 

A válasz: ennek történelmi okai vannak. A régi időkben (a korai 70-es évek- 
ben) a Unix fejlesztők a PDP1l1/45-ös gépeket használták. (A PDP11/45-öt a 
Digital Eguipment Corporation árusította, és annak idején ezeket hívták , mi- 
niszámítógépeknek".) 

Ez a számítógép több adattároló berendezéssel 15 rendelkezett. Az elsődleges 
berendezés egy , rögzített fejes merevlemezes egység" volt. Ez azt jelenti, hogy 
az író/olvasó fej nem mozgott. A másodlagos adattároló berendezés egy hagyo- 
mányos merevlemezes egység volt (amelyben az író/olvasó fej mozgott), amely- 
nek a típusa RPO3 volt. A rögzített fejes lemezegység (amit , drzumnak" is hív- 
tak) csak kis mennyiségű adatot tudott tárolni (kevesebb, mint 2 Megabyte- 
ot), de azt viszonylag gyorsan el tudta érni, mert a fejnek nem kellett mozog- 
nia. Az RPO3-as egység 40 Megabyte-ot tudott tárolni (ami akkoriban soknak 
számított), de lassabb volt, mert a fejet mozgatni kellett, hogy a lemez különbö- 
ző track-jeit elérje. 

Hogy a Unix több tárolóegységet is használni tudjon ugyanazon a számítógé- 
pen, a fejlesztők úgy tervezték meg a rendszert, hogy minden adattároló saját 
állományrendszerrel rendelkezett. A fő berendezés (a drum) tárolta a gyökér 
állományrendszert, míg a másik berendezés (az RPO3-as lemezegység) tartal- 
mazta a /usr állományrendszert. 

Az alapötlet az volt, hogy amikor a Unix elindul, azonnal hozzáfér a gyökér 
állományrendszerhez, és mindenhez, amit az tartalmaz. Amikor már fut a Unix, 
, telmountolja" a /usr állományrendszert, és akkor már a Unix elérheti mind- 
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két állományrendszer összes állományát. A mount-olást képzeljük el úgy, hogy 
a fa struktúrájú állományrendszerbe egy megadott (esetünkben a /usr) helyre 
beillesztünk egy szintén fa struktúrájú ágat. Azonban a Unix elindulása alatt, 
mielőtt még a /usr állományrendszer fel lenne mountolva, a Unix csak a vI- 
szonylag kis kapacitású, a gyökér állományrendszert tartalmazó lemezegység- 
hez fér hozzá. 

Nagyon jó lett volna a teljes Unix rendszert (beleértve az ideiglenes állomá- 
nyok tárolására alkalmas szabad területet 15) a dtumon tárolni, mivel az sokkal 
ZA St volt, mint az RPO3-as egység. Azonban egyszerűen nem volt elég hely. 

gy a Unix fejlesztői a programokat és állományokat két csoportba osztották. 
Azok, amelyek nélkülözhetetlenek voltak a rendszer elindulásához, és a lecsu- 
paszított operációs rendszer futtatásához, a gyökér állományrendszer /bin 
könyvtárában kerültek tárolásra. A többi programot a /usr állományrendszer 
/usr/bin könyvtárában tárolták. 

Hasonlóan, a programkönyvtárakat 15 két könyvtárba osztották: a /11b és a 
/usr/lib könyvtárakba. És az átmeneti állományok 15 a /tmp illetve a 
/usr/ tmp könyvtárakban tárolódtak. 

Természetesen a tárolóegységek manapság már sokkal olcsóbbak és gyorsab- 
bak. Így most már semmilyen gyakorlati indoka nincs annak, hogy a programok 
szét vannak osztva két könyvtárba. A System V Unix modern változataiban 
(V.4-gyel kezdődően) a /bin könyvtár tartalmát átmozgatták a /usr/bin 
könyvtárba, illetve a /1lib tartalmát a /usr/1lib könyvtárba. Azonban egy 
, Szimbolikus linket" helyeztek el a /bin-ről a /usr/bin-re (és a /1ib-ről a 
/usr/1ib-re), hogy szükség esetén az eredetileg a /bin-ben lévő állományo- 
kat a régi helyükön érhessük el. 

(Röviden, a SZIMBOLIKUS LINK lehetővé teszi, hogy állományokat úgy 
érjünk el, mintha azok egy adott könyvtárban lennének, holott azok egy másik- 
ban vannak. A linkekkel a UNIX haladóknak című könyvben foglalkozunk 
részletesebben, ahol majd egy pontosabb definíciót adunk.) 

Azon Unix rendszerekben, amelyek még mindig könyvtár párokat használ- 
nak, látni fogjuk, hogy a gyökér állományrendszer könyvtárai tartalmazzák az 
alapvető rendszerállományokat, míg a /usr állományrendszer tartalmaz min- 
den mást. 


HOME KÖNYVTÁRAK 


Oly sok rendszerkönyvtár van telis tele állományokkal, hogy nyilvánvaló, hogy 
a felhasználók számára is egy rendezett rendszerre van szükségük, ahol ki-ki a 
saját személyes állományait tárolhatja. Természetesen mi nem csinálnánk ren- 
detlenséget, még ha megengednék is, hogy az állományainkat a /bin könyvtár- 
ban tároljuk. De mégsem engedhetjük meg, hogy a felhasználók tetszés szerinti 
helyeken tartsák az állományaikat. 

A megoldás, hogy minden felhasználónak egy saját HOME KÖNYVTÁ- 
RAT kell adni. Ez egy olyan könyvtár, amely teljesen az adott felhasználó azo- 
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nosító fennhatósága alá tartozik. Amikor a rendszergazdánk felvesz a rendszer- 
be, egyúttal létrehoz számunkra egy home könyvtárat. A home könyvtárunk 
nevét a rendszer jelszó (passwd) állomány (lásd a 8. fejezetet) tartalmazza. 
Amikor belépünk, a rendszer automatikusan ebbe a könyvtárba tesz minket. 
(Az, hogy egy adott könyvtárban vagyunk, majd a 14. fejezet elolvasása után 
lesz érthetőbb.) 5 

Ezen home könyvtáron belül azt csinálunk, amit akarunk. Allományokat tá- 
rolhatunk, alkönyvtárakat hozhatunk létre tetszésünk szerint. Számos felhasz- 
nálónak hatalmas, kidolgozott saját fastruktúrája van a home könyvtára alatt. 

A home könyvtárak hagyományos helye a /usr könyvtár. A home könyvtár 
neve a felhasználó azonosító neve. Például ha a felhasználó azonosítónk 
harley, akkor a home könyvtárunk /usr/harley lenne. Számos rendszer- 
gazda máshová teszi a home könyvtárakat. Néhány rendszerben a home könyv- 
tárak a /u, más rendszerekben pedig a /user könyvtár alatt vannak. További 
rendszerek szülőkönyvtárakba csoportosítják a felhasználókat. Például egy 
egyetemi rendszergazda a home könyvtárakat feloszthatja: undergrad, 
grad, prof és staff; egy ingatlanügynökségen pedig az alábbi könyvtárakat 
láthatnánk: agents, managers és admin. Ugye értjük az alapgondolatot? 

Amikor belépünk, a HOME nevű globális változó a home könyvtárunk nevét 
veszi fel. Így a home könyvtárunk nevét például az alábbi módon írathatjuk ki: 


echo $HOME 


(Az echo parancs egyszerűen kiírja a paraméterei értékét.) 
A - (tilde) szimbólummal rövidíthetjük a home könyvtárunk nevét. Például a 
home könyvtárunkat az alábbi paranccsal 15 kiírathatjuk: 


echo - 


Bármi 15 legyen a neve, a lényeg az, hogy azt csinálunk vele, amit csak aka- 
runk. (Persze minden bizonnyal lesz egy kvótánk, ami meghatározza a maximá- 
lisan igénybevehető lemezterület nagyságát.) Sok felhasználó létrehoz egy saját 
bin alkönyvtárat a saját programjai tárolására. Ezen könyvtár nevét -— például a 
/usr/harley/bin-t - felfűzhetjük a keresési utunkra. 

(A keresési utat a UNIX haladóknak című könyvben tárgyaljuk. Alapjában 
véve a keresési út könyvtárak egy listája. Ez a lista a PATH globális változóban 
tárolódik. Amikor kiadunk egy parancsot, amely nem egy beépített shell pa- 
rancs, a Unix a keresési utunkon megadott könyvtárakban keresi a végrehajtan- 
dó programot.) 

A 13.3. ábra egy tipikus home könyvtárstruktúrát mutat, amelynek a /usr 
/harley home könyvtár (a harley felhasználó azonosítójú felhasználó 
home könyvtára) a kiindulópontja. Ez a home könyvtár három alkönyvtárat 
tartalmaz: a bin-t, az essays-t és a jokes-t. Az essays könyvtár három sa- 
ját alkönyvtárat tartalmaz: a history-t, a literature-t és a surfing-ot. 
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Ezen könyvtárak állományokat tartalmaznak (amelyeket az ábra már nem mu- 
tat). Mint azt majd a 14. fejezetben látni fogjuk, az alkönyvtárak létrehozása és 
törlése egyszerű dolog. Így egyszerű a könyvtári fánkat kibővíteni vagy meg- 
nyesni, épp mikor mire van szükségünk. 


/usr/harley 


literature 





13.3. ábra. Tipikus home könyvtár fastruktúra 


A UNIX KÖNYVTÁRSZERKEZET VÁLTOZATAI 


Amit eddig tárgyaltunk, az a standard Berkeley Unix állományrendszer felépí- 
tését írja le (amit a 13.2. ábrán láthatunk). A rendszerünkben lehet, hogy majd 
ettől némileg eltérő állományrendszert fogunk találni, különösképp akkor, ha 
olyan Unix változatot használunk, ami inkább a System V felé hajlik. (A 2. fe- 
jezet taglalja a Unix különféle változatait. ) 

Valójában nem túl lényeges, hogy egészen pontosan tisztában legyünk az ál- 
lományrendszerünk felépítésével; amiatt fájjon a rendszergazda feje. Az esetek 
legnagyobb részében nekünk a saját személyes állományainkkal kell törőd- 
nünk, amelyek a home könyvtárunk alatt találhatóak. Azonban amennyiben 
érdekel minket, íme néhány szokásos változat. 

Már láttuk, hogy a System V (a V.4-től kezdődően) az összes programot át- 
mozgatta a /bin alól a /usr/bin, és az összes könyvtárprogramot a /1lib 
alól a /usr/1ib alá. Egy másik jelentősebb módosítás, hogy a /usr/s8pool 
spool állományokat áttették egy új, /var nevű könyvtár alá. (A név a , varia- 
ble — változó" szó rövidítése, hisz ezek az állományok változnak. ) 

A /bin és /usr/bin könyvtárak mellett a rendszerben lehetnek még más 
egyéb programokat tároló könyvtárak 15. Ezek közül a legfontosabb a 
/usr/ucb, amelyek Berkeley Unix specifikus parancsokat tartalmaznak, és 
a /usr/5bin, amely System V kompatibilitási célú programokat tartalmaz- 
nak. (Emlékezzünk rá, hogy a V egy római 5-ös.) Ezen könyvtárak fontosak, 
mert ha jelen vannak a rendszerünkön, akkor rajta kell hogy legyenek a keresé- 
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si utunkon. (A keresési út mondja meg a Unixnak, hogy mely könyvtárakban 
keresse a programokat. 

Egy újabb , bin" könyvtár-pár a / bin és a /usr/sbin. Ha a rendszerün- 
kön léteznek ezek a könyvtárak, akkor a rendszermenedzsment programokat 
tartalmazzák, amelyek előzőleg a /etc könyvtárban voltak. (A név is innen 
ered: , system bin".) 


Tipp: Ha a rendszerünk tartalmazza mind a /usr/ucb mind pedig a 
-B /usr/5bin könyvtárakat, akkor a munkakörnyezetünket ezen könyv- 
tárak a keresési utunkon lévő relatív helyzetének megváltoztatásával 
szabhatjuk testre. Ha azt akarjuk, hogy a rendszerünk úgy viselked- 
Jen, mintha az Berkeley Unix lenne, tegyük előre a keresési utunkon a 
/usr/ucb-t. Amennyiben pedig azt akarjuk, hogy a rendszerünk úgy viselked- 
jen, mintha az System V Unix lenne, tegyük előre a keresési utunkon a /usr 
/Sbin-t. 
Ez biztosítani fogja, hogy amikor a Unix egy olyan parancsot keres, ami mind- 
két fenti könyvtárban megtalálható, akkor a megfelelő változatot találja meg. A 
Unix a könyvtárakban a keresési úton elfoglalt sorrendjük alapján keres.) 


Az utolsó variáció, ami nem csak a tudálékosakat érdekelheti, az az, hogy a 
rendszer hol tárolja a felhasználók állományait. A klasszikus beállítás esetén 
az összes home könyvtárat a /usr könyvtár tartalmazza. Például harley ho- 
me könyvtára a /usr/harley lenne. 

Néhány rendszer a home könyvtárakat egy másik könyvtárban tartja. Gyako- 
ri helyek a: /u, a /user, a /home és a /var/home. Íme néhány tipikus home 
könyvtár (eltérő rendszerekben): 


/usr/harleyvy 
/u/harley 
/user/harlevy 
/hcwme/harley 
/var/hcme/harley 


Nagy rendszerekben, különösen azokban, ahol az állományok hálózaton tá- 
rolódnak, a home könyvtárak elhelyezkedése ennél összetettebb; sok függ attól, 


hogy a rendszergazda hogyan építette fel az állományrendszert. Mindenesetre, 
a home könyvtárunk pontos nevét mindig megtudhatjuk az alábbi paranccsal: 


echo $HOME 


A HOME egy globális változó, amely a home könyvtárunk nevét tartalmazza. 


14. FEJEZET 


MŰVELETEK KÖNYVTÁRAKKAL 


Mint azt a 13. fejezetben láttuk, a Unix állományrendszer könyvtárak és al- 
könyvtárak hierarchiájaként épül fel. Láttuk azt is, hogy minden felhasználó- 
hoz tartozik egy home könyvtár, amit mindenki úgy alakít ki, ahogy neki tetszik. 

Ebben a fejezetben elsajátítjuk a könyvtárrendszerünk kialakításához szük- 
séges parancsokat és technikákat, és megtanuljuk, hogy munkánk során ho- 
gyan léphetünk át egyik könyvtárból egy másikba. Végezetül bemutatjuk az 
egyik legfontosabb Unix parancsot, az 18-t, amivel kilistázhatjuk egy könyvtár 
tartalmát. 


ELÉRÉSI UTAK , 
ÉS AZ AKTUÁLIS KÖNYVTÁRUNK 


A 13. fejezetben láttuk, hogy hogyan kell egy állomány teljes nevét leírni. Egy / 
(slash) karakterrel kezdjük, ami a gyökérkönyvtárat jelöli. Ezek után sorban 
megadjuk az összes könyvtár nevét, amiken keresztül eljuthatunk az állomá- 
nyunkhoz. Minden könyvtár nevét ogy / karakterrel választjuk el egymástól. 
Végezetül leírjuk az állomány nevét. Íme egy példa: 


/usr/dict/words 


Ebben az esetben a words állomány a dict könyvtárban van, ami az usr 
könyvtár alkönyvtára, és persze az usr könyvtár pedig a gyökérkönyvtárban 
található. 

Amikor egy állomány nevét így írjuk le, ELÉRÉSI ÚTNAK mondjuk, mert a 
gyökérkönyvtárból kiindulva megmutatja az utat a könyvtár fastruktúrában az 
adott állományhoz. 

Tegyük fel, hogy a felhasználó azonosítónk harley és a home könyvtárunk 
pediga /usr/harley. A memo nevű állományunkat akarjuk szerkeszteni a vi 
editorral. Gépeljük be az alábbiakat: 


vi /usr/harley/memo 
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Amennyiben később a document nevű állományt akarjuk szerkeszteni, ak- 
kor az alábbiakat adjuk meg: 


vi /usr/harley/document 


Mint azt látjuk, eléggé munkás megadni minden alkalommal a teljes elérési 
utat, amikor egy állománnyal akarunk dolgozni. Hogy az életünket megköny- 
nyítse, a Unix lehetővé teszi, hogy minden pillanatban megjelöljünk egy adott 
könyvtárat mint MUNKAKÖNYVTÁRAT (ezt AKTUÁLIS KÖNYVTÁR- 
NAK is nevezhetjük). Amikor egy olyan állományt akarunk használni, ami a 
munkakönyvtárunkban van, nem kell megadnunk a teljes elérési utat, csak az 
állomány nevét kell leírnunk. 

Például ha megmondjuk a Unixnak, hogy a /usr/harley könyvtárban fo- 
gunk dolgozni, kiadhatjuk az alábbi parancsokat: : 


vi mero 
vi document 


A fenti gondolatot az alábbi módon 15 megfogalmazhatjuk: amennyiben egy 
állomány neve nem / karakterrel kezdődik, akkor a Unix feltételezi, hogy az 
állomány a munkakönyvtárunkban van. 

A legkönnyebben akkor érthetjük meg a fentieket, ha visszaidézzük, hogy a 
Unix állományrendszer egy nagy fa, amelynek a törzse a gyökérkönyvtár, és az 
ágai az egyes alkönyvtárak. Például ha egy könyvtárban három alkönyvtár talál- 
ható, akkor ezt úgy képzelhetjük el, hogy a könyvtárhoz tartozó ág háromfelé 
ágazik el. (Amennyiben egy szemléletesebb képet szeretnénk, nézzük meg a 
13. fejezet ábráit.) 

Képzeljük el, hogy a fa valamelyik ágán ülünk. Ha meg akarjuk változtatni a 
munkakönyvtárunkat, át kell ülnünk egy másik ágra. 

Amikor belépünk, a Unix automatikusan a home könyvtárunkat állítja be ki- 
induló munkakönyvtárnak. Más szóval, abban a pillanatban, hogy belépünk, 
rögtön a home könyvtárunkat jelentő ágon csücsülünk. 


ABSZOLÚT ÉS RELATÍV ELÉRÉSI UTAK 


Állománynevek megadásának két alapvető módja van, és mindig kiválaszthat- 
juk ezek közül az adott pillanatban a legmegfelelőbbet. 

Hogy megértsük a kettő közötti különbséget, a 14.1. ábrán látható minta 
könyvtár fastruktúrát fogjuk használni. Ez a struktúra számos alkönyvtárat mu- 
tat, amelyek a /usr/harley home könyvtárból indulnak ki. 

A home könyvtár alatt két alkönyvtár, a bin és az essays található. A Unix 
hagyományokat követve a bin könyvtár a saját futtatható programjainkat tar- 
talmazza. Jelen esetben két ilyen program van a bin könyvtárban: a funky és 
a epacewar. Az essays alkönyvtár két újabb saját alkönyvtárral rendelke- 
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history literature 


[ 


crusades renaissance kafka tolstoy 





14.1. ábra. Minta könyvtár fastruktúra 


zik, ezek a history és a Literature. Mindkét könyvtár két állományt tar- 
talmaz. 

(Hogy felidézzük a 13. fejezet kifejezéseit: 11 állományunk van, ebből 5 
könyvtár, a maradék 6 közönséges állomány. A 6 közönséges állomány közül 
a két program bináris állomány, míg a többi szövegállomány.) 

Tételezzük fel, hogy épp most léptünk be. A munkakönyvtárunk így automa- 
tikusan a home könyvtárunk, a /usr/harley. Nézzük meg, hogyan adhatjuk 
meg a különböző állományaink nevét. 

Tegyük fel, hogy egy olyan parancsot akarunk használni, amiben utalni kell a 
bin könyvtárra. Természetesen ezt megtehetjük a /usr/harley/bin-nel Is, 
ami nem más, mint a teljes elérési út. Azonban kihasználhatjuk a munkakönyv- 
tárunk jelenlegi beállítását. 

A Unix feltételezi, hogy ha egy állománynév / karakterrel kezdődik, akkor az 
mánynév nem / karakterrel kezdődik, a Unix azt feltételezi, hogy ez egy a mun- 
kakönyvtárból kunduló elérési utat ír le. 

Ebben az esetben a munkakönyvtárunk a /usr/harley. Ezért nem kell be- 
gépelnünk a felettébb hosszú /usr/harley/bin nevet, elég a binis. 

Íme egy másik példa a munkakönyvtár használatával. Egy olyan parancsot 
akarunk kiadni, amelynek meg kell adnunk a literature könyvtárunkban 
lévő toletoy állománynevet. Ezen állomány teljes neve - az elérési út: 


/usr/harley/essays/literature/tolstoy 


Mivel a munkakönyvtárunk a /usr/harley, így az állományra utalhatunk 
az alábbi névvel is: 


essays/literature/tolstoy 
Íme egy utolsó példa. Tegyük fel, hogy sokat akarunk dolgozni a kafka és 


tolstoy állományokkal. Nem túl célszerű ezekre az állományokra a teljes elé- 
rési útjukkal hivatkozni: 
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/usr/harley/essays/literature/kafka 
/usr/harley/essays/literature/tolstoy 


Sőt, csak egy kicsit kényelmesebb, ha a munkakönyvtárunkból kiindulva re- 
latív elérési utakat használunk: 


essays/literature/kafka 
essays/literature/tolstoy 


A legjobb, ha megváltoztatjuk a munkakönyvtárunkat az alábbira: 
/usr/harley/essays/literature 


(Rögtön látni fogjuk, hogy ezt hogyan lehet megtenni.) Miután megváltoztat- 
tuk amunkakönyvtárat, a fenti állományokra már az alábbi nevekkel hivatkoz- 
hatunk: 


kafka 
toletoy 


A munkakönyvtárunkat válasszuk meg úgy, hogy könnyű legyen az állomá- 
nyok nevét begépelni. Gondoljunk a munkakönyvtárra, mint egy telephelyre, 
amit akkor változtatunk meg, amikor csak akarunk. Amikor belépünk, a home 
könyvtárunkba kerülünk, ez lesz amunkakönyvtárunk, de ezt akkor és arra ál- 
lítjuk át, amikor és amire csak akarjuk. 

Hogy megkülönböztessük az állománynevek megadásának két eltérő mód- 
ját, az elérési utakat — a / karakterrel kezdődő állományneveket -— ABSZO- 
LUT ELÉRÉSI UTNAK, míg a nem / karakterrel kezdődő állományneveket 
RELATÍV ELÉRÉSI ÚTNAK hívjuk. 

Más szóval az abszolút elérési út a gyökérkönyvtárból indul ki, míg a relatív 
elérési út a munkakönyvtárból. Így a munkakönyvtár megfelelő beállításával 
rövid állománynevekkel dolgozhatunk. 

Amikor az alábbihoz hasonló minta parancsokat látunk ebben a könyvben: 


vi document 


akkor tulajdonképpen relatív elérési utakat használunk. Ebben az esetben a 
fenti parancs elindítja a vi editort, ami majd a document állományt fogja hasz- 
nálni. Emögött az a feltételezés húzódik meg, hogy a document nevű állomány 
a munkakönyvtárban található. 
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HÁROM HASZNOS ELÉRÉSI ÚT RÖVIDÍTÉS: .. . - 


A Unix biztosít három hasznos elérési út rövidítést. Az első nem más, mint két 
egymást követő pont: 


amit gyakran hívunk , pont-pont"-nak. Amikor a .. -ot egy elérési útban hasz- 
náljuk, az a szülőkönyvtárra utal. 

A . . használatának bemutatására használjuk a 14.1.-es ábra minta könyvtár 
struktúrát. A home könyvtárunk, a /usr/harley tartalmaz két alkönyvtárat, 
a bin-t és az essays-t. A bin könyvtár két állományt tartalmaz, míg az 
essays könyvtár két újabb alkönyvtárat, a history-t és a literature-t. 
Mindkét alkönyvtár két állományt tartalmaz. 

Tegyük fel, hogy a munkakönyvtárat a 


/usr/harley/essays/literature 
könyvtárra állítottuk. Ezek után a könyvtárban lévő két állományra kafka- 
ként illetve tolstoy-ként hivatkozhatunk (relatív elérési utakat használva). 
A .. a szülőkönyvtárra utal. Ebben az esetben a .. ekvivalens az alábbi könyv- 
tárral: 
/usr/harley/essays 

Tegyük fel, hogy a history könyvtárban található crusades állománnyal 
akarunk dolgozni. Ennek egyik megadási módja, hogy abszolút elérési utat 
használunk: 
/usr/harley/essays/history/crusades 

Sokkal egyszerűbb, ha a szülőkönyvtár helyett a . .-ot használjuk: 
. . /history/crusades 

Ennek hatására a Unix lecseréli a két pontot a munkakönyvtár szülőkönyv- 
tárára. Most tegyük fel, hogy a bin könyvtárra akarunk hivatkozni. Használ- 
hatjuk az abszolút elérési utat: 
/usr/harley/bin 


De használhatjuk a .. rövidítést is (persze kétszer): 


../../bin 
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Az első szülőkönyvtár: 

/usr/harley/essays 

míg a második: 

/usr/harley 


Íme egy másik példa. Tegyük fel, hogy a bin könyvtárban található funky 


Lé A Pad § 


/usr/harley/bin/funky 

De a munkakönyvtárunkból kundulva használhatjuk az alábbit 15: 
. ./ . ./bin/funky 

Végül egy utolsó példa. A munkakönyvtárunkból, ami most 
/usr/harley/essays/literature 
a gyökérkönyvtárra az alábbi módon hivatkozhatunk: 
se/ sZ / e. 

Illetve a /ete könyvtárra az alábbi módon hivatkozhatunk: 
szasa eat ss ete 

Természetesen valószínűleg sosem fogjuk ezeket a példákat használni, hiszen 
sokkal egyszerűbb a /-t illetve a /ete-t begépelni. A . . rövidítés akkor hasz- 
nos, ha amunkakönyvtárunk közelében lévő könyvtárakra akarunk hivatkozni, 


anélkül, hogy meg kellene változtatni az aktuális könyvtárat. 
A második elérési út rövidítés az egyetlen pont: 


Ezt általában , pont"-nak hívják. 

Az egyetlen . magára a munkakönyvtárra hivatkozik. Példul ha a munka- 
könyvtár az alábbi: 
/usr/harley/essays/literature 


akkor az alábbi három specifikáció mind ugyanarra az állományra hivatkozik: 
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/usr/harley/essays/literature/kafka 
. /kafka 
kafka 


Nyilvánvaló, hogy sokkal egyszerűbb egy . karaktert használni, mint a mun- 
nunk könyvtárnevet. Amíg az állománynév nem / karakterrel kezdődik, addig 
a Unix feltételezi, hogy a név a munkakönyvtárunkkal kezdődik. 

Felmerül a kérdés, hogy egyáltalán mire 15 lehet használni a . rövidítést? Erre 
a válasz, hogy elég ritkán lesz rá szükség. Azonban néhány esetben abszolút elé- 
rési utat kell megadni. Ezekben az esetekben használhatjuk a . rövidítést, és 
majd a Unix helyettesíti azt az aktuális munkakönyvtárunkkal. 

Az alapötlet, hogy ne kelljen hosszú elérési utakat begépelni, nem a lustasá- 
gunkat hivatott támogatni (bár nem is rossz dolog). A . használata lecsökkenti 
annak valószínűségét, hogy valamit elgépelünk. És hát mostanra már minden 
bizonnyal tisztában vagyunk vele, hogy milyen könnyű is elgépelni egy Unix pa- 
rancsot. 

Íme egy gyors példa. Tegyük fel, hogy írtunk egy plugh nevű programot. 
(A képzeletünkre van bízva, hogy mit csinál.) A program a /usr/harley/ 
adventure könyvtárban van, ami most az aktuális munkakönyvtárunk. Álta- 
lában egy programot a nevének a begépelésével futtathatunk: 


plugh 


Azonban a Unix csak olyan programokat tud lefuttatni, amelyek egy olyan 
könyvtárban vannak, ami rajta van a keresési utunkon. Ebben az esetben ez 
nem teljesül. A Unix mindenképpen megtalálja a programot, ha azt a teljes elé- 
rési úttal adjuk meg. Ebben az esetben az alábbi paranccsal futtathatjuk: 


/usr/harley/adventure/plugh 
Egyszerűbb, ha a . karaktert használjuk a munkakönyvtár jelölésére: 
. /Plugh 


Mint azt a fenti példa 15 mutatja, amikor a . vagy . . rövidítéseket használjuk, 
akkor valójában teljes abszolút elérési utat adunk meg, a Unix azokat a megfe- 
lelő módon lecseréli. 

A harmadik elérési út rövidítés a - (tilde). Állománynevek elején használva 
ezt a rövidítést, az a home könyvtárunkat jelenti. Például ha az 18 parancs se- 
gítségével ki akarjuk listáztatni a home könyvtárunk tartalmát, használjuk az 
alábbi parancsot: 


18 - 
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Ha a home könyvtárunk bin alkönyvtárára akarunk hivatkozni, írhatnánk 
ezt: 


-/bin 


mu Megjegyzés: A Bourne shellben nem lehet a - rövidítést használni, de 
EM számos más shellben, mint például a C-Shell, Korn shell, Bash, Tcsh és 
b] ; 

—d a Zsh igen. 


MOZGÁS A KÖNYVTÁR FASTRUKTÚRÁBAN: 
cd, pwd 


Ha meg akarjuk változtatni a munkakönyvtárunkat, használjuk a cd (change 
directory) parancsot. A parancs szintaxisa: 


cd [directory] 


ahol directory annak a könyvtárnak a neve, amire a munkakönyvtárunkat 
cserélni szeretnénk. Ha a parancsot könyvtárnév nélkül adjuk ki, akkor a cd 
alapértelmezés szerint a home könyvtárunkba lép. 

A munkakönyvtárunk nevét a pwd paranccsal írathatjuk ki (print working 
directory). A parancs szintaxisa egyszerű: 


pwd 


A pwd az egyik leghasznosabb Unix parancs. Valószínűleg gyakran fogjuk 
használni. 


IT REJT A NÉV? 
pwd Í 
Az 5. fejezetben láttuk, hogy a korai Unix fejlesztők teletype terminálokat hasz- 
náltak, amik a kimenetet papírra nyomtatták. Az évek során a Unix megőrizte a 
hagyományt, hogy a , print" szót információ kiírás értelemben használja. 
gy a pwd név a , print working directory" rövidítése, annak ellenére, hogy 
már régóta nem nyomtatja ki senki a munkakönyvtár nevét, hanem az a képer- 
nyőn jelenik meg. 
Ha C-Shellt használunk, egyszerűen létrehozhatunk egy álnevet a pwd-re 
(mondjuk dwa - , display working directory" ): 


alias dud md 
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Korn shell esetén: 
alias dwd-pwid 


Azonban igazándiból ezzel senki sem törődik. A pwd tökéletesen megfelel, 
még ha egy kicsit anakronisztikus Is. 


mm. Megjegyzés: Amikor a cd-ről beszélünk, gyakran megesik, hogy úgy be- 
szélünk, mintha valóban a felhasználó váltana könyvtárat. Például 
— I mondhatnánk a következőket: , A cd parancs segítségével átválthatunk 
a /usr/harley/essays könyvtárba", mintha mi magunk csinálnánk meg az 
átváltást. 

Néha igeként használjuk a parancs nevét: , cd-zhetsz a /usr/harley/ 
essays könyvtárba és megnézheted, hogy ott van-e a keresett állomány." 

Ez a konvenció felidézi a korábbi metaforát, amint a könyvtár fastruktúra 
egyik ágán ücsörgünk. Ahol épp ülünk, az amunkakönyvtárunk. A cd parancs 
ágról-ágra visz bennünket. 


Íme néhány példa a cd parancs használatára. Amikor a saját példáinkat hasz- 
nálva gyakorlunk, ne feledjük, hogy a pwd parancs segítségével időről időre 
megnézhetjük, hogy épp melyik könyvtárban vagyunk. 

Ha a munkakönyvtárunkat át akarjuk váltani a /usr/harley/essays-re, 
használjuk az alábbi parancsot: 


cd /usr/harley/essays 
Amennyiben a /bin-re akarunk váltani, használjuk az alábbit: 
cd /bin 


Amennyiben a gyökérkönyvtárba akarunk váltani, adjuk ki az alábbi paran- 
csot: 


cd / 


A cd parancs kényelmes, amikor relatív elérési utakat vagy rövidítéseket 
használunk. Például tegyük fel, hogy a munkakönyvtárunk a /usr/harley. 
Ezen a könyvtáron belül van két alkönyvtár, a bin és az essays. Ha át aka- 
runk váltani a bin-be (ami valójában a /usr/harley/bin), adjuk ki az aláb- 
bi parancsot: 


cdbin 
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Mivel a bin könyvtárnév nem / karakterrel kezdődik, így a Unix feltételezi, 
hogy az egy relatív elérési út, ami az aktuális munkakönyvtárból indul ki. Íme 
egy másik példa. A munkakönyvtárunk ismét a /usr/harley. Ezúttal a 


/usr/harley/essays/history 
könyvtárba akrunk váltani. Relatív elérési utat használva: 
cd essays/history 


Mint azt korábban láttuk, ha a cd parancsot paraméter nélkül adjuk ki, az a 
home könyvtárba vált, attól függetlenül, hogy épp most hol tartózkodunk a 
könyvtár fastruktúrában. Tehát jöszácázskabi sosincs szükségünk rá, hogy tudjuk 


al vá ag 


E Tipp: Ha valamikor eltévednénk a könyvtár fastruktúrában, adjuk ki a 
cd 


parancsot, ami visszavisz minket a home könyvtárunkba. (A cd parancs ilyen 
használata megegyezik azzal, hogy összecsapjuk a sarkunkat, és azt ismételget- 
jük, hogy: , Mindenütt jó, de legjobb otthon... 


A cd parancs fenti használata akkor kényelmes, amikor a könyvtár fastruk- 
túra valamely távoli ágát fedezzük épp fel, és úgy döntünk, hogy itt az ideje, 
hogy a saját állományainkkal dolgozzunk. Például tegyük fel, hogy a munka- 
könyvtárunk most a /etc/1local/programs, és a home könyvtárunk bin 
alkönyvtárába szeretnénk átlépni. Csak adjuk ki az alábbi parancsokat: 


cd 
cdbin 


Hogy a dolgunk még kényelmesebb legyen, idézzük fel, hogy egy sorban egy- 
szerre több parancsot 15 kiadhatunk, ha azokat pontosvesszővel választjuk el 
(lásd a 7. fejezetet): 


cd; cdbin 


Az első parancs a home könyvtárunkba visz, majd a második az azon belüli 
bin könyvtárba. Használhatjuk a korábban megismert standard elérési út rövi- 
dítéseket 15. Mint láttuk, a . . aszülőkönyvtárat rövidít. Például tegyük fel, hogy 
a munkakönyvtárunk a 


/usr/harley/essay8/history 


könyvtár. Ha át akarunk váltani a /usr/harley/ essays könyvtárba, hasz- 
nálhatjuk az alábbi parancsot: 
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cd . . 


A korábbi munkakönyvtárból az alábbi parancs használatával átválthatunk a 
/usr/harley/essays/literature könyvtárba 15: 


cd . . /1literature 


Épp úgy, mint más parancsok esetében, itt is használhatjuk a . . -ot többször 
15. Például az előző munkakönyvtárból így válthatunk át a /usr/har1ley/bin 
könyvtárba: 


cd ../../bin 
Kérdés: Mi történik, ha a gyökérkönyvtárban adjuk ki az alábbi parancsot: 
cd . . 


Válasz: Mivel a gyökérkönyvtárnak nincs szülőkönyvtára, így nem történik 
semmi. 

A másik hasznos rövidítés, a - (tilde), ami a home könyvtárunk rövidítése. 
(Ne feledjük, hogy ez a rövidítés a Bourne shellel nem használható.) Így az aláb- 
bi két parancssor hatása megegyezik: 


cd -/bin 
cd; cdbin 


Mindkettő a home könyvtárunkban található bin alkönyvtárba vált át. 


Tipp: Hogy mindig tudjuk, hogy épp melyik könyvtárban vagyunk, íme 
egy C-Shell álnév, amely a cd parancs minden használatakor kiírja az 
aktuális munkakönyvtár nevét: 


alias cd "cd W$; echo $cwd" 

A fenti álnév két másik paranccsal helyettesíti a cd parancsot: egy cd és egy 
azt követő echo paranccsal. Az echo parancs a beépített cwd változó értékét 
írja ki, ami nem más, mint az aktuális munkakönyvtárunk neve. Például ha a 
home könyvtárunk a /usr/harley, és az alábbi parancsot adjuk ki: 


cd -/bin 


ennek hatására az alábbit látjuk: 
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/usr/harley/bin 


Amennyiben tetszik, amit ez az álnév csinál, tegyük bele a . cshrc állomá- 
nyunkba, így az majd mindig rendelkezésünkre áll. 


ÚJ KÖNYVTÁR LÉTREHOZÁSA: mkdair 


Használjuk az mkdir parancsot, ha új könyvtárat akarunk létrehozni. A pa- 
rancs szintaxisa az alábbit: . 


mkdir directory... 


ahol directory a létrehozandó könyvtár neve. 

A parancs használata magától értetődő. Bárminek elnevezhetjük az új 
könyvtárat, de be kell tartanunk néhány egyszerű szabályt. A 15. fejezetben fog- 
juk ezeket a szabályokat tárgyalni, amikor 15 majd az állományok elnevezéséről 
lesz szó. (Emlékezzünk vissza, hogy mint azt a 13. fejezetben láttuk, a könyvtá- 
rak valójában állományok.) Alapjában véve könyvtárneveinkben használha- 
tunk betűket, számjegyeket, és speciális jelentéssel nem rendelkező írásjeleket. 


Tipp: Az élet egyszerűbb lesz, ha a könyvtáraink elnevezésére csak kis- 
betűket használunk. 


Például ha a munkakönyvtárunkban létre akarunk hozni egy extra nevű al- 
könyvtárat, adjuk ki az alábbi parancsot: 


mkdir extra 


Amikor megadunk egy könyvtárnevet, használhatunk abszolút illetve relatív 
elérési utat, illetve használhatjuk a rövidítéseket 1s. 

Például tegyük fel, hogy a 14.2. ábrán látható könyvtár fastruktúrát akarjuk 
létrehozni. (Ezeket a könyvtárakat használtuk a korábbi példákban.) A home 
könyvtárunkon belül létre akarunk hozni két alkönyvtárat: a bin-t és az es- 
says-t. Az essays könyvtáron belül újabb két alkönyvtárat akarunk létrehoz- 
ni: a history-t és a literature-t. 

Először is, biztos ami biztos, lépjünk a home könyvtárunkba: 


cd 
Most hozzuk létre az első két könyvtárat: 


mkdir bin essays 
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literature 





14.2. ábra. Minta könyvtár fastruktúra létrehozására 


Ezek után lépjünk át az essays alkönyvtárba: 
cd essay8 
és hozzuk létre az utolsó két alkönyvtárat: 


mkdir history literature 

Hogy megmutassuk, milyen sokféleképpen 15 lehet megadni az elérési utakat, 
nézzük meg a fenti könyvtárak létrehozásának másik két módját 15. Először is, 
az egészet meg lehetett volna csinálni anélkül, hogy elhagytuk volna a home 
könyvtárunkat: 


cd 
mkdir bin essays essays/history essavys/literature 


Az első parancs hatására átlépünk a home könyvtárunkba, majd a második 
paranccsal létrehozzuk mind a négy könyvtárat, az új munkakönyvtárból kiin- 
dulva. 

A következő példában még arra sem vesszük a fáradságt, hogy átlépjünk a 
home könyvtárunkba: 


mkdir -/bin -/essays -/essays/history -/essays/ literature 
Emlékezzünk vissza, hogy a - (tilde) karakter ahome könyvtárunk rövidítése. 
Van amikor kényelmes a . . rövidítést használni a szülőkönyvtár jelölésére. 


Például tegyük fel, hogy átléptünk az essays alkönyvtárba: 


cd -/essays 
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Ekkor eszünkbe jut, hogy jó lenne a bin alkönyvtárban létrehozni egy 
extra nevű alkönyvtárat. A bin és az essays könyvtár szülőkönyvtára meg- 
egyezik (maga a home könyvtár). Használhatjuk az alábbi parancsot: 


Amikor létrehozunk egy könyvtárat, a Unix két ésszerű szabály betartására 
késztet bennünket. Először 15, egy szülőkönyvtáron belül nem hozhatunk létre 
két, azonos elérési úttal rendelkező alkönyvtárat. Például nem lehet két 
-/essays/history nevű alkönyvtárunk. (Hogyan tudnánk megkülönböz- 
tetni őket egymástól?) 

Azonban két különböző szülőkönyvtárban már lehet azonos nevű alkönyv- 
tár. Például: 


. —/essays/histovy 
-/hamework/history 


A második szabály, hogy nem hozhatunk létre olyan alkönyvtárat, aminek a 
szülőkönyvtára nem létezik. Például nem hozhatjuk létre a -/homework/ 
history-t, amíg létre nem hoztuk a -/homework-ot. 

Amikor egynél több könyvtárat adunk meg egyetlen mkdir parancsnak, a 
Unix a megadás sorrendjében hozza létre a könyvtárakat. Így az alábbi parancs: 


mkdir -/hcmework -/hcmework/history 
működni fog, mert a homework könyvtár már akkor készen áll, amikor a Unix 
megpróbálja létrehozni a history könyvtárat. Azonban ennek fordítottja: 


mkdir -/hcmework/history -/hcmework 
nem fog működni. 

Egy pillanatra ismét idézzük fel az analógiát, amivel az állományrendszert 
egy fához hasonlítottuk. A fő törzs a gyökérkönyvtár, és minden egyes ág egy- 
egy alkönyvtár. A két szabály pusztán azt fogalmazza meg, hogy (1) nem hozha- 


tunk létre két teljesen azonos ágat, és (2) nem hozhatunk létre egy ágat, amit 
sehogy sem tudunk a fához hozzátilleszteni. 


KÖNYVTÁRAK TÖRLÉSE: rmdir 


Könyvtárak törlésére használjuk az rmdir parancsot. A parancs szintaxisa ma- 
gától értetődő: 


rmmdir directory. . . 


ahol directory a törlendő könyvtár neve. 
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Például ha a munkakönyvtárban lévő extra alkönyvtárat akarjuk letörölni, 
használjuk az alábbi parancsot: 


mdir extra 


Az rmdir használatakor egynél több könyvtárnevet 15 megadhatunk, illetve 
használhatunk abszolút és relatív elérési utakat, sőt használhatjuk a standard 
rövidítéseket Is: a . .-ot a szülőkönyvtár helyett, illetve a - karaktert a home 
könyvtárunk helyett. 

Nézzünk néhány példát az előző részben felépített minta könyvtár fastruktú- 
rát használva. A home könyvtár két alkönyvtárat tartalmaz, a bin-t és az 
essay8-t. Az essays könyvtár tartalmaz két saját alkönyvtárat, a his- 
tory-t és a líterature-t. Az előző rész 14.2.-es ábrája mutatja ezt a fát. 

Tegyük fel, hogy az összes könyvtárat törölni akarjuk. A feladatot többféle- 
képpen is megoldhatjuk. Először is menjünk az essays könyvtárba: 


cd -/essays 
Innen törölhetjük a két alkönyvtárat: 
rmdir history literature 
Most menjünk a szülőkönyvtárba (a home könyvtárba): 


cd . . 
Töröljük az itt lévő két alkönyvtárat: 


rmmdir bin essays 
Egy alternatív megoldás lehet, hogy rögtön a home könyvtárunkba megyünk, 


és onnan egyetlen paranccsal letöröljük mind a négy könyvtárat: 


cd 
rmdir essays8/history essays/literature essays bin 


Végül, az egész munkát el lehet végezni anélkül, hogy a home könyvtárba 
mennénk: 


rmdir -/essays/history -/essays/literature -/essays -/bin 


Könyvtárak törlésekor a Unix két ésszerű szabályt tartat be velünk. Először is 
csak üres könyvtárat tudunk törölni. Ez egyfajta védelem. (Egy könyvtár akkor 
nem üres, ha tartalmaz alkönyvtárat vagy állományt. ) 

Például tegyük fel, hogy van két könyvtárunk: data és olddata. A data 
könyvtár 100 fontos állományt tartalmaz, az olddata könyvtár pedig üres. 
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Az olddata könyvtárat akarjuk letörölni, de épp amikor kiadjuk a paran- 
csot, becsapódik egy meteorit az ablakon keresztül és telibe találja a szomszé- 
dos terminál előtt ülő tudálékos felhasználót. A nagy zűrzavarban véletlenül 
az alábbi parancsot adjuk ki: 


mdir data 


Szerencsére a Unix fel van készülve ilyen eseményekre. Az alábbi üzenet je- 
lenik meg a képernyőn: 


mdir: data: Directory not empty 


A data könyvtárunk változatlan marad. 

Előfordulhat, hogy valóban le akarunk törölni egy nem üres könyvtárat. Eh- 
hez az rm parancsot használhatjuk a -r opcióval. Az rm -r töröl minden al- 
könyvtárat azok tartalmával együtt. Az rm parancsot a 15. fejezet magyarázza 
el. Nyilvánvaló, hogy ezt a parancsot nagy körültekintéssel kell használni. 

A második szabály könyvtárak törlésekor, hogy nem lehet olyan könyvtárat 
letörölni, ami a munkakönyvtárunk és a gyökérkönyvtár között van. Például 
tegyük fel, hogy a munkakönyvtárunk az alábbi könyvtár: 


/usr/barley/essays/literature 


Nem törölhetjük le az essavs könyvtárat, mert az a gyökérkönyvtár és az 
aktuális könyvtárunk között fekszik. Azonban a 


/usr/barley/essays/history 
könyvtárat letörölhetjük az alábbi paranccsal: 


rmdiír . . /history 


hiszen a history könyvtár nem a gyökérkönyvtár és a munkakönyvtárunk kö- 
zött van. Amennyiben az essays könyvtárat akarjuk törölni, először közelebb 
kell mennünk a gyökérkönyvtárhoz, át kell mennünk mondjuk a /usr/har- 
ley-ba. Most már letörölhetjük az essays könyvtárat: 


cd /usr/harley 
rmdir essay8/history essays/literature essay8 


(Ez a példa feltételezi, hogy már mindhárom könyvtárból letöröltük az ott 
lévő állományokat. Állományok törlésére használjuk az rm parancsot, amit 
majd a 15. fejezetben tárgyalunk részletesen.) 

Kérdés: A munkakönyvtárunk a /etc. Törölhetünk-e a home könyvtárunk- 
ban lévő alkönyvtárakat? A válasz: természetesen igen, mert a munkakönyvtá- 
runk (/etc) nem fekszik a gyökérkönyvtár és a törlendő könyvtár között. 
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Hogy megjegyezzük ezt a szabályt, ismét idézzük fel az analógiánkat, misze- 
rint az állományrendszert egy fához hasonlítottuk, amelyben a fa törzse a gyö- 
kérkönyvtár és minden ág egy-egy alkönyvtár. Mindenkor a fa valamelyik ágán 
csücsülünk, ami az akkori munkakönyvtárunk. Könyvtárak törlését úgy képzel- 
hetjük el, mintha lefűrészelnénk azt az ágat. 

A könyvtárak törlésére érvényes megkötés pusztán annyit mond ki, hogy 
nem fűrészelhetünk le olyan ágat, ami azt az ágat tartja amin épp ülünk. 


mu Megjegyzés: Le lehet törölni az aktuális munkakönyvtárunkat. Ez olyan, 
Em mintha levágnánk azt az ágat, amin épp ülünk. Valószínűleg a Unixnak 
I nem lenne szabad ezt megengednie, de mégis lehetséges. 

A munkakönyvtárunk letörlése csak bajok áradatát zúdítaná ránk. Ne töröl- 
jük le. 


KÖNYVTÁR MOZGATÁSA, ILLETVE 
ATNEVEZESE: mv 


Könyvtár mozgatására illetve átnevezésére használjuk az mv parancsot. A pa- 
rancs szintaxisa: 


mv directory target 


ahol directory a mozgatandó illetve átnevezendő könyvtár, míg target a 
hely illetve név, ahová mozgatni illetve amire átnevezni akarjuk. 

Az mv parancs vagy mozgatást vagy átnevezést fog elvégezni, épp amelyik 
megfelelő. (Megjegyzés: Az mv parancs segítségével tetszőleges típusú állo- 
mányt, nem csak könyvtárakat mozgathatunk illetve nevezhetünk át. A 15. fe- 
jezetben tárgyaljuk az mv parancs állományok mozgatására illetve átnevezésére 
történő alkalmazását.) 

Íme egy példa. Tegyük fel, hogy amunkakönyvtárunkban van egy data nevű 
alkönyvtár és át akarjuk nevezni extra-ra. Feltételezve, hogy még nem létezik 
extra nevű alkönyvtár (a munkakönyvtárunkban), az alábbi parancsot hasz- 
nálhatjuk: 


mv data extra 


Mint azt látjuk, egy könyvtár átnevezése gyakorlatilag olyan, mintha azt egy 
másik név alá mozgatnánk. Így az mv parancs mindkét műveletet elvégzi. 

Amennyiben a célkönyvtár már létezik, akkor az mv parancs a másolandó 
könyvtárat a már létező célkönyvtár alá másolja. Például tegyük fel, jé az 
alábbi két könyvtár már létezik: 
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/usr/harley/data 
/usr/harley/storage 


A data könyvtárat át akarjuk másolni a storage könyvtár alá. Használjuk 
az alábbi parancsot: 


mv /usr/harley/data /usr/harley/ storage 


Lé Ép had ez 


/usr/harley/storage/data 


Természetesen, amennyiben a munkakönyvtárunk a /usr/harlaey, a fenti 
parancsot leegyszerűsíthetjük: 


mv data storage 


Amikor az mv parancs egy könyvtárat mozgat, akkor vele együtt mozgatja az 
összes alatta lévő állományt és alkönyvtárat is. Például tegyük fel, hogy a moz- 
gatás előtt volt egy document nevű állományunk a data könyvtárban. Az ab- 


£L " £ , 


P d . , . 


/usr/harley/storage/data/document 


Ha lennének alkönyvtáraink, -— akár egész részfa — a data könyvtár alatt, ak- 
kor az mv parancs azokat is átmozgatná. 
Így az mv parancsot három dologra használhatjuk: 


1. Könyvtár átnevezésére. 
2. Könyvtár mozgatására. 
3. Teljes részfa mozgatására. 


KÖNYVTÁR TARTALMÁNAK KIÍRATÁSA: 
ls -rCFR1 


Könyvtárak tartalmának kiíratására használjuk az 18 (list) parancsot. Észre 
fogjuk venni, hogy az 18 az egyik leggyakrabban használt Unix parancs. Mint 
ilyen, rengeteg opcióval rendelkezik, amikkel a kimenetet szabályozhatjuk: a 
Berkeley Unixnak 18, míg a System V Unixnak 22 opciója van. (A Unix külön- 
féle változatait a 2. fejezet tárgyalja.) 
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Itt most az 18 Berkeley Unix változatának legfontosabb opcióit tekintjük át, 
a System V Unix változat ettől nem tér el lényegesen. Amennyiben a saját rend- 
szerünk 18 parancsának a részleteire vagyunk kíváncsiak, olvassuk el az 18 pa- 
rancs kézikönyv lapját a man 18 paranccsal. (Az online Unix kézikönyvvel a 6. 
fejezet foglalkozik. ) 

Ebben a részben megismerjük az 18 parancs működését, és a legalapvetőbb 
opcióit. A következő részben az 18 parancs mélyebb részleteivel foglalkozunk, 
illetve megnézünk néhány összetettebb opciót 1s. 

Az 18 parancs szintaxisa: 


ls [-adgilrsCFR1] (name. . .] 


ahol name egy könyvtár vagy egy közönséges állomány neve. 

Figyeljük meg, hogy az 18 parancsnak van egy - 1 (a kis , 1" betű) ésegy -1 (az 
,1"-es számjegy) opciója is. Ne keverjük össze őket. (Valójában a -1 -— betű - 
opciót rengetegszer használjuk, míg a -1 - számjegy - opciót nagyon ritkán.) 

Az 18 parancs alapfíunkciója, hogy egy könyvtár állományait ABC sorrend- 
ben kiírja. Például ha ki akarjuk íratni a /bin könyvtár állományait, adjuk ki az 
alábbi parancsot: 


18 /bin 


Amennyiben mind a /bin mind pedig a /etc könyvtár állományait ki akar- 
juk íratni, ezt is begépelhetnénk: 


1s /bin /etc 


Hasznos lehet a . . rövidítést használni az 18 paranccsal. Például ha ki akar- 
juk listáztatni amunkakönyvtárunkat tartalmazó könyvtár állományait, írjuk a 
következőket: 


18 .. 


A szülőkönyvtárat tartalmazó könyvtár tatalmának kiíratásához használjuk 
az alábbi parancsot: 


18 ../.. 
A leggyakrabban az 18 parancsot paraméterek nélkül fogjuk használni: 
18 


Alapértelmezésben az 18 a munkakönyvtárban lévő állományok neveit írja ki. 
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Tipp: A munkakönyvtárunkban lévő állományok neveinek kiíratásához 
használjuk az 18 parancsot paraméterek nélkül: 


ls 


Talán ez a leggyakrabban használt Unix parancs. 


Amikor az 18 a kimenetét a terminálunkra küldi (és általában oda küldi), a 
kimenet oszlopokba tagolva jelenik meg. Például íme a /bin könyvtár állomá- 
nyainak kilistáztatásakor kapott kimenet első öt sora: 


[ e li nice ah5 

ar echo line rm ahutdown 
as ed 11 od size 

awk expr 1ln pagesize strip 
cat false login passwi stty 


Vegyük észre, hogy az állománynevek oszloponként ABC sorrendben van- 
nak. Vagyis lefelé olvassuk őket, nem vízszintesen. Mint azt a 13. fejezetben lát- 
tuk, a /bin könyvtár a Unix parancsok többségét tartalmazza, így lehet, hogy a 
nevek közül néhány ismerősnek tűnik. (Igen, a kérdésünkre a válasz igen. Va- 
lóban létezik egy Unix parancs a különös [ névvel, Bourne shell scriptek írása- 
kor használatos. ) 

Ha az 18 kimenetét átirányítjuk egy csővezetékbe, akkor az 18 egy sorba 
csak egy állománynevet ír, ezzel megkönnyítve más programok dolgát, amik 
majd a kimenetet tovább feldolgozzák. (Az átirányítással és a csővezetékekkel 
a 10. fejezet foglalkozik. A szűrőket -— a csővezetékekben használt programokat 
-— a II. fejezet tárgyalja.) Egy gyakori példa: 


ls Í wc -1 


A wc -1 parancs megszámolja, hogy a bemenetül kapott adathalmaz hány 
sorból áll. Így az 18 és a wc fenti kombinációja megmondja, hogy hány állo- 
mány van a munkakönyvtárunkban. Amennyiben rá akarjuk kényszeríteni az 
1s parancsot, hogy oszlopokat írjon csővezetékbe vagy egy állományba, hasz- 
náljuk a -C (nagy , C" betű) opciót: 


185 -C 


Ha azt akarjuk, hogy az 15 a terminálunkra állománynevenként egy sort írjon 
ki, használjuk a -1 (az ,, 17-es számjegy) opciót: 


1s -1 
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Alapértelmezés szerint az 18 az állományokat ABC sorrendben írja ki. 
(Pontosabban az 18 az ASCII kód karaktersorrendjét használja. Lásd a 11. fe- 
jezetet.) Ha az állományneveket fordított sorrendben akarjuk kiíratni, használ- 
juk a -r (kis , r" betű) opciót: 


18 -r 


Gyakran kerülhetünk olyan helyzetbe, hogy meg szeretnénk tudni, hogy egy 
adott könyvtár milyen típusú állományokat tartalmaz. Ezekben az esetekben 
használjuk a -F (flag) opciót. Ezen opció hatására az 18 bizonyos állományo- 
kat azonosító karakterrel jelöl meg. A könyvtárneveket /, míg a futtatható ál- 
lományok neveit $ karakter követi. A többi közönséges állományt nem jelöli 
meg a parancs. 

Például tegyük fel, hogy a munkakönyvtárunk tartalmaz egy documents 
nevű könyvtárat, egy memo nevű szövegállományt, és egy spacewar nevű biná- 
ris állományt, ami egy programot tartalmaz. Az alábbi parancs: 


1ls -F 
a következőket írja kt: 
documents / memo spacewart 


Az utolsó 18 opció, amit még ebben a részben megnézünk, az a -R, ami a 
, Tecursive — rekurzív" szó rövidítése. Ezt az opciót akkor használhatjuk, ami- 
kor megadunk egy könyvtárnevet. Az opció tudatja az 18 paranccsal, hogy írja 
ki a megadott könyvtár tartalmát az összes alkönyvtárának a tartalmával együtt. 
Más szóval az 18 -R egy teljes részfáról ír ki információkat. Például ha ki akar- 
juk íratni az összes a home könyvtárunk alatt lévő állományt és alkönyvtárat, 
használjuk az alábbi parancsot: 


18 -R- 


(Emlékezzünk vissza, hogy a - a home könyvtárunk rövidítése.) Legyünk kö- 
rültekintőek, ne keverjük össze a -r és -R opciókat. 


IT REJT A NÉV? 

Rekurzív 
Számos olyan könyvtár- illetve állománykezelő parancs van, aminek van vagy 
-r vagy -R opciója, hogy egy teljes részfát feldolgozzon. Amikor ilyen opciót 
használunk, az tudatja a paranccsal, hogy dolgozza fel a megadott könyvtár 
alatt lévő összes alkönyvtárat illetve állományt. i 

Az ,R" és ,r" betűk a rekurzív szó rövidítései, ami több jelentéssel is bíró 

szakszó. A számítástechnikában a rekurzív program egy olyan program, ami 
fel tudja függeszteni a futását, és önmagát újra meghívja. (Igen, ennek van értel- 
me, ha a programozó biztosítja, hogy minden megfelelően működjön.) 
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Nehéz átlátni, hogy mindennek mi köze van egy könyvtár fastruktúra feldol- 
gozásához. Az egyetlen kapcsolat, hogy lehetséges olyan rekurzív programot 
írni, ami fastruktúrákkal működik. Azonban ez nem igaz a Unix parancsokra, 
azok nem rekurzívak. 

Szóval ne 1s törődjünk vele, ha a név számunkra semmitmondó. Csak azt je- 
gyezzük meg, hogy a Unix állomány parancsok esetében a , rekurzív" szó (-R 
vagy -r) azt jelenti, hogy a parancs az egész részfát feldolgozza. 


A LEMEZTERÜLET FELHASZNÁLÁSUNK 
NYOMONKOVETESE: 1s -s, du, guota 


Az 1s parancsot használhatjuk arra is, hogy megtudjuk, hogy az állományaink 
mennyi lemezterületet foglalnak. Lehet, hogy a felhasználó azonosítónkra van 
valamilyen kvóta, ami korlátozza a felhasználható lemezterület nagyságát. Így 
nem árt, ha időről időre ellenőrizzük, hogy mennyi lemezterületet foglalunk. 

A lemezterületet kilo-, mega- és gigabyte-okban mérik. Egy KILOBYTE 
1024 (2") byte; egy MEGABYTE 1048576 (2") byte; egy GIGABYTE pedig 
1073741824 (2") byte. Szövegállományokban egy byte egy karaktert tárol. Pél- 
dául 100 karakter tárolásához 100 byte-nyi lemezterületre van szükségünk. 
Az állományaink többsége kilobyte-okban van mérve. 

Ha meg akarjuk tudni, hogy egy könyvtár vagy állomány mennyi lemezterü- 
letet foglal, használjuk az 18 parancsot a -s (size) opcióval. Az 18 minden ál- 
lomány neve elé odaírja, hogy hány kilobyte-ot foglal. Ha egy könyvtár nevét 
adjuk meg, akkor az 18 az egész könyvtárra vonatkozó összesítést 15 kiír. 

Például íme a /bin könyvtár állományainak kilistáztatásakor kapott kime- 
net első hat sora (a -s opciót használtuk): 


total 4055 
122 I 40 init 1lpr 
lar 96 init.old 168 ps 
1as 24 kill 24 pi 
1lawk 1ksh 24 radisk 
28 cat 1281 168 rinp 


A felső sorban láthatjuk, hogy a könyvtár összes állománya együttesen 4055 
kilobyte-ot foglal le. A további sorok azt mutatják, hogy a többi állomány meny- 
nyi lemezterületet foglal, a cat állomány például 28 kilobyte-ot. 

Erre a célra használhatjuk a du parancsot is (disk usage). A parancs szintaxisa: 
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du [-as] /name. .. ] 


ahol name egy állomány vagy egy könyvtár neve. 

Ha egy vagy több könyvtár nevét adjuk meg, a du parancs kiírja, hogy a meg- 
adott könyvtárak az összes alkönyvtáraikkal együttesen hány kilobyte-nyi le- 
mezterületet foglalnak. Amennyiben nem adunk meg nevet, a du feltételezi, 
hogy a munkakönyvtárunkról akarunk információkat megtudni. 

Ha használjuk a -s (sum - összegzés) opciót, a du csak az összesen lefoglalt 
terület nagyságát írja ki. Ha a -a (all) opciót használjuk, a du az összes állomány 
és alkönyvtár mellé kiírja, hogy azok mennyit foglalnak. Ha meg akarjuk nézni, 
hogy az összes állományunk együttesen mennyi lemezterületet foglal, használ- 
juk az alábbi parancsot: 


du -a - 


(Emlékezzünk vissza, hogy a - a home könyvtárunk rövidítése.) A fenti pa- 
rancs megmutatja, hogy az egyes állományaink és alkönyvtáraink mennyi le- 
mezterületet foglalnak. Az utolsó sor a home könyvtárunkat fogja mutatni, és 
hogy összesen mennyit foglalnak az állományaink. 

Amikor egy vagy több állomány nevét adjuk meg, akkor használnunk kell a 
-a opciót. Például: 


du -a /bin/cat /bin/echo 


Amikor a du-t ilyen módon használjuk, a parancs kiírja, hogy az egyes állo- 
mányok mekkora lemezterületet foglalnak le. 

Számos rendszerben a felhasználóknak kvótájuk van, vagyis csak egy megha- 
tározott nagyságú tárterület felett rendelkeznek. Amennyiben a mi rendsze- 
rünk is ilyen, a guota parancs segítségével megnézhetjük, hogy mekkora terü- 
letet foglalunk és mekkora a kvótánk: 


dguota 
Amennyiben több információt akarunk megtudni, használjuk a -v (verbose — 
bőbeszédű) opciót: 


dguota -v 


mun Megjegyzés: Az 18 -s, a du és a guota parancsok más-más módon be- 
E csülik a felhasznált terület nagyságát, így ne lepődjünk meg, ha a számok 
— I némiképp eltérnek. 


Tipp: Fontos emlékeznünk rá, hogy az állományrendszeren sokadma- 
gunkkal osztozunk. A lemezterület mindig korlátozott, így ne használ- 
junk többet a kelleténél. 
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Időről időre nézzük meg, hogy mekkora lemezterületet használunk. Ha van- 
nak olyan állományaink, amikre már nincs szükségünk, különösképp nagy állo- 
mányok esetén, legyünk belátóak, és töröljük le azokat. 

Ne úgy gondoljunk erre, hogy rá vagyunk kényszerítve hogy a kvótánkon be- 
lül maradjunk, inkább úgy gondoljunk rá, mintha jó szomszédok lennénk. 


WILDCARD-OK, ÁLLOMÁNYNÉV 
BEHELYETTESÍTÉS, GLOBBING 


Amikor könyvtár- vagy állománykezelő parancsokat használunk, megengedett 
speciális karakterek, úgynevezett WILDCARD vagy DZSÓKER karakterek 
használata az állományneveket megadó minta specifikációjában. 

Például tegyük fel, hogy ki akarjuk listáztatni a munkakönyvtárunk összes 
, 1" karakterrel kezdődő állományát. Ehhez használjuk az alábbi parancsot: 


ls ht 


A dzsóker karakterek használata nagyon hasonlít a 11. fejezetben (a szűrők- 
kel kapcsolatban) tárgyalt reguláris kifejezések használatára. Tulajdonképpen 
úgy 15 gondolhatunk a dzsóker karakterekre, mint korlátozott képességű regu- 
láris kifejezésekre. Azonban van néhány jelentős különbség. A 14.3. ábra mu- 
tatja a leggyakrabban használt wildcard-okat, és használatukat állománynevek 
megadásakor. Érdekes lehet összehasonlítani ezt a táblázatot a standard regu- 
láris kifejezéseket leíró táblázattal (11.2. ábra). 


pmsan Megjegyzés: Wildcard-ok használatakor a shell értelmezi a megadott 
E mintát és behelyettesíti a megfelelő állományneveket. Például amikor 
EC kiadjuk az alábbi parancsot: 

ls h" 


Szimbólum Jelentés 


gé nulla vagy több tetszőleges karakterre illeszkedik 
? egyetlen egy tetszőleges karakterre illeszkedik 
[] a zárójelbe tett karakterek közül egyre illeszkedik 


Megjegyzés: A / (slash) karaktert explicit módon meg kell adni, 
arra wildcard karakter nem illeszkedik. 





14.3. ábra. Állománynevek megadására használt wildcard karakterek összefoglaló táblázata 
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a shell lecseréli a h$-ot az összes olyan állománynévvel, ami h-val kezdődik. 
Például ha a munkakönyvtárunk hat állományt tartalmaz: a, b, h, h1, h2 és 
z, az előző parancs lecserélődik az alábbira: 


1lshhih2 


IT REJT A NÉV? 

Wildcard 
A , wildcard" kifejezés a pókerból illetve más kártyajátékokból ered, ahol bizo- 
nyos lapok értéke szabadon megválasztható (ezért hívjuk ezeket dzsóker karak- 
tereknek is). Például tegyük fel, hogy pókerezünk, és a 2-es lap wildcard. A lap- 
jaink: 2, 3, ász, ász, ász. Mivel a 2-es bármi lehet, így használhatjuk azt 3-asként, 
és akkor fullunk van (3.3, ász, ász, ász), vagy ászként is, ami pókert jelent (3, ász, 
ász, ász, ász). Ebben az esetben valószínűleg az ászt választanánk, hiszen az erő- 
sebb. 

A Unixban a wildcard-ok hasonló szerepet töltenek be, bár nem teljesen azo- 
nosat. A § és ? karakterek értékét nem választhatjuk meg teljesen szabadon, 
hanem azok olyan karakterek helyett állnak, amiket illeszteni lehet. Például a 
h$ minta az összes olyan állományt jelöli, aminek a neve , h" betűvel kezdődik. 


Shellektől függően más és más néven ismert az az alapgondolat, hogy az állo- 
mánynevek megadására wildcard-okat használjunk. A C-Shell és a Icsh esetén 
ezt ÁLLOMÁNYNÉV BEHELYETTESÍTÉSNEK, a Bourne shell, a Korn 
shell és a Zsh esetén ÁLLOMÁNYNÉV GENERÁLÁSNAK, míg Bash ese- 
tén ELÉRÉSI ÚT KITERJESZTÉSNEK nevezzük. 

Magát a műveletet, amikor a wildcard-ot tartalmazó mintát a shell lecseréli 
egy adott, konkrét állománynévre, GLOBBING-nak nevezzük. Néha a 
GLOB-ot igeként használjuk, mint például a következő mondatban: , Ha 
nem állítjuk be a noglob változót, a C-Shell automatikusan glob-ol." 

Mi történik, ha olyan dzsókert tartalmazó mintát adunk meg, amire egyetlen 
állomány sem illeszkedik? A shell kiír egy megfelelő üzenetet és abbahagyja a 
parancs végrehajtását. Az üzenet attól függ, hogy épp milyen shellt használunk. 
A C-Shell család shelljei (C-Shell, Tcsh) az alábbi üzenetet írják kt: 

No match 


A Bourne shell család tagjai (Bourne shell, Korn shell, Bash, Zsh) kiírja a 
megadott mintánkat, majd a 


not faund 


üzenetet. (A különféle shelleket a UNIX haladóknak című könyv tárgyalja.) 

Íme néhány példa, ami megvilágítja a működést. Az első speciális jelentéssel 
bíró karakter a " (csillag). Ez nulla vagy több tetszőleges karakter helyett állhat 
(kivéve a / karaktert, ami mint tudjuk kitüntetett jelentéssel bír az elérési utak- 
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ban). Például az alábbi dzsókert tartalmazó minták a megadott állománynevek- 
re illeszkednek: 


Hat Ha-val kezdődő állománynevek 
Haty Ha-val kezdődő és v-ra végződő állománynevek 
Hatlty Ha-val kezdődő, 1-et tartalmazó és y-ra végződő állománynevek 


A ? (kérdőjel) karakter tetszőleges egyetlen karakter helyett állhat. Például 
ha a d-vel kezdődő kétkarakteres állományneveket akarjuk megadni, használ- 
juk a d? specifikációt. Ha a tetszőleges karakterrel kezdődő, vy-ra végződő állo- 
mányneveket akarjuk megadni, használjuk a ? Yy specifikációt. Ha pedig az ösz- 
szes kétkarakteres állománynevet akarjuk megadni, használjuk a ?? speci- 
fikációt. 

Amennyiben egy minta akkor illeszkedik, ha egy adott helyen valamilyen ka- 
rakterhalmaz egyik eleme áll, akkor a halmazt tegyük [és] közé (szögletes zá- 
rójelek közé). Ez a zárójelek közé zárt halmaz valamelyik elemét jelenti. Pél- 
dául ha egy olyan specifikációt akarunk megadni, amire a H vagy h 
karakterrel kezdődő állományok illeszkednek, használjuk a [Hh"1] specifiká- 
ciót. Amennyiben pedig olyan specifikációt akarunk megadni, ami a 8pace- 
war . c vagy a spacewar . o állományok valamelyikére illeszkedik, használjuk 
a spacewar . [co] -t. 

Karakter tartományok megadására használjuk a - (kötőjel) karaktert. Pél- 
dául a [a-z] minta az összes kisbetűre illeszkedik, míg a [a-zA-2] minta pe- 
dig az összes betűre. 

Így ha ki akarjuk jelölni az összes kisbetűvel kezdődő állománynevet, hasz- 
náljuk a [a-z] " specifikációt. Ha pedig azokat az állományneveket akarjuk 
kijelölni, amik betűvel kezdődnek és számjegyre végződnek, akkor használjuk 
a következő specifikációt: [a-zA-2Z]" [0-9]. 

me egy példa. Ki akarjuk íratni a legrégebbi Unix parancsokat tartalmazó 
állományok nevét és méretét. Ezen parancsok legtöbbjének neve két kisbetű- 
ből áll, mint például az 18. Ezek a parancsok a /bin és a /usr/bin könyvtá- 
rakban találhatók (lásd a 13. fejezetet). Így az 18 -s parancs segítségével néz- 
hetjük meg ezeket a könyvtárakat: 


18 -8 /bin/ [a-z] [a-z] /usr/bin/ [a-z] [a-z] 


Próbáljuk ki a rendszerünkön, és nézzük meg milyen parancsokat találunk. 

Ha C-Shellt, Tcsht vagy Basht használunk, akkor a fenti wildcard-okon kívül 
még két rövidítést használhatunk. Ezeket a 14.4. ábra mutatja. 

Először is, mint azt már korábban láttuk, állományok neveinek elején hasz- 
nálhatjuk a - (tilde) karaktert, ami a home könyvtárunkat jelölt. 

Másodszor, használhatjuk a ( és ) zárójelpárt, hogy vesszővel elválasztott 
minta listákat zárjunk közre. Például: 


(harley, wendy) 
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Szimbólum Jelentés 


e. a home könyvtárunk neve 
() a megadott minták külön példányait használja 





14.4. ábra. Állománynevek megadásakor alkalmazható rövidítések (csak a C-Shell esetén) 


A shell külön állománynevet képez azegyes mintákkal. Megjegyzés: Ne hasz- 
náljunk szóközt sem a vessző előtt, sem a vessző után. 

Például tegyük fel, hogy ki akarjuk listázni a /usr/harley az /usr/wendy 
és a /usr/ tln könyvtárak összes állományát. Ezt megtehetjük az alábbi mó- 
don: 


18 /usr/harley /usr/w endy /usr/tln 
De rövidíthetünk a () zárójelek használatával: 
18 /usr/ (harley, wendy , tln) 


Íme egy másik példa. Az alábbi állományokat: olddatai, olddata2, 
olddata3, newdatal, newdata2, newdata3 össze akarjuk fűzni, és a 
master állományban letárolni. Erre használjuk az alábbi parancsot: 


cat (old, new)data(1,2,3) 5 master 


(A cat parancsot, ami állományokat fűz össze, a 11. fejezet tárgyalja. A 5 
karaktert, ami a kimenetet átirányítja, a 10. fejezet taglalja.) 


PONTTAL KEZDŐDŐ ÁLLOMÁNYNEVEK 
(REJTETT ÁLLOMÁNYOK): 15 -a 


Minden olyan állományt, aminek a neve . (pont) karakterrel kezdődik, DOT- 
FILE-nek, vagy REJTETT ÁLLOMÁNYNAK hívunk. A rejtett állományok 
neveit, mint például a . login, az 18 parancs csak akkor írja ki, ha megadjuk 
a -a (all) opciót. 

Valószínűleg nem használunk rejtett állományokat személyes adatok tárolá- 
sára. Azonban van néhány standard dotfile, ami megtalálható a felhasználók 
home könyvtárában. Megállapodás szerint ezen állományokat a programok in- 
dulási és konfigurációs információk tárolására használják. 

Ha meg akarjuk nézni az összes rejtett állományunkat, lépjünk be a home 
könyvtárunkba, és adjuk ki az alábbi parancsot: 


18 -a év 
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Állománynév 


Használja 


.bash logout Bash 
.bash profile Bash 


. bashrc 
. cshrc 
. elm 


. emac8 

. exrc 

.- forward 
- gopherrc 
.- inputrc 


. login 
- logout 
- netrc 
.-newsrc 


. An 


.mailrc 
-pinerc 
.-Pplan 
.-project 


.profile 
.profile 
.rerc 

. Bignature 
. teshrc 

. tin 


. XKsession 
. Kinitrc 
. zshenv 

. zshrc 

.- zZlogin 

. zlogout 
. zprofile 


Bash 
C-Shell 
Elm 


emacs editor 
vi editor 


mail kézbesítés 


gopher 
Bash 


C-Shell 
C-Shell 

ftp 

news olvasók 


ni 


mail 
Pine 
finger 
finger 


Bourne shell 
Korn shell 

rec shell 

news olvasók 
Tcsh shell 
tin 


X Window 
X Window 
Zsh 
Zsh 
Zsh 
Zsh 
Zsh 
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Tartalma 


kilépési parancsok 

belépési inicializálási parancsok 
inicializálási parancsok 
inicializálási parancsok 
konfigurációs állományokat 
tartalmazó könyvtár 
inicializáló parancsok 
inicializálási parancsok 

levél továbbítási cím 
inicializálási állomány 
alapértelmezetthez képest 
megváltoztatott billentyű definíciók 
belépési inicializálási parancsok 
kilépési parancsok 

auto-login információ 
információk az olvasott Usenet 
newsgroupról 

konfigurációs állományokat 
tartalmazó könyvtár 

inicializáló parancsok 
konfigurációs állomány 
fingereléskor kiírandó információ 
fingereléskor kiírandó további 
információ 

inicializáló parancsok 

inicializáló parancsok 

inicializáló parancsok 

aláírás állomány levelekhez 
inicializáló parancsok 
konfigurációs állományokat 
tartalmazó könyvtár 

auto-startup inicializáló parancsok 
további inicializáló parancsok 
inicializáló parancsok 

inicializáló parancsok 

belépési inicializáló parancsok 
kilépési parancsok 

belépési inicializáló parancsok 





14.5. ábra. Ponttal kezdődő állománynevek (rejtett állományok), amiket lehet, 
hogy módosítani akarunk 
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A 14.5. ábra mutatja azokat a rejtett állományokat, amiket majd valamikor 
talán módosítani akarunk. Ezeken felül persze lehetnek még más rejtett állomá- 
nyok 15 a home könyvtárunkban, de ezeket lehetőleg ne módosítsuk. 


sz 


Tipp: A legtöbb rejtett állomány fontos. Mielőtt egy rejtett állományt 
módosítanánk, készítsünk róla másolatot. Például: 





cp . login . login.bak 


(A ep parancsot a 15. fejezet tárgyalja.) Így ha véletlenül tönkretesszük az 
állományt, akkor helyre tudjuk állítani. 


Előfordulhat, hogy látni fogunk ponttal kezdődő könyvtárneveket is. Ezek a 
könyvtárak szintén rejtettek, és az 18 parancs ezeket 15 csak a -a opció haszná- 
lata esetén írja ki. Ezekre három gyakori példa: a . elm (amit az Elm levelező 
program használ), a .nn (amit az nn news olvasó használ) és a . tin könyvtár 
(amit a tin news olvasó használ). (A news olvasó egy olyan program, amely 
segítségével a Usenet newsgroupok leveleit el lehet olvasni.) 


HOSSZÚ FORMÁTUMÚ KÖNYVTÁR 
KIIRATAS: 1s -dgl 


Ha a lehető legtöbb információt akarjuk kiíratni egy könyvtárral kapcsolatban, 
használjuk a -1 (long) opciót. A kimenet ekkor egy lemezterület foglalási ösz- 
szefoglalóval kezdődik, majd állományonként egy sor következik. Íme egy pél- 
da. Ha kiadjuk az alábbi parancsot: 


18 -1 


akkor ennek hatására az alábbi jelenik meg: 


total 7 

-IW-IW-r-- 1 harley 2255 Oct 3 21:52 article 
drWXxIWXC-X 2 harley 512 Oct 111:40 bin 
dIrWXIWXCI-X 2 harley 512 Oct 111:41 essaysS 
-IW-IW-I-- 1 harlevy 1825 Sep 26 20:03 mero 


2 £,5 


Az első sor megmondja, hogy a könyvtárban lévő összes állomány együttesen 
körülbelül 7 kilobyte lemezterületet foglal. A többi sor pedig az állományokról 
mutat információkat. 

A balszélső karakter az állomány típusát mutatja. Több lehetőség is van, de 
számunkra ebből csak kettő lényeges: a d, ami arra utal, hogy az állomány 
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egy könyvtár, illetve a -, ami azt jelöli, hogy az állomány közönséges. A fenti 
lhstában két könyvtár és két közönséges állomány szerepel. 

Nézzük tovább az információkat Jobbról balra haladva. A jobbszélen az állo- 
mánynevek állnak. A következő oszlopban az állomány utolsó módosításának 
időpontja és dátuma szerepel. Például az első állományt, azartic1e-t október 
3-án este 9:52-kor módosítottuk. (Emlékezzünk vissza, hogy a Unix 24-órás órát 
használ.) 

A dátumtól balra az állomány byte-okban mért mérete szerepel. Szövegállo- 
mányok esetén egy byte egy karaktert tárol. 

A mérettől balra az állomány tulajdonosának felhasználó azonosítója szere- 
pel. Az összes fenti állomány tulajdonosa harley. A tulajdonos baloldalán egy 
szám áll, ami azt mondja meg, hogy az adott állományra hány link mutat. Vége- 
zetül a bal szélső kilenc karakter (az első karaktertől jobbra) az állomány jogo- 
sultságait mutatja. 

Az állományok tulajdonosairól, lnkekről és jogosultságokról a UNIX hala- 
dóknak című könyvben lesz majd szó, ahol majd részletesebben 15 megvizsgál- 
juk az 18 -1 parancs kimenetét. 

A System V Unix a csoport nevét közvetlenül a felhasználó azonosító jobb 
oldalán írja ki. A Berkeley Unix ezt az információt csak akkor írja ki, ha meg- 
adjuk a -g (group) opciót. 

Az 18 -1 parancs kimenetét rengeteg dologra felhasználhatjuk, ha azt egy 
csővezetéken keresztül egy szűrőbe vezetjük. Például ha ki akarjuk íratni az ösz- 
szes olyan állomány nevét, amit utoljára szeptemberben módosítottak, használ- 
juk az alábbi parancsot: 


18 -1 I] grep Sep 


Ha meg akarjuk számolni, hogy hány állományt módosítottunk szeptember- 
ben, használjuk az alábbi parancsot: 


18 -1 I] grepSep I wc -1 

Amikor egy könyvtár nevét adjuk meg, akkor az 18 a megadott könyvtár ál- 
lományairól ír ki információkat. Például ha /bin könyvtár összes állományáról 
akarunk egy hosszú formátumú kiírást készíteni, ezt kell beírnunk: 
18 -1 /bin 

Amennyiben magáról a könyvtárról szeretnénk információkat, használjuk a 
-d (directory) opciót. Így ha a /bin könyvtárról mint állományról akarunk in- 


formációkat kiíratni, írjuk a következőket: 


18 -dl1 /bin 
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HASZNOS ÁLNEVEK AZ 18 HASZNÁLATÁHOZ 


Az 18 parancsot rengetegszer használjuk. Ezért célszerű néhány álnevet defi- 
nálni a leggyakrabban használt opciókkal. 
Íme a leggyakrabban használt álnév definíciók C-Shell esetén: 


alias 11 "18 -1" 


alias la "18 -a" 
alias 1l1la "18 -]a" 


Korn shell esetén: 


alias 11-"18 -1" 
alias 1a-"18 -a" 
alias 11]a-"18 -l]a" 


A fenti álnevek megkönnyítik hosszú listák kiíratását (11), az összes állo- 
mány kiíratását (1a), és az összes állomány hosszú kiíratását (11a). Például 
miután már definiáltuk a 11 álnevet, a /bin könyvtár tartalmának hosszú for- 
mátumban történő kiíratására az alábbi parancsot használhatjuk: 


11 /bin 


Amennyibenazaktuális munkakönyvtárunk tartalmáról szeretnénk egy hosz- 
szú listát, egyszerűen üssük be: 


11 
Két másik elterjedt álnév a -F opciót használja. 
C-Shell esetén: 


alias 18 "18 -F" 
alias 18 "18 -IF" 


és Korn shell esetén: 


alias 18-"18 -F" 
alias 18-"18 -1F" 


A fenti álnevek hatására az 18 parancs mindig kiírja az állomány típusát jel- 
lemző flaget is (/ könyvtárak, t végrehajtható állományok esetén). A második 
álnév ráadásul hosszú listákat ír ki. (Természetesen ezek közül csak az egyiket 
definiálnánk. ) 
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Lehet, hogy a rendszergazdánk már ezen álnevek közül néhányat már be is 
tett az inicializálási állományunkba (a . cshrc-be C-Shell esetén), vagy a kör- 
nyezeti állományunkba (Korn shell esetén). Ha le akarjuk ellenőrizni, hogy mi- 
lyen álneveink vannak, adjuk ki az alábbi parancsot: 


alias 


Amennyiben nem vagyunk megelégedve az álneveinkkel, megváltoztathat- 
juk vagy törölhetjük azokat a . cshrc vagy környezeti állományunk szekeszté- 
sével. Megjegyzés: Ha úgy döntünk, hogy ezen állományokat szerkeszjük, előbb 
készítsünk róluk másolatot. 


Tipp: C-Shell esetén az álnév definícióinkat a . cshrc állományunkba, 
- Korn shell esetén pedig a környezeti állományunkba tegyük. 

Amikor először elkezdjük használni a Unix rendszert, hasznos lehet, ha 
megnézzük mit is tartalmaznak az inicializálási állományaink (C-Shell esetén 
. login illetve Korn shell esetén a profile). Néha a rendszergazdák - a leg- 
jobb szándékkal - álnév definíciókat tesznek ezekbe az állományokba. Ameny- 
nyiben a mi esetünkben is így van, akkor töröljük le azokat az álnév definíciókat, 
amikre nincs szükségünk, illetve a többit másoljuk át a megfelelő állományba. 


15. FEJEZET 


MŰVELETEK ÁLLOMÁNYOKKAL 


A 13. fejezetben a Unix állományrendszert tárgyaltuk. Láttuk , hogy három típu- 
sú állomány van: könyvtárak, speciális állományok és közönséges állományok. 
A 14. fejezetben a könyvtárakat, és a velük kapcsolatos parancsokat tekintettük 
át. 

Ezen fejezetben a közönséges állományok kezelésére használt parancsokat 
tekintjük át. Megtanuljuk, hogy hogyan kell! állományokat létrehozni illetve 
azokat kezelni. 


Mn Megjegyzés: Az ebben a fejezetben tárgyalt parancsok közönséges állo- 
I mányokkal dolgoznak. Így amikor ebben a fejezetben az , állomány" 
EI szót használjuk, közönséges állományokra utalunk. Amikor könyvtárra 
akarunk utalni, azt explicit módon tesszük. 


ÁLLOMÁNY LÉTREHOZÁSA: touch 


Hogyan hozunk létre egy állományt? Bármennyire is furcsa, mi sehogy. Amikor 
szükségünk van rá, a Unix majd létrehozza nekünk. Igazándiból sosincs szüksé- 
günk arra, hogy magunk hozzunk létre új állományt. 

Három gyakori esetben jön létre számunkra automatikusan állomány. Elő- 
ször 15 számos program hoz létre számunkra állományt. Például tegyük fel, 
hogy az alábbi paranccsal elindítjuk a vi editort: (lásd a UNIX haladóknak cí- 
mű könyvet) 


vi memo 


Ez a parancs tudatja a Unixszal, hogy a memo nevű állományt szeretnénk szer- 
keszteni. Amennyiben nem létezik ez az állomány, a vi létrehozza számunkra. 
Másodszor, amikor a kimenetet átirányítjuk egy állományba, a Unix létrehoz- 
Za az adott állományt amennyiben az még nem létezik. Például tegyük fel, hogy 
az 18 parancs kimenetét el szeretnénk menteni a listings nevű állományba. 
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Ehhez adjuk ki az alábbi parancsot: 
18 5 listings 


Amennyiben a listings nevű állomány még nem létezik, a Unix létrehozza 
azt nekünk. 

A harmadik eset, amikor egy állományt másolunk, a Unix automatikusan lét- 
rehozza az új állományt. Például tegyük fel, hogy a data nevű file-t át szeret- 
nénk másolni az extra nevű állományba. Ehhez adjuk ki az alábbi parancsot: 


cp data extra 


A Unix létrehozza számunkra az extra nevű állományt. (A cp parancsot a 
fejezet későbbi részében tárgyaljuk.) 

A 14. fejezetben láthattuk, hogy a mkdir parancs segítségével új könyvtárat 
hozhatunk létre. Felmerülhet a kérdés, hogy vajon létezik-e ennek analógiájára 
egy parancs, amely új állományt hoz létre? A válasz nem. Azonban létezik egy 
parancs, amelynek az a mellékhatása, hogy létrehoz egy üres állományt. Ez a 
parancs a touch, amely az alábbi módon működik. 

Amikor a 14. fejezetben az 18 parancsot tárgyaltuk, láttuk, hogy a -1 (long 
listing) opció hatására a parancs kiírja az állomány utolsó módosításának idő- 
pontját és dátumát. A touch parancs feladata, hogy a módosítás dátumát és 
időpontját az aktuális dátumra és időpontra állítsa. 

Például tegyük fel, hogy a memo nevű állományt utoljára július 8-án délután 
2 óra 30 perckor módosítottuk. Ha kiadjuk az 


18 -1 memo 

parancsot, az az alábbit írja kt: 

-rw------ 1 harley 4883 Jul 8 14:30 memo 
Most december 21-e 10 óra 30 perc van. Ha kiadjuk a 

touch memo 


parancsot, majd újra kiíratjuk a memo állománnyal kapcsolatos információkat 
az 18 paranccsal, az alábbit kapjuk: 


-rwWw---- 1 harley 4883 Dec 21 10:30 memo 


(A touch úgy működik, hogy az állományt karakterenként felolvassa, majd 
visszaírja. Néhány rendszerben a touch lehetővé teszi, hogy mi adjuk meg a 
dátumot és időpontot. Ha meg akarjuk tudni, hogy a mi rendszerünkben ponto- 
san hogy is működik a touch parancs, olvassuk el az online kézikönyv megfe- 
lelő bejegyzését aman touch parancs segítségével.) 
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A legtöbb ember számára a touch nem ajánl túl sok szolgáltatást. ( Persze jól 
jön, ha el akarjuk hitetni másokkal, hogy egy adott beszámolót naprakésszé tet- 
tünk.) Azonban a touch parancs egy fontos mellékhatással bír: amennyiben 
nem létezik az állomány, létrehozza azt, így a touch-ot használhatjuk vadonat 
új, üres állományok létrehozására. 

Például ha létre akarunk hozni egy newfile nevű állományt, adjuk ki az 
alábbi parancsot: 


touch newfile 


A módosítás időpontja az aktuális dátum és időpont lesz. 

Azonban általában nem igazán van szükségünk a touch parancs használatá- 
ra. Mint azt már korábban láttuk, a rendszer automatikusan létrehozza szá- 
munkra az új állományokat, amikor szükségünk van rá. 


Tipp: A touch parancs hasznos, hogy átmeneti állományokat hozzunk 
létre, hogy a Unix állománykezelő parancsokkal kísérletezgessünk. 


AZ ÁLLOMÁNYNÉV MEGVÁLASZTÁSA 


A Unixban nincs túl sok megkötés az állományok elnevezésére. Csak két alap- 
vető szabályt kell betartanunk: 


1. Az állománynevek maximum 255 karakter hosszúak lehetnek. (Néhány 
régebbi Unix rendszer maximum 14 karaktert enged meg.) 

2. Az állománynév a / karakteren kívül bármilyen karaktert tartalmazhat. 
(Mint azt a 14. fejezetben láttuk, a / karakter speciális jelentéssel bír az 
elérési utakban. ) 


Tipp: Olyan nevet adjunk állományainknak, amik jelentéssel bírnak szá- 
munkra. Ha már jóideje nem használtunk egy file-t, akkor sokat segít, ha 
a neve emlékeztet a tartalmára. 


A fenti szabályok megengedik, hogy mindenféle vad karaktereket használ- 
junk az állománynevekben: vezérlő karaktereket, BACKSPACE-t, írásjele- 
. ket, sőt még szóközt is. Nyilvánvalóan az ilyen állománynevek gondot fognak 
okozni. 

Például mi történik, ha az 18 -1 parancsot alkalmazzuk, hogy információkat 
. írassunk ki a info; date nevű állományról? 


18 -1 info ; date 
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A Unix a pontosvesszőt elválasztó karakterként értelmezi, amely két paran- 
csot választ el. Így a fenti parancsot a rendszer az alábbi módon értelmezi: 


18 -1 info 
date 


Íme egy másik példa: tegyük fel, hogy van egy -info nevű állományunk. 
Rengeteg problémát okozna ennek az állománynévnek a használata parancsok- 
ban. Például az alábbi 


18 -info 


parancsnál a Unix az info-t megpróbálná opcióként értelmezni, hiszen kötő- 
jellel kezdődik. 

Általában problémákba fogunk ütközni, ha speciális jelentéssel bíró karakte- 
reket használunk az állományaink nevében (mint például c, 5, I, ! stb.). A leg- 
jobb, ha távol tartjuk magunkat a félreértelmezhető karakterek használatától, 
és csak olyan karaktereket használunk, amiket nem lehet félreértelmezni. Eze- 
ket a 15.1.-es ábra tartalmazza. 

Mint azt a 14. fejezetben láttuk, a ponttal kezdődő állományneveket dotfile- 
oknak, vagy rejtett állományoknak hívjuk. Amikor az 18 parancsot használjuk, 
a rejtett állományok csak a -a (all) opció használatakor jelennek meg. Hagyo- 
mányosan a rejtett állományok valamilyen inicializáló állományok, illetve vala- 
milyen programot támogatnak. A 14.5. ábra a gyakori rejtett állományok egy 
listáját tartalmazza. 

Ne felejtsük el, hogy a Unix megkülönbözteti a kis- és nagybetűket. Így az 
info, Info, illetve INFO nevek mind teljesen különbözőek. 


(kisbetűk) 
(nagybetűk) 
(számjegyek) 


(pont) 
(egyenlőség jel) 
(aláhúzás) 





15.1. ábra. Állománynevekben biztonságosan használható karakterek 


Megegyezés szerint a nagybetűvel kezdődő nevek le vannak foglalva olyan 
állományok számára, amelyek valamilyen speciális módon fontosak. Például 
találkozhatunk a README állománynévvel. 

Mivel az ASCII kódtáblában a nagybetűk megelőzik a kisbetűket (lásd a 11. 
fejezetet), így amikor egy könyvtár tartalmát kilistáztatjuk, ezen állományok 
lesznek elől. 
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-B Tipp: Állományok és könyvtárak elnevezésére használjunk kisbetűket. 


Néhány program elvárja, hogy olyan állományneveket használjunk, amelyek 
pontra és az azt követő adott karakterekre végződjenek. Például a C fordító el- 
várja, hogy a C programjainkat . c végződésű állományokban tároljuk, mint 
például myprog . c. Az uncompress parancs . Z (nagy , 2" )-re végződő állo- 
mányokat vár, mint például data. Z. 

Ezekben az esetekben a végződést KITERJESZTÉSnek hívjuk. Például 
mondhatjuk, hogy C programokat tartalmazó állományoknak . c kiterjeszté- 
sűeknek kell lenniük. 

A kiterjesztés nagyon hasznos, mert lehetővé teszi, hogy dzsóker karakterek 
segítségével egyszerre egy egész állomány csoportra hivatkozhassunk. Például 
az alábbi paranccsal kilistázhatjuk az összes az aktuális könyvtárban található C 
programot: 


18 §.c 


(A dzsóker karakterekkel a 14. fejezet foglalkozik részletesen.) 


ÁLLOMÁNYOK MÁSOLÁSA: cp 


Ha egy állományról másolatot akarunk készíteni, használjuk a cp parancsot. 
A parancs szintaxisa: 


cp [-ip)] filel file2 


ahol fi1e1 egy már létező állomány neve, míg fi 1e2 a létrehozandó másolat 
neve. 

A parancs használata magától értetődő. Például ha a data nevű állományról 
extra névvel egy másolatot akarunk létrehozni, használjuk az alábbi paran- 
Csot: 


cp data extra 
Íme egy másik példa. A rendszer password állományáról (lásd a 8. fejezetet) 
akarunk másolatot készíteni. A másolat neve legyen pword és legyen a home 


könyvtárunkban. Ehhez adjuk ki az alábbi parancsot: 


cp /etc/pasewi -/pw ord 
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(Mint azt a 14. fejezetben láttuk, a - karakter a home könyvtárunk elérési 
útjának a rövidítése.) I 

Ha a másolat számára megadott néven nem létezik állomány, a cp létrehozza. 
Amennyiben már létezik, a cp felülírja. Vizsgáljuk meg az első példát: 


Tipp: Ha egy állomány végéhez akarunk adatokat hozzáfűzni, használ- 
juk a cat parancsot, és irányítsuk át a kimenetet (lásd a 11. fejezetet). 
Például az alábbi parancs: 


cat data 55 extra 


a data állomány adatait az extra állomány végéhez fűzi. Az extra állomány 
eredeti tartalma megmarad. 


cp data extra 


Ha az extra nevű állomány még nem létezik, a rendszer létrehozza azt. 
Azonban ha létezik, a tartalma felülíródik, az összes eredeti adat elvész, és 
nem is állítható vissza. 

Ha óvatosak akarunk lenni, nehogy felülírjunk már létező állományokat, ak- 
kor használjuk a -i (interactive) opciót. Például: 


cp -i data extra 


Ez tudatja a cp-vel, hogy mielőtt felülírna egy már létező állományt, kérje a 
jóváhagyásunkat. Amennyiben a válaszunk ,,Y" vagy , Y" karakterek valamelyi- 
kével kezdődik (,,yes"), akkor a cp parancs felülírja az állományt, bármi más 
karakterrel kezdődő válasz esetén az állomány változatlan marad. 

A második opció a -p (preserve — megőriz). Ennek hatására a másolat állo- 
mány módosítási ideje és dátuma, és a jogosultságai meg fognak egyezni a má- 
solt állományéival. (A jogosultságokat a UNIX haladóknak című könyvben tár- 
gyaljuk.) 


ÁLLOMÁNYOK MÁSOLÁSA EGY MÁSIK 
KÖNYVTÁRBA: cp 


A cp parancs segítségével állományokat másolhatunk más könyvtárakba 15. Ek- 
kor a szintaxis: 


ep [-ip] file... directory 


44 4 


ahol fi1e egy létező állomány neve, míg a directory egy létező könyvtár 
neve. A -i és -p opciók a fent leírtaknak megfelelően működnek. 


Műveletek állományokkal 277 


Íme egy példa. Ha a data nevűállományt a backups nevű könyvtárba akar- 
juk másolni, használjuk az alábbi parancsot: 


cp data backups 


Amennyiben a következő három állományt: datal, data2, és data3 a 
backups könyvtárba akarjuk másolni, ezt megtehetjük az alábbi paranccsal: 


cp datal data2 data3 backups 


Tipp: Használhatunk dzsóker karaktereket 15, hogy egyszerre több állo- 
5 mánynevet megadjunk (lásd a 14. fejezetet). Például ha a fenti három 

állományt, datal, data2 és data3-at akarjuk a backups könyvtárba 
másolni, használhatjuk az alábbi parancsot Is: 


cp datal123]backups 


Amennyiben nincs ezeken kívül más állomány, amelynek a neve data-val 
kezdődik, akkor az alábbi is megfelelő: 


cp data backups 


Amennyiben nincs ezeken kívül más állomány, amelynek a neve á-vel kezdő- 
dik, akkor ez 15 megtenné: 


cp dt backups 


KÖNYVTÁR MÁSOLÁSA EGY MÁSIK 
KÖNYVTÁRBA: cp -r 


Egy teljes könyvtárat az összes benne lévő állománnyal együtt átmásolhatunk 
egy másik könyvtárba, ha a cp parancsot a -r opcióval használjuk. A szintaxis: 


ep -r [-ip] directoryi1... directory2 


A -i és -p opciók a fent leírt módon működnek. A -r (recursive) opció tu- 
datja a cp paranccsal, hogy a teljes részfát át kell másolni. 
me egy példa. Tegyük fel, hogy amunkakönyvtárunk két alkönyvtárat tartal- 
maz: az essays-t és a backups-t. Az essays könyvtáron belül sok állomá- 
nyunk, illetve újabb alkönyvtáraink vannak. Ha kiadjuk az alábbi parancsot: 


cp -r essay8 backups 
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akkor az essays könyvtár egy másolata (beleértve az összes állományt és az 
összes alkönytárat is) megjelenik a backups könyvtárban. A cp parancs auto- 
matikusan létrehozza az új könyvtárakat. 

Például tegyük fel, hogy az essays könyvtár tartalmaz egy literature 
nevű alkönyvtárat, ami pedig tartalmazza a kafka nevű állományt: 


essays8/literature/kafka 


Ezen állomány egy másolata megjelenik a backup könyvtárban (a megfelelő 
könyvtárszerkezettel együtt): 


backups/essay8/literature/kafka 


Tipp: Amennyiben egy könyvtár minden állományát, de csak az állomá- 
-H nyokat szeretnénk valahova átmásolni, akkor használjuk a $Y dzsóker 
karaktert (lásd a 14. fejezetet). Ha magát a könyvtárat akarjuk másolni 
(a tartalmával együtt), akkor használjuk a cp parancsot a -r opcióval. 
Például ha a documents könyvtár állományait át akarjuk másolni a back - 
ups könyvtárba, adjuk ki az alábbi parancsot: 


cp documents/t backupsS 


Amennyiben magát a document s könyvtárat akarjuk a backups könyvtár- 
ba másolni, ezt kell beírnunk: 


cp -r docuuentr backupsS 


ÁLLOMÁNY MOZGATÁSA: mv 


Ha egy állományt át akarunk mozgatni egy másik könyvtárba, használjuk a mv 
(move) parancsot. A szintaxisa: 


mv [-if] file... directory 


ahol fi21e egy létező állomány neve, míg a directory a célkönyvtár neve. 
Az mv parancs egy vagy több állományt mozgat egy már létező könyvtárba. 
(Könyvtárat az mkdir parancs segítségével hozhatunk létre.) 
Íme két példa. Az első a data nevű állományt az archive könyvtárba moz- 
gatja: 


mv data archive 
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(Amennyiben az archive nevű könyvtár nem létezik, az mv parancs azt hi- 
szi, hogy át akarjuk nevezni az állományt. Lásd lejjebb.) 

A következő példa három állományt: datal1, data2 és data3-at mozgatja 
az archive könyvtárba: 


mv datal data2 data3 archive 


Mint a legtöbb állománykezelő paranccsal, mv-vel 15 használhatunk dzsóker 
karaktereket. Például az utóbbi parancsot az alábbi módon rövidíthetjük: 


mv data[123] archive 


Amennyiben a célállomány, ahova egy adott állományt mozgatunk, már lé- 
tezik, az mv parancs felülírja azt. Az eredeti állomány minden adata elvész, és 
nem is lehet azt visszaállítani (tehát legyünk óvatosak). Ha nem szeretnénk 
hogy adataink elvesszenek, akkor használjuk a -i opciót. Például: 


mv -1 data archive 


Ez tudatja az mv-vel, hogy mielőtt felülírna egy állományt, kérje jóváhagyá- 
sunkat. Amennyiben a válaszunk ,Y" vagy , Y" karakterek valamelyikével kez- 
dődik (,,yes"), akkor azmv parancs felülírja az állományt, bármi más karakterrel 
kezdődő válasz esetén az állomány változatlan marad. 

Ebben az esetben, az mv kéri a jóváhagyásunkat, mielőtt felülírná azarchi - 
ve/data állományt. 

A második opció a -f (force). Ez kényszeríti az mv-t, hogy felülírjon egy ál- 
lományt. A -f opció felülbírálja a -i opciót. Körültekintően használjuk a -£ 
opciót, és csak akkor, ha tisztában vagyunk vele, hogy mit 15 csinálunk. 


ÁLLOMÁNY VAGY KÖNYVTÁR 
ATNEVEZESE: mv 


Állományok illetve könyvtárak átnevezésére is használjuk az mv parancsot. 
A szintaxisa: 


mv [-i£] oldname newname 


ahol oldname egy létező állomány vagy könyvtár neve, míg a newname az új 
név. A -1 és -f opciók a fent leírtak szerint működnek. 

Állományok illetve könyvtárak átnevezése magától értetődő. Például, ha át 
akarjuk nevezni a memo állományt important-ra, használjuk az alábbi paran- 
csot: 


mv memo important 
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Amennyiben a célállomány (ebben az esetben important ) már létezik, az 
felülíródik. Az eredeti állomány minden adata elvész, és nem is lehet azt visz- 
szaállítani (tehát legyünk óvatosak). A fent leírt -1 és -f opciókkal szabályoz- 
hatjuk a felülírást. 

Mint ahogy azt várjuk, a mv parancs segítségével egyidőben mozgathatunk és 
át is nevezhetünk. Például tegyük fel, hogy a memo egy állomány és archive 
egy könyvtár. Tekintsük a következő parancsot: 


mv memo archive/ important 
A fenti parancs átmozgatja a memo nevű állományt az archive könyvtárba 


(aminek léteznie kell). A mozgatás alatt az állomány át 15 neveződik impor - 
tant-ra. 


ÁLLOMÁNYOK TÖRLÉSE: rm 


Ha egy állományt le akarunk törölni, használjuk az rm parancsot. A parancs 
szintaxisa: 


rm[-fir)] file... 


ahol fi1e annak az állománynak a neve, amit le akarunk törölni. 


IT REJT A NÉV? 

Remove 
(Megjegyzés: az alábbi magyarázatot akkor könnyű megérteni, ha már olvas- 
tunk a linkekről.) 


A Unixban nem törlésről, hanem eltávolításról beszélünk. 

Amikor a Unix létrehoz egy állományt, létrehoz egy linket az állománynév és az 
adott névhez tartozó állomány között. Amikor végrehajtjuk az rm vagy az 
rmdir parancsok valamelyikét, a Unix ezt a linket távolítja el. 

Egy link eltávolítása nem teljesen ugyanaz mint a törlés. Egy állományra egy- 
szerre több link is mutathat, és a Unix csak akkor töröl le egy állományt, ha arra 
már egyetlen link sem mutat. 

Majdnem minden esetben egy állományhoz csak egy link tartozik, így ezen link 
eltávolítása egyben törli magát az állományt is. Ezért viselkedik az esetek több- 
ségében az rm és az rmdir ugyanúgy, mint a törlés. 


Ha törölni akarunk egy állományt, egyszerűen csak adjuk meg a nevét. Íme né- 
hány példa: 


rnm data 
rm -/memo 
rmbin/spacewar 
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Az első parancs a munkakönyvtárban lévő data, a második a home könyv- 
tárunkban található memo, míg a harmadik a munkakönyvtárunk bin alkönyv- 
tárában található spacewar nevű állományt törli. 

Éppúgy, mint a többi állománykezelő paranccsal, az rm-mel is használhatunk 


dzsóker karaktereket (lásd a 14. fejezetet). Íme két példa: 


rmdata[123] 
rTrmi 


Az első parancs törli amunkakönyvtárból a datal1, data2 és data3 állomá- 
nyokat, a második pedig az összes munkakönyvtárbeli állományt. 

Ha letörlünk egy állományt, akkor annak örökre búcsút mondhatunk, nincs 
rá mód, hogy visszaállítsuk, így legyünk óvatosak. 


sz 


Tipp: Hasznos lehet, hogy ha az rm parancsot dzsókar karakterekkel hasz- 
náljuk, akkor a parancs kiadása előtt adjuk ki az 18 parancsot (lásd a 14. 
fejezetet) a mintával, hogy lássuk, mely állományok illeszkednek. 





Tegyük fel, hogy a data.backup, data. old és data . extra állományo- 
kat akarjuk letörölni. Ugy gondoljuk, hogy a § dzsóker karakter segítségével a 
data kezdetű állományokat töröljük (data). Azonban mivel nagyon óvato- 
sak vagyunk, a törlés előtt kiadjuk az . 
1s datat 
parancsot, hogy lássuk, valójában mire 15 illeszkedik adata minta. A kimenet: 
data.backup data.extra data.inmportant data.old 

Látjuk, hogy elfelejtkeztünk a data . inportant állományról. Ha az rm pa- 
rancsot a data! paraméterrel meghívtuk volna, akkor örökre elvesztettük vol- 
na ezt az állományt. Ehelyett használjuk az alábbi parancsot: 


rmdata. [Deoj" 


Ez már csak azokra az állományokra illeszkedik, amelyeket valóban le aka- 
runk törölni. 
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HOGYAN KERÜLHETJÜK EL, — 
HOGY VÉLETLENÜL LETÖRÖLJÜNK 
EGY ÁLLOMÁNYT: rm -i£ 


Mint azt az előző részben láttuk, hasznos lehet az rm parancs kiadása előtt az 
1s paranccsal leellenőrizni, hogy valójában mit is jelöltünk törlésre. Azonban 
még ha az 18-sel le 15 ellenőrizzük, hogy mit 15 törlünk, elgépelhetünk vala- 
mit, amikor kiadjuk az rm parancsot. 

Amennyiben C-Shellt használunk, az alábbi álnevet betehetjük a . cshrc ál- 
lományunkba, hogy megakadályozzuk a fenti problémát. 


alias del "mUIls:t" 


Korn shell használata esetén pedig tegyük az alábbiakat a környezeti állomá- 
nyunkba: 


allas del-"fc -e - 18-m" 


Ezen álneveket a UNIX haladóknak című könyvben tárgyaljuk részletesen. 
Íme a del álnév használata. Először adjuk ki az 18 parancsot a dzsókert tar- 
talmazó mintával, ami a törlendő állományokat írja le. Például: 


18 data. [Deoj"§ 


Figyelmesen nézzük végig az állományokat. Amennyiben valóban azokat 
akarjuk letörölni, adjuk ki az alábbi parancsot: 


del 


Ez az rm parancsot úgy fogja végrehajtani, hogy paraméterként az előbbi 15 
parancs paraméterét használja. 

Egy másik jól használható megoldás, ha a -i (interactive) opciót alkalmaz- 
zuk. Ez tudatja az rm-mel, hogy az egyes állományok törlése előtt mindig kérje 
a jóváhagyásunkat. Például ha kiadjuk az alábbi parancsot: 


rm -i datat 


az rm minden állomány törlése előtt kiír egy üzenetet, engedélyünket kérve a 
továbbhaladásra. Például: 


rm: remove data.backup? 
Amennyiben a válaszunk , y" vagy , Y" karakterek valamelyikével kezdődik 


(, yes"), akkor az rm parancs törli az állományt, bármi más karakterrel kezdődő 
válasz esetén az állomány változatlan marad. 
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A felhasználók gyakran létrehoznak olyan álnevet, ami automatikusan be- 
szúrja a -i opciót, minden alkalommal, amikor kiadják az rm parancsot. 
A C-Shell esetében az alábbi parancsot használhatjuk: 


alias m "m -i1" 
A Korn shell esetén pedig: 
alias m-"m -i" 


Néhány rendszergazda eleve bele is teszi ezt az álnevet a felhasználók 
. cshrc, illetve környezeti állományába, gondolván, hogy ezzel nagy szívessé- 
get tesznek a felhasználónak (megakadályozzák, hogy véletlenül letöröljenek 
valamilyen állományt). 

Ezt a gyakorlatot két okból sem célszerű követni. Egyrészt a Unixot arra ter- 
vezték, hogy tömör és pontos legyen. Ha minden egyes alkalommal be kell üt- 
nünk egy y-t, amikor egy állományt le akarunk törölni, az felettébb lelassítja a 
munkánkat. Az -i opció automatikus használata rászoktat a felületes gondol- 
kodásra, mivel a felhasználók megszokják, hogy nem csinálhatnak nagy bajt. 

(Ha úgy érezzük, hogy a fenti gondolatmenettel vitába kellene szállni, gon- 
doljuk csak végig az alábbit: Való igaz, hogy egy kezdő felhasználó az első hetek- 
ben véletlenül letörölhet egy-két állományt, azonban hamarosan tapasztalato- 
kat szerez és megtanulja helyesen használni a parancsot. Hosszú távon mindig 
kifizetődőbb csiszolni tudásunkat.) 

A második ok, hogy miért is ne használjuk automatikusan a - i opciót az az, 
hogy gyakorlatilag majdnem mindenki több Unix rendszert 1s használ. Ha vala- 
ki hozzászokik egy lassú, szájbarágós, kérdezz-meg-mielőtt-egy-állományt-tö- 
rölnél típusú rm parancshoz, akkor elfelejtkezik róla, hogy a legtöbb Unix rend- 
szer nem így működik. Mivel sohasem tanulják meg az 18 és rm parancsokat 
megfelelően használni, így könnyen vétenek katasztrofális hibát, amikor az 
egyik rendszerről áttérnek a másikra. 

Ezért ha feltétlenül létre akarunk hozni egy álnevet a rm - i-re, akkor adjunk 
neki más nevet. Például: 


alias erase "m -i" 


Háromféle jogosultság létezik: olvasási (read), írási (write) és végrehajtási 
(execute). Most nem megyünk bele a részletekbe, de tudnunk kell, hogy írási 
jogosultság nélkül nem tudunk letörölni egy állományt. 

Ha megpróbálunk letörölni egy állományt, amihez nincs írási jogosultságunk, 
az rm jóváhagyásunkat kéri, hogy felülbírálja a védelmi mechanizmust. 

Például tegyük fel, hogy a data. important állomány jogosultsága 400. 
(Ennek jelentését majd a Unix haladóknak című könyvben fogjuk tárgyalni. 
Alapvetően annyit jelent, hogy van olvasási jogunk, de nincs sem írási, sem pe- 
dig végrehajtási jogunk.) Ha kiadjuk az alábbi parancsot: 
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m data. important 

Ennek hatására az alábbi kérdés jelenik meg: 
mm: override protection 400 for data . imortant? 


Ha valóban törölni akarjuk, akkor válaszoljunk y-nal vagy Y-nal. Bármi mást 
válaszolva a rendszer nem törli az állományt. 

A -f (force) opció tudatja az rm paranccsal, hogy az összes megadott állo- 
mányt törölje a jogosultságoktól függetlenül. Például: 


m -f data. imortant 


Ez az opció a -i opciótis felülbírálja. Csak akkor használjuk a - f opciót, ami- 
kor 10095 -ig biztosak vagyunk benne, hogy mit csinálunk. 


TELJES RÉSZFA TÖRLÉSE: rm -r 


Amennyiben egy teljes részfát le akarunk törölni, használjuk az rm parancsot a 
-r (recursive) opcióval, és adjuk meg neki a könyvtárat, ahonnan kiindulva 
mindent törölni kell. Az rm nemcsak a könyvtárat fogja törölni, hanem az ösz- 
szes állományt és a könyvtárban található összes alkönyvtárat is. Ez gyakorlati- 
lag egy teljes részfát töröl. 

Például tegyük fel, hogy van egy extra nevű könyvtárunk. Ezen a könyvtá- 
ron belül számos állomány és alkönyvtár található. Minden alkönyvtáron belül 
újabb állományok és újabb alkönyvtárak vannak. Ha mindent le akarunk töröl- 
ni, használjuk az alábbi parancsot: 


m -r extra 

Íme egy másik példa: megtévesztően egyszerű, de mégis nagyon fontos. Ha 
mindent le akarunk törölni az aktuális munkakönyvtárunk alól, használjuk az 
alábbi parancsot: 
m-r" 

Nyilvánvaló, hogy az rm -r veszélyes parancs lehet. Amennyiben nem va- 
gyunk egészen biztosak benne, hogy mit csinálunk, akkor ne használjuk a -r 
opciót, vagy legalább használjuk a -i opciót is ha a legkisebb kétely felmerül, 


hogy mit 15 töröl a parancs. Például kiadhatjuk az alábbi parancsot: 


m -ir extra 
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Ekkor az rm jóváhagyásunkat kéri, mielőtt törölne egy állományt vagy egy 
könyvtárat. 

Ha gyorsan és csendesen törölni akarunk egy teljes részfát, használhatjuk a 
-f opciót Is. Például: 


m -fr extra 


Ekkor rm nem kéri a jóváhagyásunkat. (Emlékezzünk vissza, hogy a -f opció 
felülbírálja a -i-t, így nem sok értelme van ezeket együtt használni.) 


Tipp: Mielőtt kiadnánk egy rm -r § parancsot egy könyvtárban, előtte a 
-B pwd paranccsal írassuk ki az aktuális munkakönyvtárat. Amennyiben 

rossz könyvtárban vagyunk, akkor nem azokat az állományokat fogjuk 
törölni, amiket szeretnénk. 


Befejezésképpen nézzük meg, hogy milyen egyszerű az összes állományunkat 
letörölni. Tegyük fel, hogy a home könyvtárunk rengeteg alkönyvtárat tartal- 
maz, hónapok kemény munkájának eredményét. Le akarjuk törölni az extra 
alkönyvtár alatt lévő összes állományt és alkönyvtárakat. 

Most épp nem a home könyvtárunkban vagyunk, így előbb be kell lépnünk a 
home könyvtárunkba, majd kiadni az rm parancsot: 


cd 
m -fr extra 


Azonban azt gondoljuk, hogy felesleges két parancsot kiadni, ezt meg lehet 
tenni egy paranccsal is. Az alábbi parancsot szándékozunk kiadni: 


m -fr -/extra 


(Emlékezzünk vissza, mint azt a 25. fejezetben láttuk, a - (tilde) karakter a 


Lé 8. . has 


Azonban mivel nagyon sietünk, véletlenül egy szóközt ütünk a / elé: 
m-fr - /extra 


Így gyakorlatilag egy olyan parancsot adtunk ki, amivel két részfát, a - (home 
könyvtárunkat) és a /extra alattit töröljük. 

Ha már leütöttük a RETURN-t, ne is próbálkozzunk a AC vagy a DELETE 
leütésével (bármelyik is legyen az intr billentyű) megszakítani a parancsot. A 
számítógép sokkal gyorsabb nálunk, és nincs rá mód, hogy egy elindított rm pa- 
rancsot leállítsunk. Az összes állományunk letörlődött, még a ponttal kezdődő 
állományaink is. (Megjegyzés: A parancs működik, higgyük el, ne próbáljuk ki.) 
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A 4. fejezetben láttuk, hogy létezik egy speciális felhasználó azonosító, a 
root, amely superuser-i jogosultságot ad. Amikor a rendszergazdánk root- 
ként lép be, akkor bármit megtehet, beleértve tetszőleges, a rendszerben lévő 
állomány illetve könyvtár letörlését. 

MI: történne, ha egy superuser-ként belépett felhasználó kiadná az alábbi pa- 
rancsot: 


m -fr / 


Hú, hát ezzel ne próbálkozzunk, mert ennek hatására minden letörlődik. 


VISSZA LEHET-E ÁLLÍTANI 
EGY LETÖRÖLT ÁLLOMÁNYT? 


Nem. 
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5 karakter, 151 
5 5 karaktersor, 151 
állományok felülírással szembeni védelme, 
151 
automatikus ellenőrzés, 153 
átmeneti adattárolás, 231 


BACKBONE, 29 
BACKSPACE billentyű, 55, 58 
bejelentkezés, 35 
belépés, 41 
automatikusan végrehajtott parancsok, 37 
dátuma, 97 
időpontja, 97 
Sun számítógépekre, 61 
biff parancs, 128 
billentyű 
speciális, 55, 57 
billentyűzet, 132 
használata, 51 
használatának megértése, 55 
kódok, 63 
billentyűzetkódok 
a misztikus "H, 61 
erase kód, 56, 57 
flush kód, 66 
gépelés alatt használatos, 58 
intr kód, 56, 57, 208 
kontroll karakter, 66, 68 
lnext kód, 66 
összefoglalója, 67 


rprnt kód, 66 
susp kód, 66 
werase kód, 56, 57 
bit, 225 
Bourne shell, 65 
BSD, 21 
byte, 225 
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C 


cat parancs, 160, 165 
állomány végéhez adatok fűzése, 165 
állomány megjelenítése, 165 
állományok létrehozása, 161 
állományok másolására, 161 
egy vagy több állomány kiíratása, 165, 209 
jelentése, 166 
rövid állományok kiíratására, 161 
rövidített szintaxisa, 162 
szintaxisa, 165 
több állomány adatainak összemásolása, 
163 

cd parancs, 246-248 
szintaxisa, 246 

chfn parancs, 106 

colrm, 167 
szintaxisa, 167 

core állomány, 63 

cp parancs, 275 
dzsóker karakterek, 277 
1 opció, 276 
p opció, 276 
r opció, 277 
szintaxisa, 275, 276 

CPU, 98 

cracker, 45 

crypt parancs, 170, 197 
bizalmas adatok védelme, 170 
key, 171 
szintaxisa, 171 

C-shell, 38, 65, 85, 100, 152, 153, 160, 270, 
282 

CTRL billentyű, 55 

curses, 52 

cut parancs, 168 
alapvető szolgáltatásai, 168 
csővezetékben, 169 
példa a használatára, 168 
szintaxisa, 168 

cwd változó, 249 

csővezetékek (pipelines), 147, 154 
adatok sorba rendezése, 182 
szétágaztatása, 157 


D 


DELETE billentyű, S5, 58 
demoduláció, 31 
DOS-Unix konverzió, 71 
dotfile, 266, 274 
du parancs, 260 

a opció, 261 

s opció, 261 

szintaxisa, 261 
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echo parancs, 25, 41, 195, 236 

editorok, 198 

egrep parancs, 172, 198 

elektronikus cím 
fingerelés, 120 
levelezés, 120 
talkolás, 120 

elérési út, 239, 240 
. . - rövidítések, 243, 245 
abszolút, 240, 242 
kiterjesztés, 263 
relatív, 240, 242 
rövidítése, 243 

elm program, 121, 129 

EOF kód, 64 

erőforrás, 27, 44, 49 
kezelése, 150 
megosztása, 28, 30 

ESC billentyű, 55 

exit parancs, 38, 39, 65 

export parancs, 220 


F 


felhasználó azonosító, 34, 43, 48, 104, 109, 115 
információ a belépettekről, 95 
kiíratása, 94 
nyilvános információ, 101 
nyilvános információk kiíratása, 104 
nyilvános információk megváltoztatása, 106 
password állomány, 101 
rendszerbe belépve, 195 
felhasználói név, 41 
felhasználók, 48 
aktivitásai, 97 
felvétele a rendszerre, 48 
lokális hálózatról, 96 
mit csinálnak, 97 
Íg parancs, 132 
Ígrep parancs, 172 
file szerver, 30 
finger parancs, 48, 104, 106 
belépett felhasználók, 110 
daemon, démon, 110 
levél státus kiíratása, 108 
névvel, 105 
összes épp bejelentkezett felhasználóról, 106 
paraméter nélkül, 105 
szintaxisa, 104 
távoli fingerelés, 110 
több felhasználóról, 105 
világ fingerelése, 109 
fizikai berendezéseket leíró állomány, 231 


forrásállományok, 231 
FreeBSD, 21 

from parancs, 108, 127 
Ítp parancs, 62 
gateway, 30 


G 


GECOS mező, 104 
tartalmának megváltoztatása, 106 
globális változók 
értéke, 53 
neve, 53 
globbing, 262 
grep parancs, 172 
c opció, 175 
csővezetékekben, 174 
elnevezése, 204 
i opció, 175 
keresési minták, 172 
l opció, 175 
rugalmassága, 174 
szintaxisa, 173 
v opció, 176 
w opció, 175 


GY 
gyökér (root), 229 


H 


hacker, 45 
halmaz, 188 
hálózatelérés 
telefonvonalon keresztüli, 31 
hálózati 
állomány, 30 
backbone kapcsolatok, 29 
felhasználók, 28 
kapcsolatok, 28 
hardver, 19 
head parancs, 205 
csővezeték végén, 206 
szintaxisa, 205 
HOME globális változó, 238 
home könyvtár, 107, 235, 238, 240, 
266 
hagyományos helye, 236 
minden felhasználónak saját, 235 
password állomány, 236 
tipikus, 236 
host, 24, 27, 28 
erőforrásainak megosztása, 25 
program, 25 
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290 


idle time, 98 
ignoreeof opció, 65 
inicializálási állományok, 118, 196 
INTERNET, 31, 109 
szabványos címek, 109 
intr kód, 62 


J 


jelszó, 34, 36, 43, 45 
ideális, 47 
megváltoztatása, 43, 48 
választás szabályai, 46 
választás, 44 

job vezérlés, 132 


K 


képernyő, 19 
gördítése, 64 
megállítása, 63 
start, 63 
stop, 63 
Kerberos biztonsági rendszer, 44 
keresés 
bináris, 177 
keresési út, 236 
kilépés, 38, 65 
kill kód, 63 
kimenet 
átirányítása, 276 
elmentése, 157 
kiterjesztés, 275 
kliens, 30 
kliens-szerver kapcsolat, 30 
kommunikáció, 94 
smiley (vigyorgó arc), 119 
kommunikációs prograrn, 32, 33 
konzol, 27 
Korn shell, 38, 65, 85, 100, 152, 160, 270, 282 
könyvtár fastruktúra, 246 
mozgás benne, 246 
könyvtár, 227 
/ karakter, 239 
aktuális, 239 
aktuális -, 240 
állományok hierarchikus rendszere, 227 
átnevezése, 255 
átnevezése, 279 
elnevezése, 250, 275 
gyerek-, 227 
hierarchia, 239 
hosszú formátumú kiíratás, 267 
két ésszerű szabály, 252, 253 
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létrehozás, 250 

másolása egy másik könyvtárba, 277 
mozgatása, 255 

munka- , 240 

műveletek, 239—270 
rendszer, 239 

szerkezet változatai, 237 
szülő- , 227 

tartalma, 239 

tartalmának kiíratása, 256 
tartalmának listázása, 274 
teljes részfa törlése, 284 
törlése, 252 


könyvtárnév 


.. rövidítés, 251, 253 

- rövidítés, 251, 253 

abszolút, illetve relatív elérési út, 250 
ponttal kezdődő, 267 


környezeti állomány, 270, 282 
környezeti változók, 53 
központi hálózati állomány, 101 
közvetlen beszélgetés, 112, 115 
kpasswd parancs, 43, 44 

kvóta, 260 


LAN, 29 
lapozó programok, 161, 198, 208 


környezeti változók a testreszabáshoz, 220 
less, 75, 208 

more, 75, 208 

pg, 75, 208 

további testreszabás, 221 


last parancs, 47 
lemezterület felhasználás 


kvóta, 260 
nyomonkövetése, 260 


less parancs, 63, 148, 208, 215 


/ parancs, 217 

c opció, 217 
csővezetékben, 217 

h parancs, 217 
leghasznosabb parancsok összefoglalója, 218 
m opció, 216 

prompt, 216 

s parancs, 217 
szintaxisa, 215 
SZÓKÖZ billentyű, 216 
X opció, 219 ú 


levél 


D jel, 141 

dátum, 138 

elküldése, 131 

írásának felfüggesztése, 137 
méret, 138 
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tárgya, 138 
levél címek: 
azonos gépre, 124 
helyi hálózat, 124 
Internetes címek, 124 
levél részei 
aláírás (signature), 122 
Attachmnt: sor, 136 
Bcc: sor, 136 
Cc: sor, 122, 124, 136 
Date: sor, 122 
Fcc: sor, 136 
fejléc, 122, 124, 131, 136 
From: sor, 122, 125, 141 
levél törzse, 122, 131 
Message Id: sor, 122 
Newsgrps: sor, 136 
Received: sor, 122 
Subject: sor, 122, 125 
To: sor, 122, 136, 141 
levelezés 
bináris típusú fájlok továbbítása, 126 
fájlok kapcsolása az üzenethez, 126 
fwd jelzés, 125 
levél átirányítása, 125 
levelek gyors és hatékony kezelése, 127 
levél küldésével kapcsolatos parancsok, 137 
levél rövid kivonata, 128 
levél továbbítása, 125 
mappa, 127 
másolatok küldése, 124 
MIME protokoll, 126 
olvasatlan levél, 127 
postmaster, 124 
rendezett összefoglaló leveleinkről, 127 
titkos másolat (blind copy), 125 
levelező rendszer, 108 
levélírás, 129 
címjegyzék (addressbook), 136 
fájl beolvasás, 135 
fejléc kitöltése, 136 
help, 132 
kurzormozgató utasítások, 132, 133 
négy fontos tanács, 134 
parancsok, 133 
példák, 134 
spell checker, 135 
szerkesztéshez felhasználható utasítások, 
131,135 
további parancsok szerkesztéshez, 135 
link, 280 
Linux, 21 
login parancs, 38-40 
login, 35 
logout parancs, 38, 39, 65 
lokális hálózat, 29, 95, 97, 109 


look parancs, 177, 187 
d opció, 177 
f opció, 178 

Ip parancs, 52 

Ipr parancs, 52, 167 

ls parancs, 194, 245, 256 
a opció, 266, 274 
ABC sorrend, 259 
alapfunkciója, 256 
Berkeley Unix alatt, 256 
d opció, 268 
F opció, 259, 269 
g opció, 268 
hasznos álnevek, 269 
l opció, 267 
II álnév, 269 
paraméterek nélkül, 256 
r opció, 259 
R opció, 259 
s opció, 260 
System V Unix alatt, 256 
szintaxisa, 256 


M 


mail alkönyvtár, 143 
mail program, 121 
mail szerver, 30 
mailbox, 108, 127 
MAN, 74 
man parancs, 220 
fejezet számának megadása, 79 
hivatkozások, 80 
szintaxisa, 92 
mv parancs, 255, 278 
f opció, 279 
i opció, 279 
szintaxisa, 255, 278 
mentés, 28, 30 
mesg parancs, 117 
szintaxisa, 117 
Message Of The Day, 37 
MIME protokoll, 126 
mkdir, 250 
szintaxisa, 250 
modem, 31 
moduláció, 31 
more parancs, 63, 148, 187, 208 
4 jel, 211 
4/ opció 
állományok kiíratása, 210 
c opció, 211 
hasznos paramcsok, 212 
prompt, 210 
s opció, 211 
szintaxisa, 210 
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292 


SZÓKÖZ billentyű, 211 
multitasking, 20 
munkaállomások, 27 
munkamenet 

befejezése, 38, 42 

példa, 41, 43 


N 


NetBSD, 21 

Networking Information System (NIS), 44 
NEWLINE, 70 

news olvasó, 267 

news parancs, 37 

news szerver, 30 

noclobber nevű változó, 152 
noclobber opció, 152 
noglob változó, 263 

ntalk parancs, 114 
nyomtató szerver, 30 


o 


Online Unix kézikönyv, 74 

8 fő része, 78 

csh lapja, 85 

diagnostics, 82 

felépítése, 77 

files, 82 

kiíratása a terminál képernyőjére, 75 

ksh lapja, 85 

lapí(page), 78 

lapok formátuma, 81 

mit csinál egy parancs, 83 

name, 82 

parancs keresés, 84 

see also, 82 

synopsis, 82 

szabványos fejlécek, 82 
operációs rendszer, 19, 20, 25 

SunOS, 36 


P 


PAGER globális változó, 220 
parancs helyettesítés, 159 
parancs 

alakja, 88 

argumentum, 86 

formális leírása, 90 

opciók, 87 

opciók használata, 90 

paraméterek, 87 

paraméterek használata, 90 

részei, 88 

rövid leírása, 89 
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szintaxis, 90 
végrehajtása, 87 
parancshoz tartozó dokumentáció, 74 
parancsok szintaxisa, 86, 90 
egy vagy több, 89 
elsajátítása a Unix kézikönyv alapján, 91 
nulla vagy több, 89 
parancssor, 86 
elválasztó karakterek, 88 
passwd parancs, 43, 44 
password, 34 
password állomány, 101, 104, 231 
csoportazonosíó, 102 
felhasználó azonosító, 102 
GECOS mező, 103 
home könyvtár, 103 
jelszó, 102 
shell neve, 103 
paste parancs, 179 
d opció, 180 
szintaxisa, 179 
pg parancs, 63, 148, 208, 213 
/ parancs, 214 
? Parancs, 214 
4 jel, 215 
H/ opció, 215 
c opció, 215 
csővezeték kimenete, 214 
h parancs, 214 
hasznos parancsok, 214 
megadott állomány tartalma, 213 
n opció, 214 
prompt, 213 
RETURN billenytyű 
szintaxisa, 213 
pico editor, 123, 128 
pine levelezőprogram, 121, 128 
aktuális mappa tartalma, 138 
aktuális parancs, 137 
beállításai, 144 
beállítások megváltoztatása, 144 
címjegyzék, 138 
csatolt fájlok, 141 
default fcc, 145 
elindítása levelek olvasásához, 137 
első alkalommal, 130 
enable alternate editor implicity, 146 
enable bounce cmd, 145, 146 
enable full header cmd, 146 
enable suspend, 146 
főmenü, 137 
inbox path, 144 
index, 138 
információgyűjtés, 130 
kilépés, 138 
kurzormozgató parancsok, 140 
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levelek átírányítása (bounce), 142 
levelek keresése, 139 
levelek kiválasztása olvasáshoz, 139 
levelek olvasása, 140 
levelek továbbítása (forward), 142 
levelek törlése, 141 
levélszerkesztői képernyő, 138 
mappák és fájlok, 142 
mozgás az indexben, 139 
mozgás és keresés az indexben, 140 
összes folder, 138 
parancssori paraméterek, 137 
guit without confirm, 146 
saved messages folder, 142 
setup meni, 138 
signature at bottom, 146 
sort key, 145 
további parancsok levelek kezeléléhez, 142 
új levél szerkesztése, 139 
válaszadás levelekre, 141 

ping parancs, 110 
szintaxisa, 110 


port, 53 
processzor idő, 98 
program 


által tárolt és kezelt információ, 222 
bemenete, 148, 149 
kimenete, 149 
kommunikációs, 32, 33 
leállítása, 62, 63 
megírása, 150 
standard képernyőkezelő, 148 
tervezése, 150 

prompt, 38 

ps parancs, 172 

pwd parancs, 52, 246, 247 


o 


guit kód, 62 
guota parancs, 260 
v opció, 261 


R 


real 
time kapcsolat, 31 
reguláris kifejezések, 159, 172, 198, 204, 211 
$ karakter 
t karakter, 201 
V karakter 
te és b karaktersorok, 200 
A karakter 
egy adott karakter egy vagy több előfordulá- 
sa, 202 
használt szimbólumok táblázata, 199 
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karakterhalmaz elemére illesztés, 201 
karakter minták, 198 
karakter tartomány, 201 
példa 
több karakterre való mintaillesztés, 201 
rejtett állományok, 266 
módosítása, 267 
rekurzív 
könyvtár és állománykezelő parancsok, 259 
rendszer adminisztrátor, 34 
rendszer 
időosztásos, 24 
statisztikák, 97 
többfelhasználós, 24 
rendszergazda, 27, 28, 34, 43, 53, 172 
által használt programok, 78 
jelszót választ, 45 
különleges jogosultsága, 48 
rendszermenedzsment programok, 238 
RETURN, 70 
rev parancs, 182, 197 
parancs helyettesítés, 182 
rm parancs, 49, 280 
- karakter, 285 
álnév, 283 
dzsóker karakterek, 281 
f opció, 285 
1 opció, 282, 284 
r opció, 284 
szintaxisa, 280 
rmdir, 252 
egynél több könyvtárnév, 253 
r opció, 254 
szintaxisa, 252 
root felhasználói azonosító, 48 
rögzített fejes lemezegység, 234 
rwho parancs, 96, 112 


S 


setenv parancs, 220 
shell, 53 
behelyettesít, 195 
EOF jel csapdába ejtése, 65 
EOF kód, 64 
futásának befejezése, 64 
kiértékel, 195 
kis és nagybetűk használata, 40 
leállítása, 65 
parancs végrehajtás, 153 
prompt, 37, 39 
scriptek, 195 
Unix használata, 37 
vátozók, 53 
wildcardok használata, 262 
sort parancs, 151, 183 
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ASCII kód, 184, 189 
csővezetékekben, 184 
d opció, 185 
f opció, 185 
más program adataira, 184 
m opció, 186 
n opció, 185 
o opció, 184, 186 
összeolvasztás, 183 
r opció, 185 
rendezett adatok mentése, 183 
u opció, 185 
spell helyesírás ellenőrző program, 178, 186 
b opció, 187 
l opció, 187 
szintaxisa, 187 
standard input, 149, 159, 171 
állományra, 155 
átirányítása, 155 
billentyűzet, 150 
standard output, 149, 159, 171, 184 
átirányítása, 150, 161, 184 
képernyő, 150 
start kód, 63 
stop kód, 62, 63 
stty parancs, 51, 56, 60, 65, 67 
sane, 72 
Sun Yellow Pages, 44 
superuser 
felhasználói azonosítója, 48 
susp kód, 62 


sz 


szabványos programozói illesztőfelület, 52 
szárnítógépes kalóz, 45 
számítógép hálózatok 
kapcsolódási pontja, 30 
számítógép 
be van e kapcsolva, 110 
távoli, 32 
szerver, 30 
szintaxisa, 246 
szoftver, 19 
szülőkönyvtár, 227 
tartalmának kiíratása, 257 
szűrők, 159 
adatok helyesírásának ellenőrzése, 186 
adatok kódolása és dekódolása, 170 
adatok rendezése és összemásolása, 182 
adatoszlopok összemásolása, 179 
adott mintákat tartalmazó sorok kivágása, 
172 
adott mintával kezdődő sorok megkeresése, 
177 
állományok összemásolása, 165 
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hasznos szűrök listája, 164 

ismétlődő sorok keresése, 190 

karakterek sorrendjének megfordítása, 182 
képességeinek növelése, 161 

kiválasztott karakterek cseréje, 188 
kiválasztott oszlopol kivágása, 168 

lehető legegyszerűbb, 160 

oszlopok törlése adatokból, 167 

parancs helyettesítés, 195 

parancs helyettesítés példa, 197 

sorok, szavak és karakterek számolása, 192 
több állománynév paraméterként, 163 


T 


tail parancs, 206 
csővezeték végén, 207 
f opció, 207 
két formája, 206 
r opció, 207 
talk parancs, 31, 111,113 
big endian, 114 
daemon, démon, 113 
helyettesítői, 114 
kapcsolat létrehozása, 113 
két konvenció, 114 
little endian, 114 
másik számítógépre, 112 
speciális billentyűk, 113 
szintaxisa, 112 
ugyanarra a gépre, 112 
tárolóegység, 234 
távoli kapcsolat, 95 
távoli számítógép, 32 
tee parancs, 157 
szintaxisa, 157 
teletype 
billentyűzet, 68 
hogyan használja a UNIX a - kontrolljeleket, 69 
sor vége, 70 
vezérlő jelek, 68 
telnet parancs, 62 
témaszám, 45 
használata engedély nélkül, 42 
használta-e valaki, 47 
létrehozása, 43 
TERM változó, 54, 114, 196 
helyes beállítása, 55 
TERMCAP, 52, 231 
terminál, 24 
28, 38, 42, 53, 64 
aktív, 112 
beállítás, 66 
emuláció, 32, 197 
inicializálás, 196 
karakteres és grafikus, 33 
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neve, 52, 95, 112 
összes eltérő típus leírása, 52 
speciális billentyűk leellenőrzése, 66 
típus, 37, 51, 196 
VI-100, 32, 37, 54, 60, 196 
terminál-szerver, 26, 53 
által létesített kapcsolatok, 26 
TERMINFO, 52 
tétlenségi idő, 98 
touch parancs, 271, 272 
többfelhasználós rendszer, 20 
összekapcsolása, 26 
tördelő program, 78 
tr parancs, 188 
c opció, 189 
d opció, 189 
s opció, 189 
szintaxisa, 188 
troff parancs, 78 
tset parancs, 37, 54, 195, 196 
tty parancs, 51 
TTY, 51, 231 


U 


újsor, 70 
unig parancs, 190 
c opció, 191 
csővezetékben, 192 
d opció, 191 
szintaxisa, 190 
u opció, 191 
univerziális címzés, 120 
jelentősége, 120 
Unix, 16, 19 
! karakter, 153 
állományrendszer, 222 
Berkeley Unix (BSD), 20, 21, 52, 66, 77 
egy kultúra neve, 21 
eleganciája, 162 
eszköztár, 147 
filozófia, 147 
főbb típusai, 21 
host, 26 
host-terminál kapcsolat, 25 
ingyenes rendszerek, 21 
jelszó cseréje, 43 
kapcsolat, 24 
kapcsolódás más számítógépekhez, 24 
System V verzió, 20, 21, 52, 66, 77 
szabványos kódok, 55 
témaszám, 34, 36 
verziók, 75 
Unix rendszer 


aktuális állapota, 36 

karbantartása, 28 

távoli, 32 
uptime parancs, 100 
Usenet hálózat, 50 
Usenet hírcsoport, 136, 267 
UserID, 34 
users parancs, 94, 112 
UUCP útvonal, 153 
uudecode parancs, 126 
uuencode parancs, 126 
üzenetfogadás letiltása, 117 
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vi editor, 178, 231 
vmunix állomány, 230 
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w parancs, 97, 172 
WAN, 29, 31 
wc parancs, 192 
c opció, 194 
l opció, 194 
szintaxisa, 193 
w opció, 194 
whatis parancs, 83, 89 
WHITESPACE, 88 
who parancs, 95, 112, 169, 195, 232 
wildcard, 262, 263 
$t karakter, 263 
? Karakter, 264 
() zárójelpár, 264 
- karalter, 264 
használata, 262 
karakter tartományok, 264 
kötőjel, 264 
write, 115 
előnyös tulajdonságai, 115 
hátrányos tulajdonságai, 115 
két egyszerű szabály, 116 
szintaxisa, 115 


xXx 
X terminál, 33 
X Window, 33 
Y 


yppasswd parancs, 43, 44 
ytalk parancs, 114 
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A Unix-rendszerekkel korábban csak néhány laboratórium 
szakavatott tudósa került kapcsolatba. Mára azonban ez a 
rendszer is kikerült a nagyvilágba, és egyre többen használják. 
Ez a könyv azoknak készült, akik szeretnének megismerkedni a 
Unix-szal. Sorra veszi a legfontosabb eszközök használatát és 
az alapvető parancsokat. 


y 


Mivel a Unix-rendszer a hálózatok világához kötődik, nem 
maradhatott ki a könyvből a legalapvetőbb hálózati 
szolgáltatások (kommunikáció, levelezés) ismertetése sem. 


01 
kul 
F 
kul 
N 
kul 
? 
kul 
ES 
za 
Z 
- 


A kezdő felhasználók a könyv elolvasása után képesek lesznek 
a mindennapi munka során felmerülő problémák kezelésére, és 
az is kiderül mindenki számára, hogy a karakter alapú 
rendszerek nem is olyan barátságtalanok. 
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